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A. REGULACION NORMATIVA.

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3

de mayo, de Educacion.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

INSTRUCCION de 22 de febrero de 2023, de la Secretaria General, por la que se establecen
orientaciones para la evaluaciéon y promocion en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion,
la promocion y la titulacidn en la Educacidn Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, asi como
los documentos oficiales de evaluaciéon para el curso académico 2022-2023.

INDICACIONES para la implantacion y el desarrollo del curriculo en los cursos primero y tercero
de la educacion secundaria obligatoria en los centros educativos de la comunidad de castilla y
ledn, en el curso académico 2022-2023.

B. PROFESORADO.

El Departamento de Tecnologia estard compuesto durante el curso 2023-24 por siete
profesores, pero en 12Bachillerato de Tecnologia e Ingenieria desarrollara su labor docente
Maria Bravo Lazaro, concretamente en el grupo 12B.

C. INTRODUCCION, CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los dmbitos del
conocimiento, que permite comprender el mundo que nos rodea. El impulso proporcionado por
las ingenierias a las materias de tecnologia constituye uno de los fundamentos de la evolucién
social y cultural de nuestra sociedad. Por ello, la tecnologia promueve la mejora de nuestro nivel
de vida y el fortalecimiento de las estructuras econémicas y sociales, ademas de ayudar a
mitigar las diferencias sociales, cognitivas, de género y entre generaciones. Se tratan, asi,
cuestiones relacionadas con los retos que el siglo XXI requiere para asegurar una sociedad mas
igualitaria.

Entre los objetivos que la materia Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar, se encuentran los
siguientes: garantizar el acceso a una energia asequible, segura, sostenible y moderna;
promover el crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y sostenible, y el trabajo decente para
todos; construir infraestructuras resilientes, potenciar la industrializacidn inclusiva y sostenible y
fomentar la innovacidn, asi como favorecer el consumo y la produccién sostenibles. Todos estos
objetivos tienen clara relacidon con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030), que la
materia, por sus caracteristicas, contribuye a desarrollar.

La materia Tecnologia e Ingenieria pretende combinar los conocimientos cientifico-técnicos con
un enfoque por competencias, para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de
bachillerato y de las competencias clave del alumno.




Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia e Ingenieria permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

En coherencia con la etapa de educacion secundaria obligatoria, fundamentalmente con las
materias de "Tecnologia y Digitalizacién" y "Digitalizacién", la materia Tecnologia e Ingenieria
contribuye a desarrollar objetivos de la etapa de bachillerato como la utilizacién solvente y
responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacién o el acceso a los
conocimientos cientificos y tecnologias fundamentales mediante la conexidén con aspectos que
provienen del conocimiento cientifico de la disciplina.

El método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el conocimiento de los
procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.

La materia Tecnologia e Ingenieria ofrece una visidn racional, desde el punto de vista de la
ciencia y la tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la
racionalizacién y uso de la energia contribuya a un desarrollo mas justo y equitativo, partiendo
de un pensamiento critico sobre lo que acontece a su alrededor.

La propia naturaleza de la disciplina unifica los elementos a los que se les esta concediendo una
posiciéon privilegiada en la formacién de ciudadanos auténomos, en un mundo global, con
capacidad para resolver problemas.

El trabajo en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor son denominadores comunes que
aparecen con frecuencia en esta materia.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicién de las distintas competencias
clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica:

La materia Tecnologia e Ingenieria fomenta la consecucién de la competencia en comunicacion
lingliistica mediante la localizacion y seleccién, de manera auténoma, de informacién
procedente de diferentes fuentes a través de la evaluacién de su fiabilidad y pertinencia, en
funcién de los objetivos de lectura, evitando, en todo momento, los riesgos de manipulacién y
desinformacion.

Competencia plurilingiie:

El conocimiento y la utilizacién de gran parte de los contenidos informaticos y digitales conlleva
el uso de terminologia en lengua inglesa, colaborando, de esta manera, en la adquisicidén de la
competencia plurilingte.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria:




Por su propia naturaleza, la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, de manera principal, a
alcanzar los objetivos de la competencia clave matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM) a través de la compresion del mundo mediante la utilizacién y empleo de los
métodos cientificos, el pensamiento y representacién matematicos, la tecnologia y los métodos
de transformacién del entorno.

Competencia digital:

El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las tecnologias digitales para el
aprendizaje, en el trabajo y para la participacion en la sociedad, forma parte de la competencia
digital. Por ello, la materia Tecnologia e Ingenieria, en conexidon con las materias de
Digitalizaciéon y Tecnologia y Digitalizacion de educacion secundaria obligatoria, favorece, de
manera sustancial, la adquisicidon de esta competencia.

Competencia personal, social y de aprender a aprender:

La materia favorece la adquisicién de las competencias sociales, ciudadanas y emprendedoras a
través de la comparacién, analisis, evaluacion y sintesis de informacion de los medios de
comunicacion, el analisis de las relaciones de ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, y la evaluacién de necesidades, oportunidades y retos con sentido critico, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de los conocimientos técnicos, el impacto que puedan
suponer en el entorno.

Competencia ciudadana:

Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas y rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia durante el trabajo en equipo, tan propio de las actividades de la
materia, contribuye a desarrollar la competencia ciudadana.

Competencia emprendedora:

El método de proyectos, que requiere la evaluacion de las necesidades, asi como de la
sostenibilidad, la superacién de retos con sentido critico, asi como la aplicacion de estrategias
para agilizar el trabajo colaborativo, promociona la adquisicion de la competencia
emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales:

Por ultimo, la planificacién, adaptacidn y organizacién de conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad a cualquier desempefio de una produccién de tipo técnico,
poniendo en valor tanto el proceso como el producto final y comprendiendo su repercusién,
permite desarrollar la competencia clave de conciencia y expresiones culturales a través de la
materia.

D. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DEL PERFIL DE SALIDA: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del
cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de
concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia. Las competencias




especificas de Tecnologia e Ingenieria Il son las establecidas en el anexo Il del Decreto 40/2022,
de 29 de septiembre.

En el caso de Tecnologia e Ingenieria, se organizan en seis ejes que se relacionan entre si: la
primera competencia especifica versa sobre la coordinacion de proyectos de investigacidn con
actitud emprendedora. La seleccion de materiales, aplicando criterios de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad, corresponde a la segunda competencia especifica. La tercera hace
referencia a la utilizacién de las diversas herramientas digitales. Por su parte, la cuarta esta
relacionada con la generacién de conocimientos y mejora de las destrezas técnicas. El disefio y
creacion de sistemas tecnoldgicos aparece en la quinta competencia especifica. Por ultimo, la
sexta trata sobre el andlisis y comprensiéon de los sistemas tecnoldgicos de los ambitos de la
ingenieria.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacién del alumnado en la resolucion de
problemas técnicos, como la coordinacién y gestidon de proyectos cooperativos y colaborativos.
Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, identificando y gestionando las emociones
en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la
consecucion de los objetivos. Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion,
facilitadoras del proceso de ideacidon y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas
para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una
solucidén inicial bdsica que, en varias fases, serd completada a nivel funcional estableciendo
prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso
habitual en las empresas tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio
en las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como
planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el ambito
industrial y donde es una de las principales dindmicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la
ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas asociadas a
cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias
tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnolégicos. En
esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a proyectos de
I+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacién de informacién y la
elaboracién de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el
desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos
complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia
adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3.




2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la
creacién de productos en funcién de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacién del
impacto ambiental generado. A la hora de determinar los materiales se atenderd a criterios
relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con
la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el
disefo final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la
capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las
caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para
determinar qué materiales son los mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacién
generada y el consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su
aplicacion final en la creacién de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de
vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de
recursos o con la relacién que se establece entre los materiales y las personas que finalmente
hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
STEMS5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC2, CC4, CE1, CCEC3.2.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera dptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacién de la digitalizacién en el
proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en
la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas
asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacién, busqueda y
seleccion de informacién o el andlisis de productos y sistemas tecnolégicos, requieren un buen
uso de herramientas de busqueda de informacién valorando su procedencia, contrastando su
veracidad y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la
alfabetizacién informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la
difusidn y presentacién de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de
las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones y
funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacion
se complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la
simulacidn, la programacién y control de sistemas o la fabricacién de productos. En suma, el uso
y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso de creacién de
soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en cualquiera
de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestién, al disefio o al desarrollo de soluciones
tecnoldgicas, como las relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elaboracién
y difusion de documentacion técnica relativa a los proyectos. Esta competencia especifica se




conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC 3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de
otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria. La resolucion de un
simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la aplicacion de
técnicas, procedimientos y contenidos que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas.

Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado utilice las
herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para
calcular magnitudes y variables de problemas mecdnicos, eléctricos y electrénicos, y por otro,
que se utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como herramienta de
consolidacidon de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de contenidos aplicada a
nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y
fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA2 CPSAAS, CE3.

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informdtica, regulacion automdtica y control, asi como las posibilidades
que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones digitales
en la ejecucidon de ciertas acciones de forma auténoma. Por un lado, consiste en crear
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se
trata de incorporar elementos de regulacién automatica o de control programado en los
disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este
sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas o
motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se
posibilita que el alumnado automatice tareas en madquinas y en robots mediante la
implementacién de pequefios programas informaticos ejecutables en tarjetas de control. En
esta linea de actuacién cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados
(inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos admbitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante
la adquisicion de una visién general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que
intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De manera




complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacién de
impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacion,
transporte, distribucién de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los
mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas
térmicas y de fundamentos de regulacidon automatica, contemplando criterios relacionados con
la eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y
sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, STEM3,
STEMS5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3.




Mapa de relaciones competenciales (anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre)
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F. METODOLOGIA DIDACTICA.

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas de 12

bachillerato. Asi como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro

entorno, la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Asimismo, se tendrd en cuenta lo establecido en los articulos 11 y 12, junto a los anexos Il.A y I,

del Decreto 40/2022, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la

Comunidad de Castilla y Ledn, y las decisiones de caracter general sobre metodologia didactica

establecidas en la propuesta curricular del IES Antonio Machado, los métodos pedagdgicos vy tipos

de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios se establecen del siguiente modo:

Métodos pedagdgicos:

Los métodos pedagdgicos utilizados se ajustaran a los siguientes principios:

Se respetard la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales del entorno, la
disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Se procurard una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de
esta manera un aprendizaje constructivista.

Se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de alumnos y alumnas, en funcién de sus
necesidades educativas.

Se procurard un conocimiento solido de los contenidos curriculares.

Se propiciara en el alumnado la observacion, el andlisis, la interpretacion, la investigacién,
la capacidad creativa, la comprensién, el sentido critico, la resolucion de problemas vy la
aplicacion de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

Se utilizaran las TIC como herramientas de trabajo y evaluacion.

En todo caso, se utilizardn modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del
alumnado, bajo los tres principios en torno a los que se construye la teoria y la practica del Disefio
Universal para el Aprendizaje:

Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y motivar al
alumnado en su proceso de aprendizaje.

Proporcionar multiples formas de representacion de la informacién y del contenido, al
objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso real al aprendizaje lo mas
amplio y variado posible.

Proporcionar multiples formas de accién y expresion, al objeto de permitir al alumnado
interaccionar con la informacién, asi como demostrar el aprendizaje realizado, de acuerdo
siempre a sus preferencias o capacidades.

En cuanto a los estilos de ensefianza, entendidos como la relacién establecida entre el docente y el
alumnado durante el proceso de enseifanza aprendizaje, se empleardan aquellos en los que el
alumnado tenga un rol activo y participativo:

Que se refleje en la toma decisiones referidas tanto a la organizacion de las actividades,
como a su desarrollo, e incluso a la propia evaluacién.

Que potencie la capacidad reflexiva, aprender por si mismos y la autonomia progresiva de
los alumnos/as en el desarrollo de su aprendizaje.




- Que favorezca la capacidad de busqueda selectiva y el tratamiento de la informacion a
través de diferentes soportes, de forma que sean capaces de crear, organizar y comunicar
Su propio conocimiento.

- Que permita al alumnado resolver problemas aplicando los conocimientos o saberes de
manera interdisciplinar.

Por su parte, el docente desempeiiara la funcidn de mediador o facilitador, acompafnante o guia
del alumno. El papel del docente serd determinante a la hora de presentar los contenidos con
una estructuracioén clara en sus relaciones, de disefiar secuencias de aprendizaje integradas que
planteen la interrelacidon entre distintos saberes de la materia o de diferentes materias y de
planificar tareas y actividades que estimulen el interés y el habito de la expresién oral y la
comunicacion.

Para abordar estos objetivos y enfoque del aprendizaje es imprescindible el trabajo en equipo
del profesorado que imparte la materia en los dos niveles, ya que esta metodologia conlleva
necesariamente la coordinacion entre ellos, disefiando, planificando y aplicando con eficacia las
propuestas metodoldgicas con criterios comunes y consensuados.

En cuanto a las técnicas de ensefianza, las situaciones de aprendizaje, en cuyo disefio, seleccién
y planificacién se han considerado procedimientos como el trabajo por proyectos, los centros de
interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas o retos, se irdn adaptando a
los distintos ritmos de aprendizaje del alumnado. Ademas, con el uso de metodologias activas,
con las que el alumnado se familiarizard con técnicas muy variadas (expositiva, argumentacion,
estudio biografico, didlogo, discusidon, debate, seminario, estudio de casos, resolucion de
problemas, demostracién, experimentacion, investigacion, interaccion, descubrimiento...), se
potenciaran tanto el trabajo auténomo del alumnado como el trabajo en equipo. En funcién de
la situacidon de aprendizaje planteada y la naturaleza de los contenidos trabajados en cada
momento, se utilizaran, entre otras metodologias:

e Flipped Classroom o Aula Invertida.

e Aprendizaje basado en proyectos.

e Gamificacion.

e Aprendizaje cooperativo.

e Aprendizaje basado en problemas.

e Aprendizaje basado en competencias.
e Aprendizaje basado en el Pensamiento.

Tipos de agrupamientos:

La naturaleza de los agrupamientos sera diversa, en funcién de las competencias a adquirir. En

algunos casos, las tareas planteadas requeriran del esfuerzo e implicacion individuales mientras

gue en otras situaciones se promoveran agrupaciones heterogéneas de alumnado, especialmente

en aquellas vinculadas al uso de plataformas colaborativas, de edicion compartida y de edicién

multiusuario. La posibilidad de trabajar en la nube de modo colaborativo, tanto en modo sincrono

como asincrono, facilita enormemente esta posibilidad, siendo, ademds, facil detectar las

aportaciones de cada usuario.

11




Dentro de la autonomia pedagdgica del docente y del departamento, los materiales didacticos -
impresos o digitales- seran los adecuados al nivel requerido por las competencias especificas, con
rigor cientifico y operatividad de uso, actualizados al estado del desarrollo tecnolégico, en continuo
avance en lo que se refiere a Tecnologia e Ingenieria.

Los recursos hardware y software tendran un papel decisivo, por cuanto serdn los vehiculos de
creacion de contenidos digitales, y de comunicacién y participacion en plataformas colaborativas y
en entidades colectivas de todo tipo.

Organizacion de tiempos y espacios:

El espacio educativo se planificard siempre en torno a las aulas de informatica del Centro, que
poseen equipamiento adecuado (ordenadores, tablets, proyector, paneles interactivos y pizarras
digitales, kits de robdtica, simuladores...). Se intentard que cada alumno/a utilice un equipo mas
alla de que la flexibilidad de actividades pueda aconsejar en ocasiones otras distribuciones, dado
que ello potenciara un ambiente de trabajo creativo, agradable, inspirador, acogedor de ideas e
iniciativas que generen una experiencia educativa satisfactoria para todos los agentes implicados.

Ademas, se utilizard cualquier espacio del centro y sus aledanos como espacio flexible de
aprendizaje, buscando en cada momento un enfoque practico y cercano de las actividades,
enfocandolas al entorno cercano del alumno/a.

La distribuciéon de los tiempos de las sesiones deberd respetar el ritmo de aprendizaje y desarrollo
del alumnado. Igualmente, las pausas, que son tan importantes como los tiempos de actividad,
pueden ser objeto de reflexién en esta etapa educativa. Sera importante que los momentos que
requieran de mas atencién por parte del alumnado (explicaciones, muestra de resultados,
exposiciones...), se establezcan en funcion tanto de la distribuciéon semanal de las sesiones, como
de la de forma en que se organizan los trimestres u otras materias. De este modo se lograra un
mayor desarrollo competencial y un ambiente de trabajo mds adecuado, atendiendo a las
necesidades de los alumnos/as en cada momento del curso.

G. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

ORDEN SITUACIONES DE APRENDIZAJE SESIONES = FECHAS

PRIMER , L, Primer trimestre, 44

TRIMESTRE SA 1: La energia y su transformacion 44 cesiones
SA 2: Los materiales de uso técnicoy 21 .
SEGUNDO sus propiedades Segundo trimestre,
TRIMESTRE . 42 sesiones
SA 3: Procesos de fabricacion 21

TERCER SA 4: Maquinas principios generales 22 Tercer trimestre, 37

TRIMESTRE SA 5: Programacion y robdtica 15 sesiones
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H. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Los materiales de desarrollo curricular, entendidos como productos disefados y elaborados con
una clara finalidad educativa, al objeto de incorporar los contenidos al proceso de ensefianza-
aprendizaje, y que puedan ser utilizados durante la puesta en prdctica de las situaciones de
aprendizaje, seran seleccionados y elaborados por el profesorado que imparte la materia en los
dos niveles de Bachillerato. Dichos materiales se distribuirdn por Situaciones de Aprendizaje y se
alojaran en el Aula Virtual Moodle, quedando a disposicion de los alumnos/as en todo momento.

Los recursos de desarrollo curricular (herramientas o instrumentos a los que se ha dotado de
contenido y valor educativo, aunque esta no fuera su finalidad original, y que son utilizados por
docentes y alumnado durante la puesta en préctica de las situaciones de aprendizaje) también se
colocaran en el Aula Virtual, siempre que su naturaleza lo permita.

En cualquier caso, los materiales y recursos seleccionados deberdn:

Respetar las lineas pedagdgicas establecidas por el centro.

Adaptarse al curriculo fijado en el Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacidn y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.
Adaptarse, con rigor cientifico, a las edades del alumnado.

Reflejar y fomentar el respeto a los principios, valores, libertades, derechos y deberes
constitucionales.

Reflejar y fomentar el respeto a los principios y valores recogidos en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, y en el articulo 5 de la Ley Organica 1/2004, de 28 de diciembre,
de Medidas de Proteccion Integral contra la Violencia de Género, a los que ha de
ajustarse toda la actividad educativa.

Fomentar la igualdad efectiva de mujeres y hombres, y no contener estereotipos sexistas
o discriminatorios, segun lo establecido en el articulo 6 de la Ley Orgénica 1/2004, de 28
de diciembre.

Fomentar la busqueda critica de fuentes de diversa naturaleza y procedencia, asi como
desarrollar la capacidad de aprender por si mismo.

Respetar los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

Caracterizarse por su variedad, polivalencia y capacidad de motivacion o estimulo, de
manera que potencien la manipulacidn, la observacion, la investigacién y la elaboracién
creativa.

Por todo ello y, sobre todo, por las caracteristicas de esta materia y por la necesidad de
adaptarla a las necesidades del alumnado y a su entorno cercano, se ha optado por no utilizar
un libro de texto, ya que ninguna de las ofertas editoriales actuales se ajustaba al diseiio de
Situaciones de Aprendizaje por el que se ha optado.
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Impresos

Digitales e
informdticos

Medios
audiovisuales y
multimedia

Manipulativos

Otros

Materiales

Materiales elaborados por el
departamento (Esquemas,
propuestas de actividades vy
problemas, propuestas de
trabajo, rabricas)

Aula virtual
Simuladores (electricidad,
electrénica, mecanica,

neumatica...)

Videos tutoriales

Materiales
constructivos

tecnolégicos vy

Reciclados

Recursos

Extractos de publicaciones

(manuales, instrucciones,
revistas de divulgacion,
noticias...)

Ordenadores: 25 aula
informatica

24 tablets.

Pizarra digital y/o proyector
y/o pantalla interactiva.

Office, Openshot,
Canva, Genially, Sketchup,
Scratch, Blockscad, TinkerCad y
software especifico.

Software:

Periddicos digitales
Paginas web con diferentes
estructuras

Herramientas del aula taller

Impresoras 3D
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I. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA

Las actuaciones y actividades extraescolares que el IES Antonio Machado realiza a nivel general son muchas y muy diversas. Se planteany
disefian a partir de lineas pedagdgicas, prioridades, planes, programas, proyectos u otras circunstancias o situaciones reflejadas en nuestro
Proyecto Educativo. Estas actuaciones y actividades contribuyen al desarrollo de las competencias clave del siguiente modo:
A continuaciodn, se concreta la implicacién desde la materia en los diferentes planes, programas y proyectos del centro.

Competencia

Competencia en Matematica 'y . Competencia Personal, . Comp. Competencia en
. .. Comp. . Competencia . Competencia . .
Comunicacion e Comp. en Ciencia, . . Social y de Aprender a . Emprende- | Conciencia y Expresion
ey . Plurilingiie , Digital Ciudadana
Lingtiistica Tecnologia e Aprender dora Culturales
Ingenieria
i (o] i ~
< ©) @) 3 W il IS e (ST e SR STRE O
o N o g |l 4 a4 o o &N o < un < I | o N 0 S| = N o0 Mm oo g 9
d 2 dogdls & g2 2 2 2 2 < < < 28 oo oo
33333uuuggﬁﬁ&88888§,§2%%228888838883333
w »n nun nu un a & g & & O O © VO 5 0 o0 O
QO O QO O
Actividades Eq. Convivencia X X X X X X X X X X X X X
Aumenta Machado X X X X X X X XX X X X X X XX XX X X X
Custodios de la Historia X X X X X X X X
Disefo solidario 3D X X X XX X X X X X XX X X XX X X X X
EcoMachadianos X X X X | X X X X XX X X X|[X X
Feria de la Ciencia X X X X X X X X X X
First Lego League X X X X X X X XX X X X1 X X X X X XX X X X X X X X
Homenaje a Machado X X X X X X X X
Jornadas de patrimonio X X X X XX X X X X X X X XX X X X X X
Jornadas micoldgicas X X X X | X X X X X X X|X X | X X X
Juegos escolares X X X X X X X
La huella soriana X X X X X X X
Liga debate X X X X X XX X X X X
Machado en verde X X X X | X X X X XX X X X X X X
Noche de los Museos X X X XX X X X X X X X X X X X
Olimpiadas JEMTU X X X X X X X X X X X




Competencia

Competencia en Matematica y . Competencia Personal, . Comp. Competencia en
.., Comp. .. Competencia . Competencia . "
Comunicacion e Comp. en Ciencia, . . Social y de Aprender a . Emprende- | Conciencia y Expresion
e, . Plurilingiie ., Digital Ciudadana
Linglistica Tecnologia e Aprender dora Culturales
Ingenieria
- o~ -l ™~
o &N o < un - - Y 4 a T el s Y
o N o 9 |l g a4 o o &N o < un < < | o N 0 S| = N o0 m o0 g 9
SSgooglss 822 Eageeogidsidgggggleuylidgeaes
O O O O QO|VY VUV VI £ E F O O 0O 0O Vlv v @ v @ PO 0 0 0Ol O OO O W W W W
n o n o n v n a o g & a g O O O 5 0 0 O
QO O QO O
Plan de igualdad X X X X X XX X X X X X
Recreos inclusivos X X X X X
Ruta cientifico-técnica Pais X X X X X X X X X X X
Vasco
Talleres navidenos X X X X X X X X
Visitas a empresas X X X
Visitas a museos de arte X X X
Visitas centros produccion
> - X X X X X
energia
Visitas medios comunicacion X X X X
Visitas m rencia-
isitas museos ciencia X X X X X

tecnologia
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J. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

1. Titulo Nivel Temporalizacion U.D vinculada
Visita a CEDER - ) 12 TRIMESTRE SA 1: La energia y su
12 Bachillerato ; .
CIEMAT Dia completo transformacién

Descripcion
El CEDER-CIEMAT es una instalacion cientifica y tecnolégica demostrativa,
internacionalmente reconocida en investigacién y desarrollo de fuentes de generacion
renovables, los alumnos tendrdn la ocasidn de observar las transformaciones de energéticas
y que los contenidos impartidos en el aula tienen su aplicacidn real constituyendo por tanto
una situacién de aprendizaje.

2. Titulo Nivel Temporalizacion U.D vinculada
SA 3: Procesos de
Visita a fabrica 12 Bachillerato 22 TRIMESTRE fabricacion
RENAULT Dia completo SA 4: Maquinas

principios generales
SA 5: Programacion y
robdtica
Descripcion
Se trata de una visita a instalaciones industriales donde los alumnos observaran que los
contenidos impartidos en el aula tienen su aplicacién real en la industria, constituyendo por
tanto una situacién de aprendizaje.

3. Titulo Nivel Temporalizacion U.D vinculada
SA 2: Los materiales
Visita a 12 Bachillerato 3" TRIMESTRE de uso técnico y sus
instalaciones Dia completo propiedades
industriales SA 3: Procesos de
FICO MIRRORS - fabricacién
PLASTICOS ABC SA 4: Maquinas

principios generales
SA 5: Programacion y
robodtica
Descripcion
Se trata de una visita a instalaciones industriales donde los alumnos observaran que los
contenidos impartidos en el aula tienen su aplicacion real en la industria, constituyendo por
tanto una situaciéon de aprendizaje.




K. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.
Medidas de refuerzo educativo

Cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo
educativo, que deberdn adoptarse en cualquier momento del curso, tan pronto como se
detecten las dificultades (articulo 21.11 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre). El
responsable de establecer dichas medidas sera el profesorado que imparta las materias
sobre las que se considere que el progreso no es el adecuado, contando con la ayuda del
Departamento de Orientacion.

Adaptaciones curriculares:

e De acceso

v Se indican las modificaciones o provision de recursos espaciales, materiales,
personales o de comunicacion que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo
del curriculo.

o Mobiliario adaptado

o Ayudas técnicas y tecnoldgicas

o Materiales curriculares adaptados.
¢ No significativas

V' Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lo requiera.

Tiempos.

Actividades.

Metodologia

Materiales curriculares adaptados.

o O O O

» Significativas

v Se sefialan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lo requiera.

o Competencias especificas
o Criterios de evaluacién e Indicadores de logro
o Contenidos

L. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion: Las técnicas a emplear seran
variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracion
objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas contextualizadas y realistas; propondran
situaciones de aprendizajes y admitiran su adaptacién a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacién:
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= De observacién
e  Registro anecddtico
e  Guia de observacion
= De desempeno
= Porfolio
= Proyecto
= De rendimiento
n Cuestionarios
. Prueba practica
. Prueba escrita

Perdida de la evaluacion ordinaria:

Del mismo modo, en las programaciones didacticas se establecerd el procedimiento para
evaluar a aquellos alumnos que hayan sido apercibidos en tres ocasiones por acumulacidn de
faltas de asistencia, ante la imposibilidad de ser evaluados segun el procedimiento ordinario.
Podran realizarse pruebas parciales o globales, orales o escritas, asi como plantear la
realizacion de actividades de diversa naturaleza (proyectos, ejercicios, presentaciones...) que
hayan sido propuestas con caracter ordinario u otras que se consideren oportunas, a criterio
del profesor/a y teniendo en cuenta el perfil del alumno/a. De dichas pruebas y/o actividades
se obtendrd la informacién necesaria para evaluar los criterios de evaluacion
correspondientes. Sin embargo, no se podran evaluar los criterios que utilicen como
instrumento de evaluacién la observacién en clase o aquellos en que los agentes evaluadores
sean diferentes al profesor/a (coevaluacién). Por ello, los alumnos/as que se encuentren en
esta situacion, obtendran una calificacién maxima ajustada a los criterios evaluados, ya que
algunos de ellos estaran calificados con un cero. En cualquier caso, el alumno/a debera seguir
asistiendo a clase y realizar todas las tareas propuestas, ya que se podria considerar, en
funcién de diversos factores, la valoracion de sus aprendizajes por via ordinaria.

Para aquellos alumnos que lleguen a esta situacién, ademas de aquello que estipule el
profesor/a, (actividades o prueba objetiva) deberad entregar todas las tareas realizadas por el
resto de sus companfieros durante el curso. La forma de calificacién la establecera el profesor/a
de la materia en funcién de los criterios de evaluacién.

En relacion con los momentos de evaluacion:

= La evaluacién serd continua. En todo caso, la unidad temporal de programacion
serd la situacion de aprendizaje.

= Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo
largo de todo el proceso educativo.
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A continuacidn, se detallan las situaciones de aprendizaje para los distintos trimestres, junto

con los criterios de evaluacion e indicadores de logro, asi como los contenidos con los que se

asocian, los criterios de calificacion, los instrumentos v los agentes evaluadores.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE

4] 5 ¢QUE EVALUAR? écoOmMo? I ¢CON QUE? ¢QUIEN?
z
N
8 w B AGENTES
P35 . INDICADORES DE CRITERIO ||\ cTRUMENTOS EVALUADORES
E o CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS CONTENIDOS TRANSVERSALES CALIFICACION @ PESOIL %
= o LOGRO pEs0%  [|DEEVALUACION HETER
n < IAUTOEV |COEV
OEV
6.1 Evaluar los distintos sistemas de |Gl  Sistemas y  mercados | CT1. Las Tecnologias de la Informaciény | 6.1.1 Conoce
generacién de energia eléctrica y|energéticos. Consumo energético | la Comunicacién, y su uso ético vy |distintos sistemas
mercados energéticos, estudiando sus | sostenible, técnicas y criterios de responsable. de generacion de
caracteristicas, calculando Sus | ahorro. Suministros domésticos. Ta. L Jidad ; | energia eléctrica y Prueba .
magnitudes y valorando su eficiencia. - Las actividades que fomenten el| mercados escrita 60% | X
(CCL3, STEM2, STEMS, CD1, CD2, interés y el habito de lectura. energéticos.
CPSAAS, CE1, CE3). Registro
6.1.2 Calcula las| 91% gistr 10% | x
. anecddtico
magnitudes
S 6.1.3. Evalia los Prueba | 3094 | x | x
3 mercados practica
§ energéticos,
-«
a demanda %
S
= consumo.
a
B 6.2 Analizar las diferentes | G2 Instalaciones en viviendas: | CT5. Las destrezas para una correcta
S . . . I S . .
S instalaciones de una vivienda desde el | eléctricas, de agua y climatizacion, | expresion escrita.
E’ punto de vista de su eficiencia [de comunicacion y domdticas.
g energética, buscando  aquellas | Energias  renovables, eficiencia
= opciones mas comprometidas con la energética y sostenibilidad
~ s :
S sostenibilidad y fomentando un uso Passive housing. Eleccion de oo d
i . rabajo de
responsable de las mismas. (CCL3, materiales v elementos ! J' _ .
STEMZ2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA2, . L. o investigaci | 100% X X
constructivos en funcién de 3% .
CPSAAS, CC4, CE1, CE2, CE3) L. on
balances energéticos y costes de
instalacion. Periodos de
amortizacion.




1.4 Elaborar documentacién técnica
con precision y rigor, generando
diagramas  funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones
digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1,

CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS, CE3)

A5 Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y  gestiéon  de
emociones. El error y la
reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje

A4 Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT4. Las actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.

3%

Proyecto

100%

3.3 Realizar la presentacién de
proyectos empleando aplicaciones
digitales adecuadas. (CCL1, CCL3, CP3,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1,
CE3).

E3 Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicaciéon a
proyectos.

A5 Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y  gestion  de
emociones. El error y la
reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT3. Las técnicas y estrategias propias

de la oratoria que proporcionen al
alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

3%

Proyecto

100%

1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través
del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2,
CE3)

A5 Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y  gestiéon  de
emociones. El error y la
reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

A4 Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT2. La educacién para la convivencia
escolar proactiva, orientada al respeto
de la diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias
de la oratoria que proporcionen al
alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

3%

Guia de
observacio
n

100%
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3.1 Resolver tareas propuestas vy
funciones asignadas de manera
Optima, mediante el uso vy
configuracién de diferentes
herramientas  digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (CCL3, STEM1, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS,
CE3, CCEC4.2).

A4 Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién, y su uso ético vy
responsable.

CT3. Las técnicas y estrategias propias

de la oratoria que proporcionen al
alumnado confianza en si  mismo,
gestion de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

3%

Registro
anecddtico

100%
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE

9 5 ¢QUE EVALUAR? I é%c:M ¢CON QUE? ¢QUIEN?
s ?
o N
SH2 I
S CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS CONTENIDOS TRANSVERSALES INDICADORES DE LOGRO |[S51"CAct INSTRUMERTOS PESOIL
5 % % % | HETER [AUTOEV|COEV
OEV
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de | B1 Materiales técnicos y | CT1. Las Tecnologias de la Informacién | 2.2.1 Selecciona
nueva generacion, adecuados para la fabricacidon de | huevos materiales. [ y la Comunicacién, y su uso ético y | materiales adecuados Prueb 70% X
. . P _— S rueba
productos de calidad basdndose en sus |Clasificacién y criterios | responsable. ‘ para la fabricacién de escrita
T Vi )
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de | de sostenibilidad. FT4‘ 'Las actl\'/lc?ades que fomenten el productos de calidad
sostenibilidad de manera ética y responsable. | Seleccion y aplicaciones interés y el habito de lectura. o
caracteristicas 2.2.2 Tiene en cuenta 9.1%
(STEM2, STEMA4, STEMS, CD1, CD2, CPSAA4, CC2, Registro
& cca, CE1) criterios de St
E ’ sostenibilidad de anecaotico | 309 X X X
%’. manera ética y
S responsable.
S
3
2 1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las | A5  Autoconfianza e | CT1. Las Tecnologias de la Informacién
S ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el | iniciativa. Identificaciény |y la Comunicacién, y su uso ético vy
\§ soporte, la terminologia y el rigor apropiados. | gestion de emociones. El | responsable. 5 o
£ |(ccL, cci3, cp3, STEM4, CD2, CD3, CPSAALL, [error v la reevaluacién | €T2. La educacion para la convivencia
2 CPSAAS, CE2) como parte del proceso escolar proactilva, orientada al respeto .
8 de aprendizaje d.e la diversidad como fuente de 6,1%
0 riqueza.
§ CT3. Las técnicas y estrategias propias
§ de la oratoria que proporcionen al
g alumnado confianza en si mismo,
o gestion de sus emociones y mejora de
2 sus habilidades sociales.
: 6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y | B1 Materiales técnicos y | CT2. La educacién para la convivencia
2 elementos mas eficientes desde el punto de la | nuevos materiales. | escolar proactiva, orientada al respeto
sostenibilidad  energética en  construccion, | Clasificacion y criterios | de la diversidad como fuente de
dimensionando  costes de  instalacidon vy |de sostenibilidad. | M'aueza. o
: : i i i CT4. Las actividades que fomenten el 6,1%
estableciendo periodos de amortizacion para las | Seleccién y aplicaciones | ="' | -~ q X
distintas opciones. (STEM2, STEMS5, CD1, CD2, | caracteristicas ?::rel.sye;lha;blto de lectura. X
CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE3). » Las destrézas para una correcta
expresion escrita.




SA 3: Procesos de fabricacion

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacién, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4,

A2 Productos: Ciclo de
vida.  Estrategias de
mejora continua.
Planificacién y desarrollo

de disefio y

CT4. Las actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura.
CT5. Las destrezas para una correcta

expresion escrita.

2.1.1 Planifica y
selecciona los procesos
de fabricacién
adecuados a cada

producto evaluando su

STEMS, CD1, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4) comercializacion. ciclo de vida. Registro | 30%
Elaboracion de anecddtico
presupuestos, desglose 212 Conoce los 9,1%
en unidades de obra, proc.eso.s’ de Prueb
materiales, medios fabricacion. rue. @
. escrita 70%
humanos y  medios
auxiliares. Logistica,
transporte y
distribucién. Metrologia
y normalizacién. Control
de calidad
1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de | Al Estrategias de gestién | CT1. Las Tecnologias de la Informacién
forma gréfica la creacién y mejora de un producto, |y desarrollo de |y la Comunicacién, y su uso ético y
seleccionando, referenciando e interpretando proyectos: Diagramas de | responsable.
informacion relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3, Gantt, metodologias | CT4. Las actividades que fomenten el
STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, Agile. Técnicas de | interésy el habito de lectura. 3% Registro 100%
CE2, CE3) investigacién e ideacién: CT5. L?:S destr.ezas para una correcta ° | anecdético °
Design Thinking. expresidn escrita.
Técnicas de trabajo en
equipo
1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, | A2 Productos: Ciclo de | CT1. Las Tecnologias de la Informacion
calculando su desglose presupuestario en unidades | vida.  Estrategias de |y la Comunicacién, y su uso ético y
de obra (materiales, medios humanos y medios | mejora continua. | responsable.
auxiliares) planificando y aplicando medidas de | Planificacion y desarrollo | CT4. Las actividades que fomenten el
control de calidad en sus distintas etapas, desde el | de disefio y | interés y el habito de lectura. o Registro
disefio al transporte y la comercializacién, teniendo | comercializacidn. CT5. Las destrezas para una correcta 3% anecddtico | 100%
en consideracion estrategias de mejora continua. | Elaboracién de | expresion escrita
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, | presupuestos, desglose

CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)

en unidades de obra,
materiales, medios
humanos y  medios
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auxiliares. Logistica,
transporte y
distribucién. Metrologia
y normalizacién. Control
de calidad

1.3 Participar en el desarrollo, gestiéon vy
coordinacién de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con

A4 Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia
% creatividad para
abordar problemas
desde una perspectiva

CT1. Las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacidén, y su uso ético y
responsable.

CT2. La educacion para la convivencia
escolar proactiva, orientada al respeto

) o de la diversidad como fuente de 6,1%
actitud critica, creativa y emprendedora. (CCL1, interdisciplinar. riqueza Proyecto | 100%
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)
3.3 Realizar la presentacion de proyectos | E3 Tecnologias | CT1. Las Tecnologias de la Informacion
empleando aplicaciones digitales adecuadas. (CCL1, | emergentes: internet de |y la Comunicacién, y su uso ético y
CCL3, CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CEl,|las cosas. Aplicacién a |responsable. Provecto | 109%
(y y
CE3). proyectos. 3%
1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando | A5  Autoconfianza e | CT1. Las Tecnologias de la Informacién
el razonamiento de los demas, aportando al equipo | iniciativa. Identificaciény | y la Comunicacidn, y su uso ético y
a través del rol asignado y fomentando el bienestar | gestion de emociones. El | responsable.
grupal y las relaciones saludables e inclusivas. [ €rror y la reevaluacion B ) )
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, | como parte del proceso | €T2. La educacion para la convivencia cvio
izai i i uia de
CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3) de aprendizaje. escolar proactiva, orientada al respeto | 100%
de la diversidad como fuente de 3% observacio
A4 Emprendimiento, | . n
riqueza.

resiliencia, perseverancia
y creatividad para
abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

CT3. Las técnicas y estrategias propias
de la oratoria que proporcionen al
alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de
sus habilidades sociales.




SITUACIONES DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE

g 5 ¢QUE EVALUAR? écomo? ¢CON QUE? ¢QUIEN?
S, 3 AGENTES
on =z CRITERIO [[INSTRUMENTO
S F CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS o iouS IR ORES cauricacio | spE | PES0 XA ROORES
< NPESO% [ EVALUACION HETEROEVIAUTOEVICOEV
4.1 Resolver problemas asociados a sistemase | C1 ~ Mecanismos ~ de  transmision  y|CT4. Llas actividades 70% X
instalaciones mecanicas, aplicando | transformacién de movimientos. Soportes y|que  fomenten el Prue'ba
fundamentos de mecanismos de transmisién y | unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, | interés y el habito de escrita
transformacién de movimientos, soporte y | montaje y experimentacién fisica o simulada. | lectura.
unién  al  desarrollo  de montajes o |Riesgos y seguridad. Aplicacién practica a | CTo- Las destrezas para 9,1% .
simulaciones, bajo estandares de seguridad. | proyectos. una .correcta expresion Regls,tr.o
(STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CDS, escrita. anecdotico | 30% | X X | X
CPSAAL.2, CPSAAS, CE3). B3 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
§ 4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e | D1 Circuitos y mdquinas eléctricas de corriente | CT4. Las actividades ' 30% X
g instalaciones  eléctricas y  electronicas, | continua.  Interpretacién,  resolucidn vy que foment’er! el Regls,tr.o
5 aplicando fundamentos de corriente continua representaci(’)n esquematizada de circuitos, interés y el habito de anecdotico
g y mé.quinas. eléct.ricas al. desa}rrollo de | calculo, montaje y experimentacién fisica o I(?'I?;urLz.s destrezas para 9,1%
§ montajes o simulaciones, bajo estandares de | ¢imulada. Riesgos y seguridad. Aplicacién a : p”
§ seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, proyectos. una correcta expresion Prue.ba
s CD5, CPSAA2, CPSAAS) escrita. escrita 70% X
E B3 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
g
S 2.3 Fabricar modelos o prototipos, | B2 Técnicas de fabricacién: Generacién de |CT1. Las Tecnologias
& generandolos mediante su disefio con las|modelos con software de modelado. |de la Informacién vy la
3 aplicaciones digitales y/o adaptédndolos de | Repositorios digitales en linea. Prototipado | Comunicacion, y su uso
repositorios existentes de manera creativa, | rapido y bajo demanda. Impresién 3D. | €ticoy responsable.
respetando derechos de autor vy licencias, | Fabricacidn digital aplicada a proyectos. Registro
empleando las técnicas de fabricacién aditiva 3% anecddtico 100% X X
mas adecuadas y aplicando los criterios
técnicos y de sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D. (STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA4, CE1, CCEC3.2)
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3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de
modo avanzado para el disefio de productos,
empleando técnicas avanzadas de modelado y
exportando los archivos finales a formatos
digitales diversos en funcion del destino de

A3 Expresidon grafica. Aplicaciones CAD-CAE-
CAM. Renderizado. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

CT1. Las Tecnologias
de la Informacion y la
Comunicacion, y su uso
ético y responsable.

CT2. La educacién para

prediciendo su estado final tras la ejecucion.
(STEM1, CD2, CD5, CPSAA1.1)

o interpretacion, ejecucidén, pruebas vy
depuracién. Creacion de programas para la
resolucién de problemas. Modularizacién

; ; Proyecto | 100%
dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3). la convivencia escolar 3% v 0
proactiva, orientada al
respeto de la
diversidad como
fuente de riqueza.
5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas | F3 Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria | CT1. Las Tecnologias
tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes | y monitorizacién de la Informacion vy la
de programacién y aplicando las posibilidades o ) Comunicacion, y su uso
que ofrecen las tecnologias emergentes, tales | F4 A.pllcauon de las tecnologias emergentes a | éticoy respons?k?le.
como Inteligencia Artificial, Telemetria, los sistemas de control. CT4. las actividades 3% Registro
. que fomenten el ° g 100% X
Internet de las cosas, o Big Data, entre otras interd | habito d anecdotico
(STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CDS, :gc‘::jf: y €l habito de
CPSAA1.1, CPSAA4, CE3). '
S
A
Q
<
E 5.2 Automatizar, programar y evaluar | F1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. [ CT1. Las Tecnologias
< movimientos de robots, mediante la | Modelizacion de sistemas sencillos. de la Informacion vy la
NS} R S . ‘ot
'g modelizacién, la aplicacion de algoritmos o Comunicacion, y su uso
€ | sencillos y el uso de herramientas informaticas F? A:utomatlzaaon p.rc,)gramada de procesos. | eticoy responsal:?le. Rea
% (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, D.lseno,” program.auon, construccion  y | CT4. Las actividades 39% eg:lttr'O 100% X
o CPSAA1.1, CPSAA4, CE3). simulacion o montaje. que foment’en' el anecddtico
a interés y el habito de
: F5 Robdtica. Modelizacion de movimientos vy | |ectura.
Y acciones mecanicas
5.3 Conocer y comprender conceptos basicos | E1 Fundamentos de la programacién textual. | CT1. Las Tecnologias
de programacién textual, mostrando el | Caracteristicas, elementos y lenguajes. de la Informacién vy la
progreso paso a paso de la ejecucion de un de d | g | Comunicacién, y su uso
: n £2 P . edicid I
programa a partir de un estado inicial y roceso de desarroflo: edicion, compiiacion ético y responsable. 3% Proyecto | 100%
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1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal vy las
relaciones saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CDS5,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)

A5 Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
gestion de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje.

A4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

CT1. Las Tecnologias
de la Informacién vy la
Comunicacidn, y su uso
ético y responsable.

CT2. La educacion para
la convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la
diversidad como
fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y
estrategias propias de
la oratoria que
proporcionen al
alumnado confianza en
si mismo, gestion de
sus emociones y
mejora de sus
habilidades sociales.

3%

Guia de
observacion

100%
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M.PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

El Departamento de Tecnologia valorara de forma sistematica en las reuniones de
Departamento o en cualquier otro momento puntual, el grado de desarrollo y adecuacién al
alumnado de diversos aspectos de la programacion:

Materiales, recursos didacticos y temporalizacion:

Durante el curso y por niveles, se intentaran corregir las desviaciones que se producen
respecto a las previsiones iniciales. Asi mismo, se estudiaran las posibles causas
(incidencia de festivos, caracteristicas de los grupos, influencia del profesor...) y se
tendrdn en cuenta a la hora de programar los préximos cursos.

— Metodologia:

La forma en que se imparten los contenidos puede variar mucho de unos profesores a
otros. Por este motivo, la coordinaciéon y el trabajo en grupo de los miembros del
Departamento resulta fundamental, ya que, al compartir experiencias, se pueden
concretar mucho mas determinados aspectos metodoldgicos. El resultado de todo este
trabajo de coordinacion se debera plasmar en un reajuste de los métodos sefalados en la
Programacion.

— Criterios de evaluacién y sus indicadores de logro:

Al iniciar el curso se deben revisar todos los aspectos relacionados con la evaluacién, de
forma que se respete de forma escrupulosa el derecho de los alumnos a que su
rendimiento sea evaluado conforme a criterios objetivos. Por este motivo, se comprobara
la eficacia de los instrumentos utilizados y se ajustara todo el proceso a los criterios
establecidos en esta Programacion.

— Informe sobre resultados de cada evaluacion:

Al finalizar el trimestre se realizara un analisis cualitativo de los resultados de cada grupo
y de cada nivel. Con él se intentaran detectar los problemas que pueden ocasionar
desviaciones significativas en los porcentajes, respecto a otras materias, entre grupos del
mismo nivel o entre diferentes niveles. Una vez localizadas las causas del problema, se
propondran medidas para evitar y corregir las deficiencias observadas, como reajustar la
distribucién temporal de contenidos, aumentar el grado de coordinaciéon entre el
profesorado, aplicar de forma homogénea los procedimientos de evaluacion y los criterios
de calificacion...

Para facilitar el proceso de andlisis del desarrollo de la programacidn, se seguira el modelo

gue ofrecen estas tablas.

Escala de valoracién:
1- Nada adecuado 2- Poco adecuado 3- Adecuado 4- Muy Adecuado

A. SELECCION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS 1 2 3 4

1. Los principios metodoldgicos establecidos son asumidos por los miembros del
Departamento.




2. Se establecen unos criterios claros y coherentes con la metodologia adoptada, de
seleccion y uso de los recursos didacticos y materiales curriculares.

3. Los criterios de distribucidn y utilizacion de espacios y tiempos son adecuados
para desarrollar el modelo didactico.

4. Se establecen aquellos materiales y recursos didacticos necesarios para que los
alumnos puedan desarrollar el curriculo oficial de Castilla y Ledn.

5. Seasume la innovacién de la metodologia didactica como una linea de mejora
importante.

6. El profesorado tiene autonomia para trabajar con la metodologia didactica que
mas se adapte a su grupo.

SUGERENCIAS DE MEJORA

B. METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS 12 3 4
1. Los principios metodoldgicos establecidos son asumidos por los miembros del
Departamento.
2. Se establecen unos criterios claros y coherentes con la metodologia adoptada, de
seleccion y uso de los recursos didacticos y materiales curriculares.
3. Los criterios de distribucidn y utilizacién de espacios y tiempos son adecuados
para desarrollar el modelo didactico.
4. Se establecen aquellos materiales y recursos didacticos necesarios para que los
alumnos puedan desarrollar el curriculo oficial de Castilla y Ledn.
5 Seasume lainnovacion de la metodologia didactica como una linea de mejora
importante.
6 El profesorado tiene autonomia para trabajar con la metodologia didactica que
mas se adapte a su grupo.
7. Contribucidn de los métodos didacticos y pedagogicos a la mejora del clima del
aula.
8. Contribucidon de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de
centro.
SUGERENCIAS DE MEJORA
C. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO 12 3 4

1. Estan especificados claramente los criterios de evaluacién y sus indicadores de
logro

2. Los criterios de evaluacién y sus indicadores de logro se califican atendiendo a
factores objetivos que son conocidos por los alumnos.

3. Las técnicas e instrumentos de evaluacion se aplican de forma sistematica y
continua a lo largo de todas las unidades de trabajo.

4. Se utilizara la heteroevaluacidn, la autoevaluacion y la coevaluacién como agentes
evaluadores.
Se analizan adecuadamente los resultados de la evaluacién con cada alumno.
Se analizan adecuadamente los resultados de las evaluaciones en el
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7. Hay cauces adecuados para comunicar e informar a los alumnos y familias de su
situacion escolar.

8. Se analizan las caracteristicas de los distintos grupos de alumnos vy la situacién de
los alumnos que presentan dificultades de aprendizaje.

SUGERENCIAS DE MEJORA

D. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 1 2 3 4

1. Se atiende a la diversidad de capacidades, intereses y motivaciones de los

2. Se disefian medidas de refuerzo educativo dirigidas a los alumnos cuando
presentan dificultades de aprendizaje.

3. Estdn previstas medidas de refuerzo educativo y planes especificos para aquellos
alumnos en funcién de su casuistica.

SUGERENCIAS DE MEJORA

E. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 1 2 3 4

Se han introducido en la programacion medidas para estimular el habito de

2. Se potencian actividades que mejoren la capacidad de expresion del alumno.

3. Se ha desarrollado un plan de actividades extraescolares tendentes a incrementar
los conocimientos y aprendizajes del alumno.

SUGERENCIAS DE MEJORA

N. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA DEL AULA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE

La evaluacién de la practica docente debe enfocarse al menos con relacion a momentos del ejercicio
de la docencia como son programacion, desarrollo y evaluacion.

Como modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacion de la practica docente:

PROGRAMACION DE AULA
INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones

Delal0

Los objetivos didacticos se han formulado en funcién de los criterios de
evaluacion evaluables que concretan los indicadores de logro.
La seleccion y temporalizacién de contenidos y actividades ha sido ajustada.

La programacién ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las
necesidades e intereses de los alumnos lo mas posible.
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Los criterios de evaluacidn, indicadores de logro y forma de evaluacién han
sido claros y conocidos por los alumnos, y han permitido hacer un seguimiento
del progreso de los alumnos.

La programacién de aula se ha realizado en coordinacién con el resto del
profesorado.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion

Del1lal0

Observaciones

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccion sobre el tema para
motivar a los alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una unidad de trabajo/situacion de aprendizaje, se ha expuesto
y justificado el plan de trabajo (importancia, utilidad, etc.), y han sido
informados sobre los criterios de evaluacién, indicadores de logro y forma de
evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para que siempre
estén orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la adquisicidn de las competencias.

La distribucién del tiempo en el aula es adecuada.

La distribucién de espacios en el aula es adecuada.

La seleccion de materiales utilizados en el aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos entienden y que,
en su caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, como buscar informacion, cémo redactar y organizar un trabajo,
etc.

Se ha favorecido la elaboracién conjunta de normas de funcionamiento en el
aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no se ha
alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.

EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion

Delal0

Observaciones

Se ha realizado una evaluacién inicial para ajustar la programacién a la
situacion real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistemdtica distintos procedimientos e
instrumentos de evaluacidn, que han permitido evaluar las competencias.

Los alumnos han contado con herramientas de autocorreccion, autoevaluacidn
y coevaluacion.

Se han disefiado medidas de refuerzo, proporcionando actividades adaptadas
a alumnos con dificultades, o con la materia pendiente del curso anterior, para
superar los criterios de evaluacion de la materia.

Los criterios de calificacidon propuestos han sido ajustados y rigurosos.
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Las familias han sido adecuadamente informadas sobre el proceso de
evaluacion: criterios de calificaciéon y promocion, etc.

ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACHILLERATO
A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1.  Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de
trabajo en equipo.

A.2.  Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y
desarrollo de disefio y comercializacion. Elaboracion de presupuestos, desglose en
unidades de obra, materiales, medios humanos y medios auxiliares. Logistica,
transporte y distribucion. Metrologia y normalizacion. Control de calidad.

A.3.  Expresion grdfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A.5.  Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacidn.

B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

B.2.  Técnicas de fabricacion: Generacion de modelos con software de modelado.
Repositorios digitales en linea. Prototipado rdpido y bajo demanda. Impresion 3D.
Fabricaciodn digital aplicada a proyectos.

B.3. Normas de sequridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos.

C.1. Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y union
de elementos mecdnicos. Disefio, cdlculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Riesgos y seguridad. Aplicacion prdctica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

D.1. Circuitos y mdquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion, resolucion
y representacion esquematizada de circuitos, cdlculo, montaje y experimentacion fisica
o simulada. Riesgos y seguridad. Aplicacion a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.
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E.1. Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

E.2.  Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas
y depuracion. Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.

E.3.  Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
E.4.  Protocolos de comunicacidn de redes de dispositivos.
F. Sistemas automaticos.
F.1.  Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

F.2.  Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y
simulacion o montaje.

F.3.  Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
F.4.  Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
F.5.  Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecdnicas.

G. Tecnologia sostenible.

G.1. Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.

G.2. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion
y domdticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad. Passive
housing. Eleccion de materiales y elementos constructivos en funcion de balances
energéticos y costes de instalacion. Periodos de amortizacion.

ANEXO ll: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO
CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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