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1.- EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
1.1.-INTRODUCCION.

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad
desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas
gue favorecen la comprensién de la realidad que les rodea, fomentando el
desarrollo de habilidades de pensamiento como la indagacién, observacion,
imaginacion y la interrelacién creativa de ideas que se materializan en la
representacion de formas, actos y producciones artisticas. Al mismo tiempo,
el avance tecnoldgico ha contribuido a enriquecer esta disciplina, articulando
una formacién integral que permita la adquisicion de conocimientos,
destrezas vy actitudes necesarios para producir nuevas creaciones,
potenciando la capacidad de comprension y manipulacion creativa de
imagenes y el desarrollo de un juicio critico que permita el analisis de las
imagenes habituales del entorno cotidiano. La expresion personal se refuerza
con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favoreciendo la educacién en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar
las manifestaciones artisticas del patrimonio cultural, en este sentido es
fundamental recurrir al patrimonio de Castilla y Ledn en toda su variedad de
manifestaciones artisticas, como referente en la aplicacion de conocimientos,
en el disfrute estético y en la conservacion de valores culturales. La formacién
en esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias
necesarias, técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes
actividades profesionales. Las competencias clave de la recomendacién
europea se han vinculado a los principales retos y desafios globales del siglo
XXI, recogidos en los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030.
Esta materia pretende dar continuidad a la formaciéon que el alumnado ha
recibido en la etapa de educacién primaria en el area de Educacion Artistica,
partiendo de la experimentacion, la expresion y la produccion.

El decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla y Ledn. El citado real decreto establece los
objetivos, fines y principios generales y pedagdgicos del conjunto de la
etapa. La concrecién en términos competenciales de estos fines y
principios establece las competencias clave y el grado de desarrollo de
las mismas previsto al finalizar estas ensefianzas. Asimismo, el referido
real decreto fija, para cada una de las materias, las competencias
especificas previstas para la Educacion Secundaria Obligatoria, asi
como los criterios de evaluacién y contenidos. La Educacion Secundaria
Obligatoria, conforme a lo establecido, tendra como finalidad lograr
que los alumnos adquieran los elementos basicos de la cultura,
especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-
tecnoldgico y motor; desarrollar y consolidar en ellos los habitos de
estudio y de trabajo, asi como habitos de vida saludables,
preparandolos para su incorporacion a estudios posteriores y para su
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insercion laboral y formarlos para el ejercicio de sus derechos y
obligaciones como ciudadanos.

Las manifestaciones artisticas constituyen uno de los rasgos
fundamentales de la cultura y del desarrollo de la humanidad. El
lenguaje plastico, visual y audiovisual sirve como medio de expresidon
de ideas, pensamientos y emociones, y es necesario que esté presente
en la Educacién Secundaria para consolidar habitos y experiencias de
comunicacién ya iniciados en la Educacion Primaria, y que continuaran
en esta etapa.

En Educacion Secundaria Obligatoria comienza el desarrollo del
pensamiento logico-formal de nuestro alumnado. Es el momento de
dar importancia a los contenidos conceptuales para que formen la base
de una educacion de lo “visual”, de sus cddigos de significados y de la
propia sintaxis de este lenguaje, sin olvidar que es un area
marcadamente procedimental.

El desarrollo de los contenidos del area en la etapa de Educacién
Secundaria pretende fundamentalmente desarrollar aquellas
capacidades del alumnado que les permitan una formacién basica
dentro del campo de la expresion plastica, visual y audiovisual y en
todo su abanico de posibilidades (publicidad, cémic, televisién, cine,
fotografia, diseno, dibujo, pintura, escultura, multimedia, ingenierias y
arquitectura), mas que la formacién de artistas, o una formacién
académica especializada, que sera el objetivo de estudios posteriores.
Nuestra materia ha experimentado en las ultimas décadas grandes
cambios en cuanto a nuevas técnicas y nuevos medios de expresion:
la fotografia digital, la camara de video, el ordenador, imdagenes
digitales, Internet, o las redes sociales han acercado al alumnado a un
gran mundo de posibilidades de creacion artistica, y han definido a
nuestra area como una materia viva y en continua evolucién.

Se pretende que el alumnado desarrolle capacidades de apreciacion,
expresion, analisis critico y creacion de imagenes, fundamentales para
asimilar el entorno inmediato, saturado de informacién visual, con una
actitud reflexiva y critica y que sean capaces de experimentar y
elaborar nuevas propuestas de trabajo. A ello hay que afadir el
desarrollo de aquellas capacidades tradicionalmente asociadas a la
competencia artistica como son la imaginacién, la creatividad y el
sentido estético. Respecto a la contribucién del area a la adquisicion
de las competencias clave, el area de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual contribuye al desarrollo de todas ellas, dado su caracter
integrador. En primer lugar, el area desarrolla plenamente la
competencia de conciencia y expresiones culturales, vehiculando la
expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de las
artes grafico-plasticas, visuales y audiovisuales, dando importancia a
los valores estéticos, a las habilidades de cooperacion, y a la utilizacién
de técnicas y recursos de los lenguajes artisticos. También se trabaja
la habilidad para comparar las opiniones creativas y las
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manifestaciones artisticas de uno mismo y de los demas, fomentando
el espiritu critico, una actitud abierta y respetuosa, la creatividad y el
interés por participar en la vida cultural dentro y fuera del recinto
escolar, asi como por cultivar las propias capacidades estéticas,
mediante la expresion artistica. Tiene gran relevancia en esta area el
estudio de las manifestaciones artisticas, su apreciacién y disfrute, asi
como la toma de conciencia de la importancia de la herencia cultural
en artes plasticas, fotografia, cine, video-creacion.

Una actitud abierta a la diversidad de manifestaciones de la expresion
cultural y artistica, nos llevara a comprender la cultura propia, a
respetar nuestro patrimonio y a tener un sentimiento de identidad.

La adquisicion de la competencia digital en esta area se evidencia en
los contenidos del curriculo relativos al entorno audiovisual vy
multimedia y, en particular, el mundo de la imagen que dicha
informacién incorpora. Ademas, el uso de las TIC y de los recursos
tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta potente2 para
producir creaciones visuales y audiovisuales, sino que, a su vez, mejora
el aprendizaje competencial tecnoldgico.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia se trabaja transversal a toda el area, en especial en el
blogue de dibujo técnico.

El alumno maneja conceptos de proporcidén, medidas y escalas, relaciéon
con el medio, y procedimientos relacionados con el método cientifico
como la observacion, la experimentaciéon y el descubrimiento y la
reflexion, y el andlisis posterior. Asimismo, introduce valores de
sostenibilidad y reciclaje en cuanto al uso de materiales para la
creacion de obras propias, y la conservacion del patrimonio cultural.
Por otra parte, el trabajo de expresidn grafica, plastica, visual y
audiovisual incide en su tendencia natural a la comunicacién, y en el
desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica: se expresan
conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opinién. Esta
interaccion del alumnado, asi como la disposicién al didlogo critico y
constructivo favorecen la convivencia. Junto a todo ello, el area aporta
un vocabulario especifico que enriquece la adquisicidon de terminologia
conceptual.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye favoreciendo
la reflexién sobre los procesos y la experimentacidén creativa, ya que
implica la toma de conciencia sobre las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de
mejora. El drea también incide en la formacidon de cddigos éticos, que
preparen al alumnado como futuros ciudadanos.

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual colabora en la adquisicién
de la competencia de sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
dado que todo proceso de creacién supone convertir una idea en un
producto. En este sentido fomenta el desarrollo de estrategias de
planificacion, de previsidon de recursos, de anticipacion y de evaluacion
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de resultados. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacién y la autocritica fomenta la iniciativa
y autonomia personal y el espiritu emprendedor.

Esta materia constituye un buen vehiculo para desarrollar la
competencia social y civica. En la medida en que la creacién artistica
suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicién de
habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas
propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la
expresion de emociones, vivencias e ideas, proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.
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1.2.-EVALUACION INICIAL.

Antes de iniciar el proceso de ensefianza-aprendizaje, debemos realizar
una primera evaluacién, para verificar el nivel de preparacion de los
alumnos para enfrentarse a los objetivos que se espera que logren.

Llevar a cabo una correcta evaluacion de nuestros alumnos exige el
conocimiento a detalle del alumno, con el propdsito de adecuar la
actividad del docente (métodos, técnicas, motivacién), su diseno
pedagdgico (objetivos, actividades, sistema de ensefianza), e incluso
el nivel de exigencia, adaptar o adecuar el disefio, el proyecto
educativo a cada persona como consecuencia de su individualidad.

Por lo que respecta a la evaluacién de los alumnos no solo se observan
sus conocimientos previos (conocimientos, interpretaciones,
comprensiones, aplicaciones, actitudes, destrezas, habitos, etc.) sino
también su estado fisico, emocional, inteligencia, maduracién,
capacidades, intereses, limitaciones.

Para ensefar bien no sélo hay que conocer las metodologias didacticas
y el programa escolar, sino que ante todo hay que conocer al alumno.

Y para ello nos podemos servir de algunas pautas a sequir, realizar una
prueba practica y funcional. La prueba debe ser clara y adaptada al
grupo. La observacién sistematizada durante la realizacion de esta
prueba, acompafada del consecuente registro, se torna el instrumento
mas coherente con esta propuesta y mas adecuado a los fines que se
persiguen.



1% Junta de
i) Castilla y Leon

CONSEJERIA DE EDUCACION
LLE.S. ANTONIO MACHADO

1.3.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES
CON LOS DESCRIPTORES. 1°ESO, 3° ESO Y 4° ESO.

Segun consta en el Decreto 39/2022 del 30 de septiembre del 2022.

Competencias especificas de la materia Los descriptores operativos de las
competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se concretan
las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de
concreciéon de las primeras, ahora si, especificas para cada materia. En el
caso de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, las competencias especificas
se organizan en ocho ejes que se relacionan entre si. La primera competencia
les proporcionara los conocimientos necesarios para identificar y situar en el
tiempo las propuestas artisticas, analizarlas con criterios plasticos y
vocabulario especifico, teniendo en cuenta los elementos formales de la
imagen visual y audiovisual, los tipos de imagenes, las intencionalidades
comunicativas de las imagenes o los tipos de producciones artisticas. La
segunda y tercera competencia permitiran al alumnado analizar y explicar las
diferentes producciones plasticas de forma respetuosa, tanto de manera
individual como colectiva, teniendo en cuenta el progreso de estas desde la
intencion hasta la realizacion. Las competencias cuarta y quinta desarrollan
destrezas para utilizar materiales y Utiles propios de la plastica en funcion de
su intencionalidad expresando sus emociones y sentimientos y desarrollando
su capacidad de comunicacion, reflexién y critica. La competencia sexta
integrara en el alumnado la capacidad de enriquecerse de las referencias
culturales y artisticas de su propio entorno aplicandolas a sus propias
creaciones. La competencia séptima comprende la aplicacion de distintas
técnicas y recursos integrando diversas tecnologias para la realizacién de un
proceso artistico y por ultimo en la competencia octava el alumnado producira
obras artisticas individual o colectivamente fomentando las capacidades
expresivas, afectivas e intelectuales, teniendo en cuenta las intenciones y el
publico al que van dirigidas.

Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia,
la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion
eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos
y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacidon entre hombres y mujeres.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como
rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidén, oralmente y por escrito, en
la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de
manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de las demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado,
la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

|) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

Competencias clave:

a) Competencia en comunicacién linglistica. CCL

b) Competencia plurilingte. CP

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria. STEM

d) Competencia digital. CD:

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA

f) Competencia ciudadana. CC

g) Competencia emprendedora. CE

h) Competencia en conciencia y expresién culturales CCEC

11
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BLOQUES DE CONTENIDOS Y COMPETENCIAS

ESPECIFICAS.

Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral
como escrita, la principal forma de expresion y de transmisién de ideas
y sentimientos, no cabe duda de que en la época en la que estamos
inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en
ninguna otra época de la historia de la humanidad.

La educacion en artes plasticas engloba la posibilidad de ir mas alla de
la transferencia mecanica de conocimientos, orientandose hacia la
formacién en una actitud critica y abriendo posibilidades
transformadoras de uno mismo y de la sociedad. La formacién artistica
contribuye al desarrollo integral y armdnico de la persona, y responde
a la necesidad de relacionarnos con nuestros semejantes a través de
un lenguaje universal. Alfabetiza al alumnado en el plano visual, le
ayuda a descodificar las imagenes y a ejercer un juicio critico. Esta
formacién reviste aln mas importancia en tanto que la cultura de hoy
en dia estd marcada por la omnipresencia de la imagen, y que las artes
plasticas desempefan un papel primordial en el plano social,
econdmico y comunicativo.

En la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, que se
impartird en los dos primeros cursos de la Educacién Secundaria
Obligatoria, se plantearan actividades que requieran una accién
continua, reflexidon y actitud abierta.

BLOQUES DE CONTENIDOS:

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y
actitudes cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las
competencias especificas. Por ello, a la hora de su determinacién se han
tenido en cuenta los criterios de evaluacién, puesto que estos ultimos
determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las
competencias especificas. A pesar de ello, en el curriculo establecido en este
decreto no se presentan los contenidos vinculados directamente a cada
criterio de evaluacidn, ya que las competencias especificas se evaluaran a
través de la puesta en accion de diferentes contenidos. De esta manera se
otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que pueda establecer en
su programacion docente las conexiones que demanden los criterios de
evaluacién en funcidn de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.
Los contenidos de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se estructuran en
cuatro bloques, a saber: A. Patrimonio artistico y cultural, incluye contenidos
relativos a los géneros artisticos ya las manifestaciones culturales mas
destacadas. B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica, engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se
ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales como
forma de expresion. C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos, comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-
plasticos como las distintas operaciones plasticas y losfactores y etapas del
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proceso creativo. D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual, incorpora
los contenidos relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos,
las funciones y los formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

Los contenidos se ordenan en torno a cuatro bloques de contenido, sin
que ello implique la necesidad de una secuencia para impartir los
mismos, dado que pueden impartirse de forma integrada a través de
actividades que faciliten el trabajo de varios contenidos de diferentes
blogues de forma simultanea.

Primer bloque.

Patrimonio artistico y cultural. Aplicacion estética y analisis.
Aborda una aproximacion a los géneros artisticos a lo largo de la
historia, en el primer curso se situaran en el contexto histérico, que
comprende de la prehistoria al Renacimiento, y en el segundo curso de
la Edad Moderna a la actualidad se expondra la evolucién del uso de
los elementos del lenguaje visual a lo largo de la historia a través de
la exposicion de las caracteristicas fundamentales de diferentes
géneros artisticos. Sin necesidad de realizar un recorrido exhaustivo,
se subrayaran los principales rasgos que caracterizan la expresion
artistica en los diferentes periodos de la historia a través de ejemplos
de las obras y artistas mas representativos, con indicacién de su
contexto social, como factor determinante para entender la obra
artistica. Este bloque puede impartirse a lo largo de todo el curso de
forma integrada o intercalada con los demas contenidos.

Segundo bloque.

Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

Incluye un andlisis de los diferentes elementos que configuran el
lenguaje visual para facilitar al alumno el manejo de los mismos en sus
propias creaciones facilitando la intencionalidad comunicativa. En el
primer curso se incluird el analisis de estos elementos en el plano y en
el segundo curso se abordara su uso en el espacio y se introduciran
conceptos fundamentales de composicién.

Tercer bloque.

Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

Recoge, entre otras cuestiones, la introduccion a la geometria plana y
los trazados geométricos basicos, asi como la aplicacion de técnicas
secas y humedas. En el primer curso se trabajara en las dos
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dimensiones y en el segundo curso se profundizara en los trazados
geométricos en el plano y se aproximaran las técnicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones.

Cuarto bloque.

Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

Incluye los contenidos relacionados con el lenguaje y la comunicacion
visual utilizados tanto en la imagen fija como en la imagen en
movimiento.

En el primer curso se estudiara el cdmic, la fotografia y la imagen visual
fija, en el sequndo curso se incluira el cine, la animacién y los formatos
digitales, asi como las técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas. En ambos cursos se analizara el
uso de los elementos del lenguaje visual y su intencionalidad expresiva.
En definitiva, la materia de Educacién Plastica Visual y Audiovisual
perseguira que el alumno identifique y sitle en el tiempo determinadas
propuestas artisticas, analizadas con criterios plasticos y vocabulario
especifico, teniendo en cuenta los elementos formales de la imagen
visual y audiovisual, los tipos de imagenes, las intencionalidades
comunicativas de las imagenes o los tipos de producciones artisticas.
Asimismo, deberd adquirir las técnicas a través de la experimentacion
y el uso de materiales y Uutiles propios de la plastica o del trabajo en el
medio audiovisual, o conocer diferentes técnicas artisticas. Se buscara
que el alumno adopte una postura abierta y favorable, perseverancia,
curiosidad, interés y respeto. Se tenderd a que alcance una base
cultural, que permita valorar y respetar: obras de arte, artistas,
diferentes tendencias y movimientos artisticos, patrimonio cultural y
artistico; tanto a lo largo de la historia como el mas propio y cercano.
Por altimo, el alumno debera saber expresar y analizar su practica
artistica y la de los demas.

CURRICULO DE LA MATERIA. COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion. La expresion artistica
en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes,
el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones,
pero también a la sociedad en la que estd inmerso, bien sea por asimilacion,
bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una
mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la

14



1% Junta de
) Castilla y Ledn

CONSEJERIA DE EDUCACION
LLE.S. ANTONIO MACHADO

variacién de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la
adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas. En este
sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccién
artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar
perspectiva sobre la evolucidén de la historia del arte y la cultura, y, con ella,
de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos
aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el
alumnado puede entender también la importancia de la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio artistico comun, comenzando por el
gue le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la
humanidad. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, CD2, CPSAA3, CC1, CC2,
CCEC1, CCEC2.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencidén hasta la realizaciéon, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos. La realizacién de obras propias contribuye al
desarrollo de la creatividad y la imaginaciéon del alumnado, asi como a la
construccién de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras
y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprension activa de las
dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases,
con la asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente
conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente
comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y
culturales. Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias
creativas entre iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras
manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado
valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un
juicio critico -y autocritico-, informado y respetuoso con las creaciones de
otras personas y con las manifestaciones de otras culturas. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario. Las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual
se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios,
videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes
sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad
supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar
a interiorizar el placer inherente a la observacién de la obra de arte visual y
del discurso audiovisual, de ellas emana la construccién de una parte de la
identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracion
de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada empatica y despojada
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de prejuicios. El anadlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales debe estar orientado hacia el enriquecimiento de la cultura
artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de
épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el
camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos
se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su
representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes
manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacion artistica
en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en
particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas. En la creacion de producciones artisticas,
las técnicas y lenguajes empleados son practicamente ilimitados; desde el
trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable,
y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano.
Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su
naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién y
de diseno en el proceso de creacién, como a los de recepcion. De esta
manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de
producciones propias. En este sentido, resulta fundamental que el alumnado
aprenda a identificar ydiferenciar los medios de produccién y disefo de
imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados
que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacion, edicion y postproducciéon. De este modo,
puede identificar la intenciéon con la que fueron creados, proceso necesario
para analizar correctamente la recepcion de los productos artisticos y
culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus
coordenadas basicas. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza. Llevar a
cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspecciéon y de proyeccién de los
propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los
materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio
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de expresién escogido, asi como sus posibilidades de aplicacién. Para que el
alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una
vision personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica
propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los
efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision critica e
informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan
las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo
correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe
partir de una intencionalidad previa a la realizacién de la produccién, ayuda
en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una produccién inicial, por
tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, STEM1,
STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que
experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes
artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la
sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor. A partir del analisis
contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de
esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones.
El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la
propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2, CCECs.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el diseno y la realizacién
de un proyecto artistico. El momento actual se caracteriza por la multiplicidad
de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta
los mas recientes, como el audiovisual, la instalacién o la performance. El
alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos vy
establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e
instrumentos de creacién, haciendo especial hincapié en los digitales,
definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado,
aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a
hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas
adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en
juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente. El alumnado debe aplicar este conocimiento de las
tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en la
elaboracién de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un
resultado que sea fruto de una expresidon actual y contemporanea. Esta
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competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAA5, CC1,
CC3, CE3, CCEC3, CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal. La obra artistica
alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia
de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u
otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual
de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una
instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe
entender que todas las posibilidades son vadlidas, pero que la idea, la
produccion y la difusién de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su
misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico
al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.
Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones
artisticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo
las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente
sus intenciones previas y

empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.
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1.3.1. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Educacion Plastica y Visual 1° y 3° ESO

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
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Taller de Artes Plasticas 3° y 4° ESO

Taller de Artes Plasticas
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1.4.- CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE
LOGRO.

Educacion Plastica y Visual 1° y 3° ESO

Segun consta en el Decreto 39/2022 del 30 de septiembre del 2022.

Competencia especifica 1:

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cédmo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género. (CD2, CC1, CCEC1)

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte de
diferentes estilos y géneros artisticos importantes a lo largo de la historia,
con especial atencién a obras del patrimonio histérico y cultural de Castilla y
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Leon. (CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2) 1.3 Identificar las
transformaciones geométricas basicas aplicadas al disefio de composiciones
de dibujo presentes en obras pertenecientes al patrimonio artistico vy
arquitectonico de Castilla y Ledn, valorando su conservaciéon y proteccion.
(STEM1, CCEC2)

Criterios de evaluacion:

1.1. Buscar informacion para reconocer los factores histéricos y
sociales que rodean a las producciones plasticas mas relevantes, del
Paleolitico al Renacimiento.

1.2. Describir la funcién y finalidad de diferentes obras de arte, del
Paleolitico al Renacimiento, con interés y respeto.

1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefo
introduciendo modificaciones que persigan modificar su funcion.

1.4. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural
y artistico, a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de
arte, del Paleolitico al Renacimiento.

Competencia especifica 2:

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (CCL1,
CPSAA3, CC3, CCEC3)

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
(CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando sus opiniones
y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas
y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

2.1. Describir, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

2.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion.

2.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de
forma gradual los elementos configuradores de la imagen: punto, linea,
plano, textura y color.

2.4. Conocer las técnicas basicas para la creacién de bocetos que
permitan expresar
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ideas sencillas.

2.5. Identificar y analizar los diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica elaborando dibujos esquematicos, analiticos vy
miméticos.

Competencia especifica 3:

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir
la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3) 3.2
Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que intervienen en
un acto de comunicacién aplicados a composiciones sencillas utilizando los
recursos de manera apropiada. (CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4) 3.3 Reconocer
el realismo, la figuracion y la abstraccién en imagenes presentes en el entorno
comunicativo, reflexionando sobre su presencia en la vida cotidiana
actual. (CCL1, CCL2, CC1) 3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes
formas de expresién plastica, identificando los diferentes lenguajes visuales,
construyéndose una cultura artistica y visual con la que alimentar su
imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de
cualquier tipo y época, analizando de manera critica la posible presencia de
estereotipos. (CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2)

Criterios de evaluacién:

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales vy
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

3. 2. Conocer las principales técnicas grafico-plasticas secas, hUmedas
y mixtas y aplicar técnicas basicas en la realizacién de composiciones
de diferente indole, evitando la representacion de estereotipos.

Competencia especifica 4:

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

4.1 Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como los
distintos procesos y herramientas en funcién de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando informacion con interés y
eficacia y utilizando correctamente el vocabulario especifico. (CCL1, CCL2,
CCL3, CD2, CC3, CCEC2) 4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de
los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
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conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones
propias. (CD1, CPSAA3, CCEC2)

Criterios de evaluacion:

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.
4.2. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

4.3. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboracion de
distintas obras plasticas.

4.4. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados
obtenidos en funcion de la intencionalidad perseguida.

4.5. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y audiovisuales

(fotografia, cémic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado
de las soluciones aportadas en cada caso.

4.6. Componer un banco de imagenes seleccionando entre diferentes
tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales.

4.7. Describir una imagen distinguiendo los aspectos denotativos y
connotativos de la misma.

4.8. Disefar elementos visuales propios de un comic, anuncio, objeto,
cartel, produccion audiovisual y composicién artistica.

Competencia especifica 5:

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con
creatividad e

imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas vy
soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visidon del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica
y la autoconfianza.

5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos
plasticos, visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la
intencién de los autores, y abriendo nuevas lineas de investigacion. (CCL2,
CD5, CPSAA4)

5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas
planteadas, valorando y seleccionando las herramientas y técnicas
adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora, reflexionando de manera
guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacioén y la reflexion critica sobre el proceso de trabajo. (CD5, CPSAA1,
CE3, CCEC3, CCEC4)
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Criterios de evaluacion:

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad
de comunicacién y la reflexién critica.

5.2. Expresar sentimientos realizando composiciones que transmitan
emociones basicas.

5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracion de disefo grafico,
de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

Competencia especifica 6:

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales. (CCL1, CD1, CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2)

6.2 Adoptar actitudes de investigacién, aprendiendo, a consultar todo tipo de
fuentes e identificando parametros de calidad en creaciones culturales y
artisticas del entorno, para utilizar creativamente estas referencias en la
elaboracién de producciones propias, mostrando una vision personal. (CCL3,
CD1, CC1, CE3, CCEC1. CCEC2, CCEC3)

Criterios de evaluacion:

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través
del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y
audiovisuales.

Competencia especifica 7:

7.1 Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo propuesto,
aplicando las principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando
creatividad y valorando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias.
(CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CCEC3, CCEC4)

7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la realizacién de
trazados geomeétricos fundamentales, mostrando destreza manual vy
experimentando con los distintos medios tecnoldgicos disponibles. (STEM1,
STEM3, CD5, CCEC4)

7.3 Dibujar correctamente figuras planas segun las normas y criterios de
representacién del dibujo técnico, elaborando disefios artisticos modulares,
basados en el analisis y aplicacién de esquemas compositivos geométricos,
comprendiendo las posibilidades de la geometria en el arte y aplicandola a
sus propias producciones (STEM1, STEM3, STEM4)
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7.4 Conocer los diferentes tipos de perspectiva aplicandolas a la realizacion
de proyectos artisticos contemporaneos integrando el lenguaje plastico y
visual con el dibujo técnico utilizando recursos geométricos en el desarrollo
de producciones artisticas (STEM1, STEM3, STEM4)

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,

incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas

tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de
un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

7.1. Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al

objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la

generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo
de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8:

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
(CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4)

8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones vy
manifestaciones artisticas sencillas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizandolas y desarrollandolas de forma
colaborativa, considerando las caracteristicas del publico destinatario.
(STEM3, CPSAA3, CE3)

8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico-plasticas en los
procesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y
procedimientos, adecuados a cada proyecto, abordando coloquialmente el
debate y la defensa de |la obra realizada. (CCL1, STEM3)

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracion y el
resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud critica y
reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4)

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas argumentando de forma individual o

25



1% Junta de
i) Castilla y Leon

CONSEJERIA DE EDUCACION
LLE.S. ANTONIO MACHADO

colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con una intencion
comunicativa, aproximandose a las distintas funciones y recursos que
tiene el lenguaje visual y audiovisual.

Taller de Artes Plasticas 3° y 4° ESO
Segun consta en el Decreto 39/2022 del 30 de septiembre del 2022.

Competencia especifica 1:

1. Conocer la importancia de las diferentes manifestaciones artisticas
tradicionales y contemporaneas que han sucedido en diferentes momentos
de la historia, y descubrir la practica artistica como un medio para expresar
ideas y sentimientos de forma creativa, mostrando interés por las principales
técnicas, recursos y convenciones de lenguajes artisticos, identificando
herramientas y destrezas necesarias para integrarlos en la realizacion de un
proyecto artistico con su propia identidad cultural.

El trabajo en un taller debe partir del conocimiento de los procedimientos y
técnicas aplicables a cada material para llevar a buen término sus creaciones.
El proceso creativo ha ido evolucionando a lo largo de la historia de la
humanidad en funcién de los avances que el ser humano ha ido
conquistando, avances que han afectado a la forma misma de crear que
actualmente  tenemos. Conocer las manifestaciones  artisticas
contemporaneas y entender cdmo han llegado a este punto desde los
origenes de la creacién artistica, permitira al alumnado desarrollar al
maximo su espiritu creativo.

La contextualizacion de las creaciones artisticas es fundamental para que el
alumnado entienda la evolucién de las técnicas y los procesos desde el inicio
hasta su aplicacion en la actualidad; les permite entender la evolucién
artistica, participar de ella siguiendo los ejemplos de los artistas y conocer
los materiales, técnicas y procedimientos creativos mas relevantes,
entendiendo por qué y cdmo se usaron. Todo esto propicia que el alumnado
los valore, los disfrute y abra su mente para aprender a elegir las técnicas
y procesos adecuados a los proyectos y tareas que se vayan a desarrollar
en el taller; y para encontrarles nuevas, personales y creativas formas de
aplicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1, CCEC2.
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Criterios de evaluacion:

1.1. Investigar técnicas, materiales y procesos utilizados por los creadores
en obras plasticas y visuales, valorando sus cualidades plasticas vy
expresivas, contextualizandolos en las corrientes artisticas
correspondientes, teniendo en cuenta la evolucién tecnolégica de cada
época historica en el uso de las técnicas y los procesos artisticos, e
incorporando la perspectiva de género. (CCL1, CCL5, CP1, CD1, CC3,
CCEC1)

1.2. Comprender cédmo las creaciones artisticas tradicionales sirven de base
a las creaciones del mundo contempordneo en todas sus disciplinas;
aportando preceptos compositivos, formales y expresivos a través del
disefio, en todas sus facetas, la fotografia, el cine, entre otras, e
incorporando a estos preceptos las posibilidades creativas de las
tecnologias digitales. (CCL2, CD1, CCEC2)

Competencia especifica 2:

2. Entender y aplicar las fases del proceso creativo en tareas individuales o
en grupo, incorporando las destrezas necesarias para aplicarlas a proyectos
y/o tareas de diversa indole, para valorar tanto el proceso como el producto
final y experimentar las diferentes posibilidades creativas.

El proceso de creacidén artistica solo puede ser apreciado en toda su dimension
cuando es vivenciado como un todo interconectado en diferentes fases, todas
ellas imprescindibles. El conocimiento, experimentacidn y posterior aplicacion
consciente de estas diferentes fases a proyectos y ejercicios diversos, usando
diferentes materiales y soportes, desarrolla en el alumno alumnado multiples
habilidades y destrezas y lo conduce hacia soluciones creativas de todo tipo.
Este proceso enriquece su inteligencia emocional, predisponiéndolo para
afrontar cada nuevo reto creativo desde una perspectiva positiva y abierta.
Cuando este proceso se desarrolla en grupo, le ensefa a valorar, respetar y
compartir lo mejor de cada uno, para alcanzar soluciones cooperativas
satisfactorias a las necesidades de trabajo planteadas.

Finalmente, conocer el proceso creativo ayuda a ver que la busqueda de
soluciones es tan importante, o mas, que el resultado, que no siempre es
inmediato, y le lleva a conocer sus ritmos interiores de creacion. Asi
planteada, la busqueda de soluciones plasticas se convierte en si misma en
un factor de desarrollo personal ademas de un recurso para lograr un fin.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE3,
CCECA4.

Criterios de evaluacion:

2.1. Conocer y aplicar las fases del proceso creativo en producciones
individuales o de grupo, valorando su caracter procesual, para promover
el desarrollo de la creatividad y la sensibilidad artistica del alumno
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alumnado. (STEM2, CD1, CPSAA3, CE3)

2.2. Trabajar de forma cooperativa, asumiendo roles, planificando vy
repartiendo tareas: buscando soluciones adecuadas a las necesidades
planteadas, huyendo de todo tipo de representaciones discriminatorias
por motivos culturales, raciales o de género. (CCL1, STEM3, CD2,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC4)

Competencia especifica 3:

3. Realizar proyectos y/o tareas, experimentando con diferentes técnicas y
procedimientos de elaboracién para descubrir las posibilidades de la expresion
plastica como forma de expresion de sentimientos, ideas, emociones, asi
como enriquecer y personalizar las producciones.

Toda representacion plastica se apoya en técnicas que posibiliten la
investigacion de muy diferentes soluciones creativas. La experimentacién
practica conduce al alumnado a un proceso de reflexion empirico en el que
busca dichas soluciones desde su propia visién y su bagaje personal y
artistico. Para personalizar su forma de expresion, ayudara mucho al
alumnado el tener un conocimiento de las diferentes técnicas pictoricas, del
dibujo y la estampacién, asi como también de las relacionadas con la
elaboracién de formas en tres dimensiones. El conocimiento de estos aspectos
aporta al alumnado la destreza y la libertad suficientes para poder abordar y
plasmar sus ideas personales y expresar sus sentimientos con imaginacion y
creatividad. El adquirir estas destrezas posibilita que el alumnado ejercite la
improvisaciéon dentro de su proceso de buUsqueda y pueda incorporar sus
descubrimientos con soltura a las producciones propuestas, al tiempo que
agudiza su sentido critico y aumenta su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

Criterios de evaluacion:

3.1. Experimentar con las técnicas y los procesos elegidos en composiciones
que respondan a propuestas de trabajo externas o a intereses propios,
utilizando diferentes lenguajes artisticos y visuales, buscando soluciones
alternativas y de caracter personal. (CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3,
CE3, CCEC3)

3.2. Conocer las principales técnicas de representacién bidimensional y
tridimensionales y aplicarlas en diferentes proyectos o tareas,
desarrollando la autoestima y aplicdndolas con imaginaciéon y sentido
critico. (CD2, CPSAA1, CC3, CE3, CCEC4)

Competencia especifica 4:

4. Conocer e investigar de forma creativa las posibilidades expresivas y
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constructivas de materiales y soportes, teniendo en cuenta criterios de uso
responsable y sostenible de los materiales, para desarrollar la capacidad de
resolucion de las dificultades propias del proceso creativo.

La practica creativa requiere de una actitud investigadora y curiosa; pero
también, de un conocimiento de distintos materiales y soportes y de un
correcto criterio de eleccion de los mismos. El alumnado, a través del
conocimiento y la experimentacién, decide qué materiales y procedimientos
se adaptan mejor a sus objetivos. Sus elecciones le introducen de lleno en el
proceso creativo, en sus dificultades y logros; ejercitando sus destrezas, su
adaptabilidad y capacidad de respuesta ante las dificultades que van
surgiendo y fomentando su capacidad critica y autoevaluativa. En este
proceso, la superacién de las dificultades aumenta su confianza, y lo estimula
y empuja hacia nuevos retos que se superaran en base a lo aprendido con
anterioridad.

Es asimismo importante que el alumnado sea consciente del impacto que tiene
sobre el medio ambiente la eleccion de materiales y técnicas; para incorporar
a su sensibilidad creativa una mentalidad de uso responsable de los mismos,
respetuosa con el planeta y compatible en todo momento con sus necesidades
expresivas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: STEM2, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCECA4.

Criterios de evaluacion:

4.1. Elegir los materiales y/o soportes tradicionales o contemporaneos y los
procesos de manipulacién adecuados para cada proyecto o tarea,
aplicables en el aula, mostrando interés por aprender las caracteristicas
fundamentales de cada uno de ellos, tomando en consideracién el
impacto medioambiental de los materiales usados para realizar
creaciones originales. (STEM2, CPSAA1, CE1, CCEC4)

4.2. Valorar, a lo largo de todo el desarrollo creativo, el proceso de toma de
decisiones mostrando una actitud sinceray autocritica: aceptando
los errores con animo de superacion, realizando propuestas de
posibles mejoras que permitan afianzar la confianza en lo conseguido y
mostrando una actitud abierta, positiva y curiosa necesaria para seguir
progresando. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3)

Competencia especifica 5:

5. Descubrir las posibilidades constructivas y narrativas de las tecnologias
digitales mediante la puesta en practica de forma creativa de proyectos
audiovisuales y de disefio, para potenciar el disfrute de la representacion y
transformacion de la realidad.
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Las tecnologias digitales que se han impuesto en los ultimos afos permiten
un acercamiento a las representaciones visuales complementario al ofrecido
por las técnicas y procedimientos tradicionales. Los lenguajes audiovisuales se
han beneficiado enormemente de estas tecnologias que han facilitado los
procesos y han permitido un acercamiento mas facil a su uso por todo el
mundo. El alumnado puede experimentar con ellos como nunca se habia
podido hacer antes gracias a los dispositivos que tienen en sus bolsillos.
Buscar y probar las posibilidades constructivas y narrativas que nos ofrecen,
tanto por si mismas como en combinacién con las demas técnicas, permitira
gue el alumnado se enfrente a la creacién con una nueva perspectiva para
poder abordar otras areas como el disefio, el cine o el net-art.

La manipulacién para la transformacién de la realidad en imagenes de todo
tipo, o la manipulacién de imagenes previas, se suma a los demas procesos
como recurso creativo haciendo disfrutar al alumno con la elaboracién de
nuevas y variadas soluciones tan afines a la realidad digital que vive su
generacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,
CE3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:

5.1. Experimentar, individual o colectivamente, con diferentes lenguajes
audiovisuales, transmitiendo un mensaje, tanto personal como a partir
de una propuesta, teniendo en cuenta las diferentes posibilidades
constructivas y justificando la eleccién tomada. (STEM3, CD2, CD3,
CE3, CCEC3, CCEC4

5.2. Presentar proyectos o tareas en diferentes formatos y/o soportes,
desde los bocetos iniciales hasta el producto final, aplicando conceptos
basicos de disefio, teniendo en cuenta a quién se quiere mostrar,
valorando la repercusién del trabajo finalizado y explicando todo el
proceso de trabajo llevado a cabo para estimarlo tanto como la obra
acabada, argumentando las elecciones tomadas en su desarrollo.
(CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CCEC3)
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1.5.- CONTENIDOS

Segun consta en el Decreto 39/2022 del 30 de septiembre del 2022.

1.5.1.- CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL 1° ESO
Estos son los contenidos que se van a desarrollar en la materia EPVA
en 19 de ESO:

Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.
- Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: del paleolitico
al renacimiento.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes a lo largo de
la historia, del paleolitico al renacimiento: andlisis de sus aspectos
formales y de su relacién con el contexto historico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo:
iconicidad y abstraccion.

Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion.

Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma,
color y textura.

- La percepcion visual. Introduccidon a los principios perceptivos,
elementos y factores.

- Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizaciéon de formas en el

plano.

— Construccidén estructuras modulares y aplicaciones al arte y el diseno.
- El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

- Técnicas basicas de expresidon grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo. Realizacion de bocetos.

- Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdn,
representacion de angulos con el juego de escuadras.

— Introduccién a la geometria plana y trazados geomeétricos basicos:
Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y
resta de segmentos.

31



1% Junta de
i) Castilla y Leon

CONSEJERIA DE EDUCACION
LLE.S. ANTONIO MACHADO

Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn y con

compas.

Angulos: Clasificacién, operaciones con angulos. Suma, resta,
divisiones.

Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de
Thales.

Lugares geométricos definicion y trazados mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos.

Resolucién de trazados con rectas y curvas.

Los triangulos: clasificacion y trazados: el baricentro, el incentro o el
circuncentro.

Los cuadrilateros: clasificacién, trazados.

Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccion dado radio.

Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

- Imagenes visuales y audiovisuales: identificacion de los principales
elementos expresivos.

- Imagen fija: origen y evolucion. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del comic y

la fotografia.

1.5.2.- CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL 3° ESO

Estos son los contenidos que se van a desarrollar en la materia EPVA
en 39 de ESO:

Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones
encaminadas a su proteccién y conservacion.

- Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra regién, desde sus inicios
hasta la época contemporanea.

- Clasificacién y funciones de los géneros artisticos. La creacién de obras de
arte: su contexto artistico y social en relacién con el actual. Analisis visual de
los géneros artisticos: temas, técnicas y soportes.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

- La representacion del volumen y el espacio y su aplicacion al arte y la
arquitectura. El dibujo técnico aplicado a la creacién de disefios modulares.

Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
grafica.

- Incidencia de la luz en la percepcion visual. Introduccion a los principios
perceptivos, elementos y factores. Ilusiones opticas.
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- El lenguaje visual como sistema de comunicacién y su interrelacion con
otros lenguajes.

- El color, la forma y la textura en la composicién.

- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio. Esquemas compositivos
en diferentes obras de arte.

- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje
visual. Relacidon entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso
graficoplastico

- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- Técnicas basicas de expresion graficoplastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacién, eleccién
de materiales y técnicas, realizacién de bocetos, creacion, difusion y
evaluacion.

- Soportes y Tipos.

- Transformaciones geomeétricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros.
Mddulos y redes modulares.

- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.

- Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de
representacion.

Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- Valor creativo y significacién de las imagenes: significante y significado:
Iconos y Simbolos como Signos. Iconicidaden relacion con el Realismo, la
Figuracién y la Abstraccion.

- Elementos de la comunicacién visual y audiovisual. Funciones de la
comunicacién. Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su funcién
y contexto.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Elementos narrativos,
procesos, técnicas y procedimientos del cémic, la ilustracidn, la fotografia, el
cine, la television, el video, la publicidad, la animaciéon y los formatos
digitales.

- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.

- Los lenguajes visuales y su evolucion en funcion de los avances
tecnoldgicos.

- Valores plasticos y estéticos en la produccion artistica.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales,
en funcion del publico potencial, y adecuacion al contexto.

- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y
adecuacion al contexto.
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1.5.3.- CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL - TALLER DE
ARTES PLASTICAS 3°y 4° ESO

Estos son los contenidos que se van a desarrollar en la materia de
Taller de Artes Plasticas en 3° y 40 de ESO:

El proyecto creativo.

Proyectos de producciones artisticas: fases y secuenciacion:
Investigacién,

Planificacion, desarrollo, realizacion, difusién y evaluacion.
Estrategias y técnicas creativas.

Organizacion y mantenimiento del espacio y equipo de trabajo.
Acabado y conservacion de las obras.

Factores del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas en
funcién del impacto ambiental y la creacidén sostenible.

Técnicas de Expresion Bidimensionales

Soportes. Tipos.

El papel como soporte y material. Aplicaciones

Técnicas de dibujo

Encajado, proporcién y técnicas de medida.

Luces y sombras.

Técnicas de pintura.

Técnicas mixtas.

Arte mural y grafiti. Técnicas pictéricas para superficies murales.

Técnicas de grabado y estampacién. Herramientas y utensilios
apropiados.

Materiales. Usos del grabado en técnicas artesanas.
La comunicacion visual y el disefo.

Las formas basicas del disefio.

Areas de aplicacion del disefio grafico.

Analisis y estudio de materiales reciclables.

Creacidn a partir de la reutilizacion de obras bidimensionales previas.
Estudio y andlisis de diferentes artistas y sus técnicas.

Técnicas de Expresion Tridimensionales

Soportes. Tipos.
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Herramientas y utensilios.

El papel como soporte y material. Estructuras. Aplicaciones
Taller del escultor.

Técnicas aditivas basicas.

Técnicas sustractivas basicas.

Técnicas de ensamblaje basicas.

Técnicas y materiales basicos de reproduccién. Moldes y vaciado. Presién
sobre materiales rigidos.

Técnicas y procedimientos de acabados basicos: texturas y
tratamientos cromaticos.

Maquetas.

Generacion del volumen a partir de una estructura bidimensional.
Analisis y estudio de materiales reciclables.

Restauracién de objetos antiguos. Procesos y técnicas.

Creacidn a partir de la reutilizacion de obras tridimensionales previas.
El lenguaje tridimensional como medio de comunicacion y expresion.
Estudio y andlisis de diferentes artistas y sus técnicas.

Land-Art, Arte Povera y Ready Made. Arte Objetual y Conceptual. La
instalacion artistica.

Tecnologias digitales aplicables para la expresion artistica.

Programas informaticos de dibujo bidimensional. Programas vectoriales.
La camara fotografica. Fotografia digital con cdmaras y moviles.
Programas informaticos de edicidn y retoque fotografico.

Programas informaticos de maquetacién y edicion grafica.

Programas informaticos de disefio y modelaje en 3D.

Aplicaciones informaticas para la realizacién de grafitis.

Aplicaciones informaticas para la realizacion de anamorfosis.

Las tecnologias de la informacidon y comunicacién aplicadas al proyecto
a su presentacion.

Estudio y analisis de diferentes fotdgrafos, disefiadores, artistas urbanos, y
sus técnicas.

Y
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1.6.- ORIENTACIONES METODOLOGICAS.
METODOLOGIA DIDACTICA.

Estas orientaciones se concretan para la materia Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual a partir de los principios metodoldgicos de la etapa establecidos
en el anexo II.A. El desarrollo y aprendizaje se realizard a través de los
procedimientos, instrumentacion y técnicas, enfatizando en la medida de lo
posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez
del alumnado. La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos:
comprension e interpretacion de referentes estéticos en el arte y la cultura
visual, priorizacion de los procesos, técnicas y espacios de creacidon personal
y grupal. Haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los
resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes
artisticos y visuales, seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias,
conocimientos previos, valores y vivencias cotidianas del alumnado,
valorando los procesos de reflexidon y analisis critico-vinculados al mundo de
la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento
como la indagacién, imaginacién, busqueda y manipulacién creativa de
recursos Vvisuales para reelaborar ideas. Estableciendo relaciones vy
transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas. Para trabajar
adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistematicamente
un repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden
ser libros de arte, catdlogos de exposiciones, ensayos sobre estética,
manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, cdmics, junto a
otros que posibiliten la consulta, la reflexion y el debate. Asi como todas las
posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales como
son los medios informaticos, dispositivos méviles o los recursos que ofrece la
web. En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que
pueden utilizarse. Se trata tanto de recursos que se emplean para el dibujo,
pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre otros. Es por este
motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que
atienda al caracter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben
utilizarse. Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también
se consideraran otros ambitos como el centro educativo y el entorno urbano
o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran “abiertos” es decir,
propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas. En general, el
agrupamiento heterogéneo y variado es el mas indicado para facilitar la
interaccién e integracion del alumnado y favorece la atencién a la diversidad
gue se da en el grupo adaptandose a la naturaleza de las diferentes
situaciones de aprendizaje.

Los principios metodoldgicos en los que basaremos nuestra actividad
docente son: la motivacién, que inserta al alumnado en el proceso de
enseflanza-aprendizaje por medio de estrategias que sustenten la
metodologia global propuesta; la investigacion, entendida tanto como
principio didactico que imbuya toda la creatividad y marque la forma
de trabajar, como estrategia didactica; y el desarrollo de Ia
Creatividad, prioritario en el lenguaje plastico, visual y audiovisual,
puesto que toda la actividad expresiva lo es en cuanto supone una
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creacion por parte del individuo. La linea metodoldgica a seguir parte
del nivel de desarrollo del alumno/a, para construir a partir de ahi,
otros aprendizajes que favorezcan y mejoren su rendimiento. La
metodologia se adaptard a las caracteristicas del alumnado,
atendiendo a su diversidad y favorecera la capacidad de los alumnos
para aprender por si mismos y para trabajar en equipo. Se tendran en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, y las agrupaciones en el
aula seran variables y flexibles, en funcién de las actividades que se
vayan a realizar.

Se priorizara la comprensién de los contenidos frente al aprendizaje
puramente mecanico o memoristico. Se propiciaran las oportunidades
para que el alumnado pueda poner en practica los nuevos
conocimientos, y asi comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y
la manera de aplicarlo en otros contextos a su vida cotidiana. Se
fomentara la participacidon del alumnado y la reflexidn personal sobre
lo realizado y la elaboracién de conclusiones, asegurara una efectiva
igualdad y promovera el progreso en el aprendizaje. Esta area tiene
como objetivo potenciar dos niveles interrelacionados de
comunicacién: saber ver para comprender y saber hacer para
expresarse.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la
percepcion, supone ser capaz de evaluar la informacién visual que se
recibe basandose en una comprensidon estética que permita llegar a
conclusiones personales; adquirir estos conocimientos supone crear
mecanismos analiticos que sirvan de filtro a todo aquello que antes era
asimilado de manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel,
permitira favorecer su sensibilidad estética y disfrutar de todo aquello
que le ofrece el entorno visual y plastico. Han de ser capaces de realizar
representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos
imprescindibles, tanto conceptuales como procedimentales, que les
permitan expresarse y desarrollar el propio potencial creativo.

En coherencia con lo expuesto, los principios que orientan nuestra
practica educativa son los siguientes:

e Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes
previos.

e Asegurar la construccién de aprendizajes significativos a través de la
movilizacion de sus conocimientos previos y de la memorizacion
comprensiva.

e Posibilitar que los alumnos y las alumnas realicen aprendizajes
significativos por si solos.

e Favorecer situaciones en las que los alumnos y alumnas deben
actualizar sus conocimientos.
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e Proporcionar situaciones de aprendizaje que tienen sentido para los
alumnos y alumnas, con el fin de que resulten motivadoras.

Metodologia activa. Supone atender a aspectos intimamente
relacionados, referidos al clima de participacion e integracion del
alumnado en el proceso de aprendizaje: Integracién activa de los
alumnos y alumnas en la dinamica general del aula y en la adquisicion
y configuracidn de los aprendizajes.

Los aportes tedricos y los conocimientos culturales seran introducidos
por el profesorado en relaciédn con las preguntas que plantee la
practica. Permitiendo asi adquirir métodos y puntos de referencia en el
espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el
contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos
estudiados.

La creacién de expresiones artisticas de diversa indole facilita la
introduccién de temas transversales, se pueden plantear trabajos
individuales o en grupo, en los que el producto final tenga una
intencionalidad y finalidad concreta.

Conectar con sus intereses y motivaciones: Consideramos fundamental
partir de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de los
alumnos y alumnas. También sera importante arbitrar dindmicas que
fomenten el trabajo en grupo siempre y cuando estén permitidas las
agrupaciones siguiendo las recomendaciones sanitarias derivadas de la
pandemia. En los proyectos en grupos se repartiran las funciones y
responsabilidades entre los miembros del equipo.

Atencidn a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa
con los alumnos y alumnas asume como uno de sus principios basicos
tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, asi como sus
distintos intereses y motivaciones.

38



Junta de
~Ed Castilla y Ledn

CONSEJERIA DE EDUCACION
LE.S. ANTONIO MACHADO

1.7.- CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA MATERIA.

CADA UNO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUADOS
TENDRA EI: MISMO PESO EN E,L PORCENTAJE DE LA NOTA Y SE
REALIZARA LA MEDIA ARITMETICA DE TODOS ELLOS EN BASE
A:

Desarrollado en el mapa de relaciones criteriales punto 1.3.1 y punto
4 de esta programacion

INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA 19, 30 y 40 de E.S.O.

Para la evaluacién de los criterios seleccionados en cada unidad de
trabajo, se emplearan técnicas diversas (observacién, desempeiio,
rendimiento, etc.), escogiendo instrumentos de evaluacion variados
y adecuados a cada técnica (proyecto final, prueba escrita, kahoots,
exposiciones orales, etc.). Estos podran emplear la autoevaluacion, la
coevaluacion o la heteroevaluacion.

Dada la diversidad de contenidos y saberes de la materia, se establece
que el peso de cada uno de los criterios en la evaluacion trimestral y
final compartan el mismo porcentaje.

De esta forma, para evaluar cada criterio o conjunto de criterios,
podran emplearse:

- Instrumentos de Rendimiento y pruebas objetivas
- Instrumentos de desempeno y actividades practicas
- Instrumentos de observacion

Al emplearse cualquiera de estos instrumentos, el docente podra
emplear procedimientos de evaluacion diversos basados en la
autoevaluacién, la coevaluacion o la heteroevaluacién, o bien emplear
rubricas como las que se muestran mas adelante, o distribuir pesos por
porcentajes como forma de evaluar determinadas actitudes o muestras
de rendimiento.

A.- Instrumentos de Rendimiento y pruebas objetivas
En cada evaluacion podran realizarse una o varias pruebas sobre los
contenidos impartidos y desarrollados mediante la resolucién de

problemas con la que se procede a evaluar una serie de criterios
seleccionados. Esta prueba sera tedrico-practica.
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Los alumnos que no se presenten al examen/prueba en las fechas
establecidas solo tendran derecho a la repeticién del mismo siempre
que lo justifiquen correctamente por medio de justificante médico.

B.- Instrumentos de desempeno, actividades practicas

Valoracion de los documentos y material de una evaluacién,
compuesto por:

Laminas y ejercicios propuestos por el Dpto., que seran un nimero
determinado para cada trimestre.

En los trabajos se valorard la completa, correcta y ordenada
presentacion de los contenidos solicitados y los bocetos elaborados,
evaludndose en cada uno de los trabajos una serie de criterios
seleccionados por el docente.

La no entrega de cualquiera de los trabajos propuestos a lo
largo del curso, contribuira a no tener calificacion en el
criterio o criterios evaluados en cada uno de ellos. Este hecho,
podria ser decisivo para aprobar la materia al final del curso.

A continuacion, se muestra un ejemplo de rubrica que podria
emplear el docente en la evaluacion criterial al emplear instrumentos
de desempefio:

RUBRICA MODELO

DESCRIPCION No Bajo | Medio | Alto | Objetivo | pego
entrega | logro | logro logro | logrado
Trabajo realizado con limpieza, - 0,25 | 0,5 0,75 1 10%

orden y siguiendo las pautas
establecidas.
Nivel de experimentacién y - 0,75 | 1,5 2,25 3 30%
creatividad: Seguimiento de las fases
del proceso creativo
Logro de los objetivos del - 0,5 1 1,5 2 20%
ejercicio/proyecto
- Contenido-criterio
- Contenido-criterio

Nivel de.:'lificultad logrado: - 0,25 | 0,5 0,75 1 10%
Grado de elaboracién

Autonomia en el proceso - 0,25 | 0,5 0,75 1 10%
Correcta utilizacién y conocimiento de | - 0,25 | 0,5 0,75 1 10%

los materiales. No traer los
materiales al aula conlleva no alcanzar
el maximo en este apartado.

Puntualidad en la entrega (fecha - 0,25 | 0,5 0,75 1 10%
establecida)
TOTAL 100%
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C.- Instrumentos de observacion

Empleado para evaluar criterios que atiendan al respeto entre iguales,
uso responsable de los materiales del aula y los suyos propios,
valoracién del hecho artistico, respeto al trabajo de los compaieros,
defensa oral de proyectos y obras, visita a museos... En ellos, es
necesaria la participacion en el aula, el trabajo personal y la actitud
positiva frente a la asignatura, aspectos ligados a varios criterios de
evaluaciéon de la materia.

Los alumnos que a pesar del proceso previsto lleguen al final de curso
con evaluacion negativa, recibiran un informe individualizado sobre los
contenidos y criterios no alcanzados. En dicho informe se sefalaran los
aspectos que el alumno debe superar y la propuesta de actividades de
recuperacion que debera realizar.

No presentarse a cualquiera de los procesos de evaluacion
por observacion a lo largo del curso, contribuira a no tener
calificacion en el criterio o criterios evaluados en cada uno de
ellos. Este hecho, podria ser decisivo para aprobar la materia
al final del curso.

A continuacion, se muestra un ejemplo de rubrica que podria
emplear el docente en la evaluacion criterial al emplear instrumentos
de observacion:

INSTRUMENTO DE OBSERVACION

DESCRIPCION NO parcialmente | SI Peso
Participacion en el aula (Interaccién) 0 0,125 0,25 259,
Puntualidad y traer diariamente los 0 0,125 0,25 259%,
materiales

Trabajo personal durante las clases 0 0,125 0,25 259,
(en los tiempos de trabajo destinados en

el aula)

Actitud positiva y respetuosa frente | 0 0,125 0,25 25%
a la materia (comportamiento y respeto

favorables)

TOTAL 100%

CALIFICACION FINAL:

En el caso de no superarse una o varias evaluaciones, el alumno
realizard nuevamente los trabajos relacionados con los criterios no
aprobados, bajo la supervision y el seguimiento del profesor mediante
atencion individualizada.
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La calificacion final en la materia se obtendra, de nuevo, estableciendo
las notas obtenidas en cada uno de los criterios evaluados, ponderando
la media aritmética de cada una de las tres evaluaciones y el proceso
de aprendizaje y mejora observado en cada alumno a lo largo del curso.

Sin realizacion de prueba:

La nota final no numeérica del curso sera la media aritmética de las tres
evaluaciones.

Se valorardn positivamente las actividades realizadas durante el
periodo final posterior a la tercera evaluacioén, referidas a determinados
criterios de evaluacidon. Esta nota nunca podra ser inferior a la ya
conseguida en la tercera evaluacién y podra subir la media como
maximo 1 punto.

Con realizacion de prueba:

La nota final del curso sera la suma de las actividades de refuerzo y la
prueba tedrico-practica final, referidas a los criterios que se necesiten
recuperar, empledndose:

-Instrumentos de Rendimiento, pruebas objetivas
-Instrumentos de desempeiio, actividades practicas
-Instrumentos de observacion

Si el alumno no se presenta a la prueba o pruebas extraordinaria, se
reflejard como No Presentado (NP), lo que tendrd, a todos los efectos,
la consideracion de calificacion negativa.

Sin la superacién de las pruebas extraordinarias no se podra alcanzar
la recuperacion de la materia.

PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE LA MATERIA -
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Y TALLER DE ARTES
PLASTICAS

Aquellos alumnos que no logren superar cualquiera de las tres
evaluaciones, dispondran de una prueba o ejercicios practicos de
recuperacion, al término de cada trimestre, con los que podran
recuperar cada una de las tres evaluaciones. La nota a final de curso
se correspondera con la media aritmética de las calificaciones
obtenidas de las tres evaluaciones.
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En el caso de no aprobar la materia de Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual en el curso de 19 de ESO, esta se recupera
automaticamente aprobando, en el curso superior, la materia de
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en 3° de ESO, a través de un
seguimiento en el aula por el profesor y cumpliendo los plazos y
condiciones establecidos por este. En este caso, la nota obtenida en el
curso superior sera la misma para ambos.

En el caso de no aprobar la materia de Taller de Artes Plasticas en el
curso de 3° de ESO, esta se recupera automaticamente aprobando, en
el curso superior, la materia de Taller de Artes Plasticas en 4° de ESO,
a través de un seguimiento en el aula por el profesor y cumpliendo los
plazos y condiciones establecidos por este. En este caso, la nota
obtenida en el segundo curso sera la misma para ambos.

SECUENCIACIACION DE LA MATERIA - EDUCACION PLASTICA
VISUAL Y AUDIOVISUAL Y TALLER DE ARTES PLASTICAS

A continuacion, y de forma orientativa al profesor, se muestra una
distribucién de unidades de trabajo y los criterios de evaluacion que se
evallan en cada una de ellas:

CURSO 1° ESO. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

Titulo de la unidad de Criterios -
trabajo/situacion de aprendizaje concretados en
indicadores de logro
SA 1: Geometria en el entorno I Relacionados con
Contenidos de dibujo técnico herramientas, soportes y
dibujo técnico.
SA 2: Geometria en el entorno II Relacionados con la
Contenidos de dibujo técnico creacion de poligonos y
PRIMER otros trazados de dibujo
TRIMESTRE técnico.
19ESO SA 3: La luz y el color Relacionados con el uso
Contenidos de teoria del color y y aplicacion del color, el
EPVA empleo de la luz dibujo, la luz y las
texturas.
SA 4: Arte y naturaleza. Plastisetas Relacionados con la
Contenidos de volumen y escultura, el volumen y
escultura. el medio expositivo.
SEGUNDO SA 5: NL_/estro patrim9nio I_ Re/acior_vi:-zdos con /q _
TRIMESTRE Contem_d,os de,pa!trlmomo y valgrqc:on del patr/m_qn/o
valoracion artistica. artistico y su valoracion.
19ESO SA 6: Nuestro patrimonio II Relacionados con la
EPVA Contenidos de patrimonio y valoracion del patrimonio
valoracion artistica. artistico y su valoracion.
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SA 7: El lenguaje visual
Contenidos de dibujo,
composicion, proporcionalidad,
forma y lenguaje visual.

Relacionados con la
representacion simbdlica,
la proporcionalidad y la
forma.

SA 8: La comunicacion visual I: El
comic y el cine

Contenidos de dibujo,
proporcionalidad, encuadre y
perspectiva.

Relacionados con el
conocimiento de los
medios de comunicacion
de masas, técnicas de
dibujo y
proporcionalidad.

TERCER
TRIMESTRE

19ESO
EPVA

SA 9: La comunicacion visual II: El
cartel

Contenidos de imagen digital,
composicion, proporcionalidad,
imagen simbdlica y abstracta.

Relacionados con la
creacion de imagenes
digitales y el
conocimiento de los
medios de comunicacion
de masas.

SA 10: Publicidad y disefio
Contenidos relacionados con el
diseiio grafico y la publicidad.

Relacionados con el uso
de las TIC en la creacion
artistica

SA 11: La creacion artistica I (Final)
Contenidos de creacion artistica
autéonoma.

Relacionados con el
proceso creativo y la
creacion artistica.

SA 12: La creacion artistica II (Final)
Contenidos de creacion artistica
autéonoma.

Relacionados con el
proceso creativo y la
creacion artistica.

CURSO 3° ESO. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

Titulo de la unidad de
trabajo/situacion de aprendizaje

Criterios -
concretados en
indicadores de logro

PRIMER
TRIMESTRE

39ESO
EPVA

SA 1: Geometria en el arte y en el
entorno
Contenidos de dibujo técnico

Relacionados con
herramientas, soportes y
dibujo técnico.

SA 2: Modularidad

Contenidos de dibujo técnico y
modularidad

Contenidos de volumen

Relacionados con la
creacion de poligonos,
modulos geométricos y
otros trazados de dibujo
técnico.

SA 3: Dibujo e ilustracion
Contenidos de técnicas y soportes
de dibujo e ilustracion. La
composicion.

Relacionados con el uso
y aplicacion del color, el
dibujo, la luz y las
texturas.

SA 4: Composicion, color y texturas
Contenidos de color y texturas

Relacionados con el
color, las texturas.
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SA 5: Nuestro patrimonio Relacionados con la
Contenidos de patrimonio y valoracion del patrimonio
valoracion artistica. artistico y su valoracion.
SA 6: Curvas y tangencias Relacionados con las
Contenidos de curvas técnicas y curvas técnicas y
tangencias. tangencias.
Herramientas, soportes y
dibujo técnico.
SA 7: Lenguaje visual e iconico: Relacionados con la
Tili'(li;dlll:'l;?gE Imagen de marca. representacion simbdlica,
Contenidos de dibujo, la proporcionalidad y la
39ESO composicion, proporcionalidad, forma. Uso de las TIC
EPVA forma y lenguaje visual. para la creacion de
imagen digital.
SA 8: Publicidad y disefio Relacionados con el
Contenidos relacionados con el conocimiento de los
diseiio grafico y la publicidad. medios de comunicacion
Anadlisis de imagenes publicitarias. | de masas, técnicas de
dibujo y
proporcionalidad. Uso de
las TIC para la creacion
de imagen digital.
SA 9: La comunicacion visual: El Relacionados con la
cartel, el comic y el cine. creacion de imagenes
Contenidos de dibujo, digitales y el
proporcionalidad, encuadre y conocimiento de los
perspectiva. medios de comunicacion
de masas.
SA 10: Los formatos digitales en el Relacionados con el uso
arte de las TIC en la creacion
TERCER Contenidos relacionados con el uso | artistica
TRIMESTRE | de las TIC en la creacion artistica.
39ESO - — — - -
SA 11: La creacion artistica I (Final) Relacionados con el
EPVA Contenidos de creacion artistica proceso creativo y la
auténoma y fases del proceso creacion artistica.
creativo. Estilos artisticos
SA 12: La creacion artistica II (Final) Relacionados con el
Contenidos de creacion artistica proceso creativo y la
auténoma y fases del proceso creacion artistica.
creativo. Estilos artisticos
CURSOS 39-49 ESO. TALLER DE ARTES PLASTICAS

Titulo de la unidad de
trabajo/situacion de aprendizaje

Criterios -
concretados en
indicadores de logro

SA 1: La ilustracién cientifica.
Contenidos de dibujo y técnicas.

Relacionados con
herramientas, medios,
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técnicas y soportes de
dibujo.
SA 2: El volumen. Relacionados con
Contenidos de escultura y herramientas, medios,
PRIMER | volumen. técnicas y soportes de
TRIMESTRE escultura y volumen.
SA 3: La imagen vectorial. Relacionados con el uso
39ESO Contenidos de imagen digital y de las TIC para la
40FSO disefo grafico. creacion, edicion y
tratamiento de imagen
Taller AP vectorial
SA 4: La fotografia. Relacionados con el uso
Contenidos de imagen digital y de las TIC para la
fotografia. creacion, edicion y
tratamiento fotografico
SA 5: El color Relacionados con la
Contenidos de color y técnicas teoria del color, técnicas
pictéricas. y procesos pictoricos.
SA 6: Valoracion del patrimonio. El Relacionados con la
museo. valoracion del patrimonio
SEGUNDO Conteni_d,os de,pa!trimonio y y el hecho artistico.
TRIMESTRE | Valoracion artistica.
SA 7: La restauracion de objetos Relacionados con la labor
3°ESO antiguos de restauracion y
40ESO Contenidos de patrimonio y valoracion artistica.
valoracidn artistica.
Taller AP "SaA'g: La impresidn digital 3D Relacionados con el uso
Contenidos de imagen digital 3D. de las TIC para la
creacion, edicion e
impresién 3D.
Relacionados con la
creacion de maquetas.
SA 9: La pintura mural y el grafiti Relacionados con la
Contenidos de imagen mural y creacion de pintura
grafiti. mural y el grafiti.
SA 10: Estilos artisticos Relacionados con la
contemporaneos valoracion y
TERCER | Contenidos de estilos artisticos. conocimiento de estilos
TRIMESTRE artisticos, autores y
obras.
39ESO SA 11: La creacion artistica I (Final) Relacionados con el
40ESO Contenidos de creacion artistica proceso creativo y la
auténoma y fases del proceso creacion artistica.
Taller AP | creativo. Estilos artisticos.
SA 12: La creacion artistica II (Final) Relacionados con el
Contenidos de creacion artistica proceso creativo y la
auténoma y fases del proceso creacion artistica.
creativo. Estilos artisticos.
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2.-DIBUJO TECNICO I. 1° BACHILLERATO.

2.1.- INTRODUCCION.

El dibujo técnico constituye un medio de expresidon y comunicacion
convencional para cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y
fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del
desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente
para comunicarse de manera grafica y objetiva para expresar y difundir
ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su
interpretacién fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresién, la materia Dibujo Técnico
desarrolla la visién espacial del alumnado al representar el espacio
tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucion de problemas
y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en grupo.
También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia
y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y
empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece
una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por
descubrimiento, de experimentacién sobre la base de resolucion de
problemas practicos, o mediante la participacion en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de Ilas
competencias clave correspondientes, como a la adquisicion de los
objetivos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma
integrada durante los dos afios de Bachillerato, como el compromiso
ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la
valoracion de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un
conjunto de competencias especificas disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de
sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-
matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y logicos
que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana;
desarrollar la vision espacial para recrear la realidad tridimensional por
medio del sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de
la comunicacion grafica; formalizar disefios y presentar proyectos
técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y
experimentar con programas especificos de disefio asistido por
ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a
la hora de interpretar las construcciones en distintos sistemas de
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representacion supone cierta complejidad para el alumnado. Los
programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde
una mayor precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la
vision espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas
ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las
actividades complementando los trazados en soportes tradicionales y
con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabén y
compas) por los generados con estas aplicaciones. Todo ello, permitira
incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones
tradicionales que no son posibles con medios convencionales, pudiendo
mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una
representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus
propiedades en el espacio.

Los criterios de evaluacién son el elemento curricular que evalta el
nivel de consecucién de las competencias especificas y se formulan con
una evidente orientacidon competencial mediante la movilizacidon de
saberes basicos y la valoracion de destrezas y actitudes como la
autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la
claridad y la precision en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un
grado de dificultad y profundizacidn progresiva, iniciandose el
alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos
aplicables a la resolucion de problemas o que son soporte de otros
posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un
conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques
interrelacionados e intimamente ligados a las competencias
especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la
resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su
utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacion del
dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las
formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado
adquiera los saberes necesarios para representar graficamente la
realidad espacial, con el fin de expresar con precision las soluciones a
un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos»,
se dota al alumnado de los saberes necesarios para visualizar y
comunicar la forma y dimensiones de los objetos de forma inequivoca
siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de
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forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado
apligue las técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando
programas de disefo asistido por ordenador; su desarrollo, por tanto,
debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y
a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacién del
futuro profesional y personal del alumnado por medio del manejo de
técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la
adquisicion e implementacién de estrategias como el razonamiento
l6gico, la vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma
de datos y la interpretacién de resultados necesarios en estudios
posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo
especial hincapié en la superacién de la brecha de género que existe
actualmente en los estudios técnicos.

2.2.-COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON
LOS DESCRIPTORES.

Segun Real Decreto 40/2022, de 30 de septiembre de 2022, por el
gue se establecen la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Ledn.

Competencias especificas.

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccién e investigacion de formas para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la
cultura; esta disciplina esta presente en las obras de arquitectura y de
ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempena
en su concepciéon y produccion, sino también como parte de su
expresion artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras
y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuird al proceso
de apreciacion y diseno de objetos y espacios que posean rigor técnico
y sensibilidad expresiva.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos en
problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de
la geometria plana para resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada
al dibujo arquitecténico e ingenieril a través de conceptos,
propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona
herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta
complejidad de manera grafica, aplicando métodos inductivos y
deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad
y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del
plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los procesos constructivos, ya que
cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos
que permitan determinar, a partir de su representacion, sus
verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas.
Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para
representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar
y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos,
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e
ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el
croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e
ingenieriles.
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El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre
los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una
primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis
hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de
construccién. También se contempla su relacidn con otros
componentes mediante la elaboracidon de planos de montaje sencillos.
Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales
de analisis, expresidon y comunicacion. Por otra parte, y para que esta
comunicaciéon sea efectiva, debe vincularse necesariamente al
conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacion
grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2,
CPSAAS5, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos
CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte
de una realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de proyectos
de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en
esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacion
transversal a los saberes de la materia relacionados con la
representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciacién al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.
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2.2.1. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Dibujo Técnico

CCL cpP STEM cD CPSAA cc CE
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Competencia Especifica 5 vIvI|v VI V|V v Vv Vv v

2.3.- CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO.

Competencia especifica 1.

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las
matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.
(CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC1i,
CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2.

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y
transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de
la geometria plana. (CCL2, STEM1, STEM2, STEM4)

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en
sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza. (STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CCEC4.2)

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion. Indicando graficamente la
construccién auxiliar utilizada. Los puntos de enlace y la relacién
entre sus elementos. (STEM1, STEM2, CPSAAS5, CE2, CCEC4.2)

Competencia especifica 3.

3.1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto,
identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la
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informacién que se desee mostrar y de los recursos disponibles.
(STEM2, STEM4, CCEC2)

Representar en el sistema diédrico elementos basicos en el
espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y
distancia. (STEM1, STEM2, STEM3)

Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus fundamentos. (STEM1,
STEM2, STEM3, CE3)

Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como meétodos de representacion
espacial. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE3)

Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria adecuada, disponiendo la posicién
de los ejes en funcién de la importancia relativa de las caras que
se deseen mostrar y utilizando en su caso los coeficientes de
reduccién determinados. (STEM1, STEM3, STEM4, CE3)

Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva
conica, adaptando y organizando sus conocimientos, destrezas y
actitudes para resolver con creatividad y eficacia una produccion
técnico-artistica propia. (STEM1, STEM4, CCEC4.2)

Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la
precision y el proceso de resolucién y construccion grafica.
(CPSAA1.1, CPSAAS)

Competencia especifica 4.

4.1

4.2

4.3

4.4

Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de
sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun. (CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAA1.1)

Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexidén en la
aproximacion e indagacion de alternativas, ofreciendo soluciones
a los procesos de trabajo. (CE3, CCEC3.1)

Valorar la normalizacién como convencionalismo para la
comunicaciéon universal que permite simplificar los métodos de
produccién. (CCL2, CP2, CP3, CPSAA4, CPSAAb)

Aplicar las normas nacionales europeas e internacionales
relacionadas con los principios generales de representacion,
formatos, escalas, acotacion y métodos de proyeccién,

53



iy
Fay

&

Bl
e

e

Junta de
Castilla y Ledn

CONSEJERIA DE EDUCACION
LLE.S. ANTONIO MACHADO

considerando el Dibujo Técnico como lenguaje universal,
valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizando de
forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos. (CCL2, CP3,
STEM4, CPSAA3.2)

Competencia especifica 5.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de

dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA4, CE3)

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando

operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacién de
proyectos en grupo. STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC3.2)

Contenidos.

A.Fundamentos geométricos.

Desarrollo histéorico del dibujo técnico. Campos de accién vy
aplicaciones: dibujo arquitectonico, mecanico, eléctrico vy
electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria.

Elementos basicos en geometria. Operaciones graficas con
segmentos y angulos. Circunferencia y circulo. Distancias.

Concepto de lugar geomeétrico. Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construcciones fundamentales: Mediatriz,
Bisectriz y Arco Capaz.

Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

Resolucidon grafica de  tridngulos, cuadrilateros y  poligonos
regulares. Propiedades y métodos de construccion.

Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros,
simetria y homotecia. Aplicaciones.

Tangencias basicas y enlaces. Curvas técnicas.

Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

. Geometria proyectiva.

Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccién.
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- Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de
aplicacion.

- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas
con planosde proyeccion. Determinacién del plano. Pertenencia.

- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad. Obtencion de distancias.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.
Identificacion de elementos para su interpretacién en planos.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica
y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de
reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano. Aplicacién del
ovalo isométrico como representacion simplificada de formas
circulares.

- Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva
frontal y oblicua.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.
- Escalas numéricas y graficas. Construcciéon y uso.
- Formatos. Doblado de planos.

- Normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones
de la normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.

- Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion y
rotulacién. Coquizacion. El croquis acotado.

D. Sistemas CAD.
- Inicios de las tecnologias 2D y 3D.
- Interfaz, entorno de dibujo, érdenes y comandos basicos.
- Aplicaciones vectoriales 2-3D.
- Fundamentos de disefio de piezas en 3D.
- Visualizacion 2D y 3D.
- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
- Vistas y escenas renderizadas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a
partir de otras mas sencillas.
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2.4.- CONTENIDOS DE CARACTAER TRANSVERSAL.

Tal y como se determina en el articulo 9 del DECRETO 40/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn, en todas las materias se
trabajaran los siguientes contenidos transversales:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso
responsable.

Es necesario tener en cuenta que la integracion de las nuevas
tecnologias en el aula no debe responder a cuestiones de innovacién
tecnoldgica y al hecho de parecer mas vistoso. Los medios tecnoldgicos
tendran sentido en la medida que posibiliten alcanzar todo lo propuesto.

En nuestra materia utilizaremos las Tecnologias de la Informacion vy la
Comunicacién mediante los siguientes recursos:

- Empleo de programas de edicién de video digital para evaluar
contenidos, y editar producciones motrices de los alumnos en
actividades lectivas o en extraescolares.

- Algunos de los trabajos que se solicitaran a los alumnos seran en
formato digital (presentaciones, webquest, videos, etc.) y se intentara
inculcar los criterios selectivos en la busqueda de la informacion.

- Empleo de las herramientas de Google como facilitadoras de la tarea
educativa.

- Empleo de aplicaciones en el teléfono movil para realizar actividades
fisicas. Empleo de las Tablets, ordenadores portatiles, Chromebook del
centro.

- Uso del Aula Virtual (Moodle), correo EDUCACYL, y la herramienta
TEAMS. Todos estos recursos facilitaran la comunicacién entre profesor
y alumnos y entre ellos mismos.

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como fuente de riqueza:

Puesto que la finalidad de la educacion es el desarrollo integral del
alumnado, no podemos olvidar este apartado ya que complementan el
desarrollo de las capacidades motrices, cognitivas y afectivas.

Hay que destacar las numerosas vinculaciones que existen entre la
convivencia y nuestra materia, de hecho, probablemente sea una de las
gque mas y mejor permite trabajar estos contenidos.

Se puede trabajar en distintos ambitos:
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- Educaciéon ambiental: Respeto hacia el medio natural. En todas
aquellas actividades realizadas en dicho medio (Orientacién, esqui,
senderismo, etc).

- Igualdad entre sexos. En todas las actividades grupales se emplearan
los grupos mixtos fomentando la igualdad efectiva entre chicos y chicas
y entre alumnos de distinta capacidad fisica.

- Educaciéon para la paz: Fomentando la cohesion del grupo y la
resolucion pacifica de conflictos.

- Educacién Vial: Respeto a las normas de circulacion si realizamos
actividades fuera del centro.

Sefalar la especial importancia de este contenido transversal en todas
y cada una de las Unidades de Trabajo otorgandole siempre un especial
tratamiento. Por tanto, se puede decir que se trabaja este contenido
transversal en todas las situaciones de aprendizaje, junto a los
diferentes aspectos que integra.

- Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen
al alumnado confianza en si mismo, gestion de sus emociones
y mejora de sus habilidades sociales.

La transmisidn correcta, adecuada y acorde de la informacidén en cada
situacion, conlleva que el alumnado sepa desenvolverse en variados
contextos, adoptando en cada una de ellos el rol que le corresponda
en ese momento, con lo que se otorga, ademas, protagonismo al
alumnado en aspectos de organizacion individual y colectiva.

De esta manera, se trabajaran de manera especifica, en las distintas
Unidades de Trabajo, exposiciones orales en clase de los trabajos
realizados y explicacion de los diferentes ejercicios, actividades vy
deportes a lo largo del curso.

Asimismo, nuestra materia desarrolla habilidades para el trabajo en
equipo en diferentes actividades deportivas y expresivas colectivas y
contribuye a adquirir aprendizajes técnicos, estratégicos y tacticos que
son generalizables para varias actividades deportivas.

Con los alumnos de 1° de Bachillerato se llevardn a cabo actividades
de organizacion y planificacion concretas para el caso de unidades
didacticas que se presten a ello (Situaciones de adaptacién al entorno,
competiciones deportivas...).

Por otro lado, el articulo 9 del DECRETO 40/2022, determina que se
desarrollaran:

e Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.
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o Actividades que fomenten destrezas para una correcta
expresion escrita.

En esta linea, el departamento de Educacién Fisica llevara a cabo las
siguientes actuaciones:

o Busqueda de informacién en libros, paginas Web... que respondan
a preguntas y cuestiones que se realizaran en distintas sesiones.

o Lecturas, opinién y anadlisis de articulos divulgativos de
actualidad relativos a contenidos propios y/o préximos a la materia.
También articulos relacionados con dias especiales del calendario,
relacionados con los valores asociados a nuestra materia: dia del
corazon, de la lucha contra el cancer, dia de la paz, etc.
Utilizaremos para ello la prensa escrita o digital, y paginas
especializadas de internet.

o Posibilidad de extraer de novelas o libros concretos determinados
parrafos para trabajar posteriormente sobre su contenido.

o Realizacidon de esquemas, mapas conceptuales o similares sobre la
teoria que se imparta en la materia.

Por otro lado, los docentes, a partir de las orientaciones para la
incorporacién de los contenidos transversales que establecen los centros
en la propuesta curricular, deberan incorporar y planificar el trabajo de
estos contenidos transversales en las respectivas programaciones
didacticas. Asi, segun determina la Propuesta Curricular del IES
Antonio Machado, los contenidos transversales a trabajar desde
todas la materias son los siguientes: Comprension lectora, comunicacion
audiovisual, emprendimiento social y empresarial, fomento del espiritu
critico y cientifico, educacién emocional y en valores, creatividad,
educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual, formacion estética,
educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, respeto
mutuo, cooperacién entre iguales, prevencion y resolucién pacifica de
conflictos, fomento de la Libertad, de la Justicia, de la Igualdad, de la
Paz, de la Democracia y de la pluralidad, respeto a lo Derechos Humanos
y al Estado de Derecho, rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de
violencia, transmision de valores y oportunidades de Castilla y Ledn.

En resumen, se deben trabajar los contenidos de caracter transversal a
través de los procesos de ensefanza-aprendizaje Asimismo, desde el
departamento de Educacion Fisica, se fomentara y garantizara los
preceptos sefialados en dicho articulo de curriculo a través de
actuaciones vinculadas a su organizacién y funcionamiento en las
distintas Unidades de Trabajo.

Asi, en el siguiente cuadro se establecen en qué Unidades de Trabajo se
trabajan los distintos contenidos transversales, y con ello, éstos se
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incorporan en los criterios de evaluacion, y por lo tanto en los
correspondientes indicadores de logro, al igual que los contenidos de
materia vinculando, de esta manera, todos estos elementos del
curriculo.

2.5.- ORIENTACIONES METODOLOGICAS. METODOLOGIA
DIDACTICA.

A partir de los principios pedagdgicos y metodoldgicos que se establecen
en los articulos 11 y 12, junto al anexo II.A, del Decreto 40/2022, de
29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn, se decidira y
establecera la metodologia didactica que guie al profesorado en el
desarrollo del proceso de ensefanza y aprendizaje, en funcion del
contexto socioeducativo del IES Antonio Machado y sus necesidades.

Desde todas las materias, los métodos pedagdgicos utilizados por el
profesorado se ajustaran a los siguientes principios:

- Se deberd respetar la naturaleza de la materia, las condiciones
socioculturales del entorno, la disponibilidad de recursos del centro vy,
en especial, las caracteristicas del alumnado.

- Se procurara una ensefanza activa, vivencial y participativa del
alumnado.

- Se partirad de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su
nivel competencial, introduciendo progresivamente los diferentes
contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje
constructivista.

- Se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de alumnos y
alumnas, en funcion de sus necesidades educativas.

- Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

- Se propiciard en el alumnado la observacion, el andlisis, la
interpretacién, la investigacién, la capacidad creativa, la comprension,
el sentido critico, la resolucién de problemas y la aplicacion de los
conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

- Se utilizaran las TIC como herramientas de trabajo y evaluacion.

En todo caso, para la elaboracion de la programacién docente y de los
materiales didacticos se utilizaran modelos abiertos que atiendan a las
distintas necesidades del alumnado, bajo los tres principios en torno a
los que se construye la teoria y la practica del Diseno Universal para el
Aprendizaje:

- Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y
motivar al alumnado en su proceso de aprendizaje.
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- Proporcionar multiples formas de representacién de la informacién y
del contenido, al objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones
de acceso real al aprendizaje lo mas amplio y variado posible.

- Proporcionar multiples formas de accién y expresion, al objeto de
permitir al alumnado interaccionar con la informacion, asi como
demostrar el aprendizaje realizado, de acuerdo siempre a sus
preferencias o capacidades.

Se recurrird, si es necesario, a la adaptaciéon de las reglas y normas de
los juegos y deportes colectivos para un mayor control del alumnado.

e Uso del material: tendremos en cuenta un tiempo necesario para
preparar, separar y recoger, tanto en diferentes momentos en
clase como al finalizar la misma.

«Si ello fuera necesario para alguna Unidad de Trabajo, se instara
en algunos casos a determinados grupos para que aporten
material propio para la clase .

Este es el enfoque que se plantea, y la metodologia empleada, siempre
en la misma linea que la establecida en la Propuesta Curricular del
centro, sera:

1. Flexible: ajustandose a cada alumno, las propuestas de
ejercicios estan pensadas para todos los alumnos/as.

2. Activa: Buscando hacer al alumno/a protagonista de su propia
actividad. Buscaremos motivarlos haciendo especial mencién a la
utilidad de lo que aprenden.

3. Participativa; Potenciando la cooperacion y el companerismo
por medio de una organizacién de grupos que lleve a la resolucién
conjunta de tareas.

4. Integradora: Partiendo de que la Educacion Fisica deba estar
en funcion de las capacidades y posibilidades de cada alumno/a.

5. Inductiva; Intentando que el alumno en cada momento sepa
qué parte de su cuerpo y/o cualidad fisica estd moviendo y/o
desarrollando.

6. Ladica: Fundamentando todas las actividades en los principios
del juego.

"La metodologia considerara los principios del constructivismo
favoreciendo que el estudiante relacione los contenidos recibidos con
experiencias previas sobre las que construya sus aprendizajes
(aprender a aprender), con estructuras de aprendizaje
mayoritariamente cooperativas, haciendo las actividades motivantes
con estilos de ensefianza en los que la participacion del alumno sea lo
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mayor posible, por lo que prevalecera la ensefianza orientada a la
accion y la dimension vivencial del aprendizaje.”

La materia de ha de seqguir los principios metodoldgicos de esta etapa
de ensefianza post-obligatoria, adoptando decisiones que favorezcan
el auto-aprendizaje del alumno, la reflexién y la busqueda de
modelos propios de aprendizaje, estudio y elaboracién de conclusiones.
Por otro lado, el trabajo cooperativo y en equipo adquiere un matiz
especial en esta materia al tratarse de actividades a menudo grupales,
cuyos contextos de aprendizaje precisan el trabajo con los demas. Las
tareas en pareja, en grupo y/o en equipo potencian el intercambio de
conocimientos, la puesta en practica de ciertas destrezas y por lo tanto
el desarrollo de las capacidades de los adolescentes.

La aplicacion de métodos de investigacion apropiados se plasmara en
el desarrollo de un buen numero de actividades de los diferentes
blogues de contenidos y sus resultados demostraran el dominio del
alumno de las nuevas metodologias como un recurso eficaz al servicio
de su aprendizaje. El empleo de dispositivos relacionados con estas
nuevas tecnologias serad solicitado con antelacién y para empleo
exclusivo en las partes de las unidades elegidas por la profesora
(tablets, teléfonos mdviles, etc).

La metodologia y tareas de desarrollo tendran como referente, en un
buen nimero de casos, actividades que fomenten la motivacion,
estimulen el interés y el habito de lectura y estudio, asi como las
destrezas para la correcta expresién practica, oral (en publico) y
escrita.

La participacion, la distribucion de roles, la asuncion de
responsabilidades y el trabajo en comisiones seran decisiones
metodoldgicas anexas a las actuaciones y los contenidos a desarrollar.
En definitiva, dado el caracter medidtico de esta materia en estas
edades y la dimensién propedéutica del Bachillerato asi como la
evolucion que ha experimentado el nimero de profesiones y de ofertas
de estudios superiores relacionados con la actividad fisica y con el uso
adecuado del tiempo libre, esta materia tratara de presentar distintas
alternativas que sirvan para que el alumnado pueda adoptar criterios
de valoracion de esas profesiones y posibilidades de estudio. También
que ayuden al alumno a formar su criterio ante estas realidades y sobre
todo, reconocer la importancia de la salud y la actividad fisica como
piedras angulares del bienestar personal y social.

Los métodos de enseifianza se corresponderan con los objetivos vy
contenidos tratados en cada Unidad de Trabajo. Tanto ambos
elementos de la unidad como las caracteristicas del desarrollo personal
del adolescente determinan el hecho de que combinemos diferentes
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estilos de ensefianza incluso en una misma unidad didactica. Asi pues,
metodologia basada en Ila reproduccion de modelos vy
metodologia basada en la basqueda daran paso al empleo en
nuestras unidades de trabajo de los estilos con ambas relacionados:
instruccion directa, asignacion de tareas (ésta sobre todo),
enseflanza reciproca, grupos reducidos, programa individual,
resolucion de problemas, descubrimiento guiado. Creemos que
la variedad de estilos favorece la individualizacién de la ensefianza,
fomenta la autonomia del alumno, su implicacion a nivel cognitivo (no
es mero repetidor de lo que decimos).

En cuanto a los estilos de ensefanza, entendidos como la relacién
establecida entre el docente y el alumnado durante el proceso de
enseflanza aprendizaje, desde la Propuesta Curricular del IES Antonio
Machado, se determina que se deberan emplear aquellos en los que el
alumnado tenga un rol activo y participativo:

- Que se refleje en la toma decisiones referidas tanto a la organizacion
de las actividades, como a su desarrollo, e incluso a la propia
evaluacion.

- Que potencie la capacidad reflexiva, aprender por si mismos y la
autonomia progresiva de los alumnos/as en el desarrollo de su
aprendizaje.

- Que favorezca la capacidad de busqueda selectiva y el tratamiento
de la informacién a través de diferentes soportes, de forma que sean
capaces de crear, organizar y comunicar su propio conocimiento.

- Que permita al alumnado resolver problemas aplicando los
conocimientos o saberes de manera interdisciplinar.

Por su parte, el departamento de Dibujo quiere destacar el empleo de
otros Estilos de Ensefianza como los siguientes:

Es importante sefalar, que, independientemente del estilo empleado
en cada momento, el docente desempeiara la funcién de mediador o
facilitador, acompanante o guia del alumno. El papel del docente sera
determinante a la hora de presentar los contenidos con una
estructuracién clara en sus relaciones, de disefiar secuencias de
aprendizaje integradas que planteen la interrelacion entre distintos
saberes de una materia o de diferentes materias y de planificar tareas
y actividades que estimulen el interés y el habito de la expresién oral
y la comunicacion.

Para abordar estos objetivos y enfoque del aprendizaje, es
imprescindible unas estrategias que favorezcan el trabajo en equipo,
no solo del alumnado, sino también del profesorado, ya que esta
metodologia y estos estilos de ensefianza conllevan necesariamente la
coordinacién de todos los miembros del equipo docente de cada grupo,
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gue deben disefar, planificar y aplicar con eficacia las propuestas
metodoldgicas con criterios comunes y consensuados.

En cuanto a las técnicas de ensefianza a emplear por el profesorado,
las situaciones de aprendizaje, en cuyo disefo, seleccién vy
planificacion se consideraran procedimientos como el trabajo por
proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje
basado en problemas o retos, se adaptaran a los distintos ritmos de
aprendizaje del alumnado, a las posibles necesidades educativas
especiales, altas capacidades intelectuales, casos de integracién tardia
o dificultades especificas de aprendizaje.

En definitiva, con el uso de metodologias activas, con las que el
alumnado se familiarizard con técnicas muy variadas (expositiva,
argumentacion, estudio biografico, didlogo, discusién, debate,
seminario, estudio de casos, resolucién de problemas, demostracion,
experimentaciéon, investigacidén, interaccion, descubrimiento...), se
potenciaran tanto el trabajo auténomo del alumnado como el trabajo
en equipo.

Para concluir, y tras las situaciones derivadas del periodo de pandemia
por la COVID-19 y todas sus variantes, el departamento quiere recoger
también en dicha programacién que la metodologia didactica tendra en
cuenta otros escenarios relacionados con la posible no presencialidad
de la ensefianza, de forma que, desde el comienzo, el departamento
se asegurara de que todo el alumnado tiene acceso a los siguientes
recursos que podremos utilizar, también en modalidad presencial:

- Correo EDUCACYL, individual y a través de la creacion de grupos
(presencial y no presencial).

- AULA VIRTUAL, aprovechando este recurso para comunicar
tareas y otras informaciones rapidamente. Iguamente se podran
enviar tareas, apuntes, trabajos...

- Plataforma TEAMS: sera el recurso utilizado ante la prevision de
cualquier situacidn que pueda frustrar la total presencialidad de la
materia de EF. Y el medio utilizado para comunicar instrucciones
sobre trabajos, resolver dudas, enviar apuntes...

- El trabajo en una posible modalidad no presencial se centrara en
las siguientes clases de actividades:

e Realizacién de trabajos escritos sobre los contenidos de la
Unidad de Trabajo correpondiente, con aportaciones centradas
en guiones concretos y expresadas en diferentes formas en
funcién de las posibilidades: formatos informaticos libremente
elegidos o formatos propuestos por los profesores a completar
por ellos mismos.

e Utilizacién de enlaces a videos para observar y extraer
informacién sobre los contenidos trabajados.
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e Resolucion de tareas tedrico-practicas en clase telepresencial,
presentadas en video, fotos, etc...

e Presentaciones orales breves.

e Presentaciones de la ejecucién de ejercicios practicos
concretos en fotos o en videos breves.
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3.-DIBUJO TECNICO II. 2° BACHILLERATO.

3.1.- INTRODUCCION.

El dibujo técnico constituye un medio de expresidon y comunicacion
convencional para cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y
fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del
desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente
para comunicarse de manera grafica y objetiva para expresar y difundir
ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su
interpretacién fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresién, la materia Dibujo Técnico
desarrolla la visién espacial del alumnado al representar el espacio
tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucion de problemas
y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en grupo.
También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia
y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y
empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece
una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por
descubrimiento, de experimentacién sobre la base de resolucion de
problemas practicos, o mediante la participacion en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de Ilas
competencias clave correspondientes, como a la adquisicion de los
objetivos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma
integrada durante los dos afios de Bachillerato, como el compromiso
ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la
valoracion de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un
conjunto de competencias especificas disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de
sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-
matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y logicos
que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana;
desarrollar la vision espacial para recrear la realidad tridimensional por
medio del sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de
la comunicacion grafica; formalizar disefios y presentar proyectos
técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y
experimentar con programas especificos de disefio asistido por
ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a
la hora de interpretar las construcciones en distintos sistemas de
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representacion supone cierta complejidad para el alumnado. Los
programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde
una mayor precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la
vision espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas
ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las
actividades complementando los trazados en soportes tradicionales y
con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabén y
compas) por los generados con estas aplicaciones. Todo ello, permitira
incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones
tradicionales que no son posibles con medios convencionales, pudiendo
mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una
representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus
propiedades en el espacio.

Los criterios de evaluacién son el elemento curricular que evalta el
nivel de consecucién de las competencias especificas y se formulan con
una evidente orientacidon competencial mediante la movilizacidon de
saberes basicos y la valoracion de destrezas y actitudes como la
autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la
claridad y la precision en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un
grado de dificultad y profundizacidn progresiva, iniciandose el
alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos
aplicables a la resolucion de problemas o que son soporte de otros
posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un
conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques
interrelacionados e intimamente ligados a las competencias
especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la
resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su
utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacion del
dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las
formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado
adquiera los saberes necesarios para representar graficamente la
realidad espacial, con el fin de expresar con precision las soluciones a
un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos»,
se dota al alumnado de los saberes necesarios para visualizar y
comunicar la forma y dimensiones de los objetos de forma inequivoca
siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de
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forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado
apligue las técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando
programas de disefo asistido por ordenador; su desarrollo, por tanto,
debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y
a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacién del
futuro profesional y personal del alumnado por medio del manejo de
técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la
adquisicion e implementacién de estrategias como el razonamiento
l6gico, la vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma
de datos y la interpretacién de resultados necesarios en estudios
posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo
especial hincapié en la superacién de la brecha de género que existe
actualmente en los estudios técnicos.

3.2.-COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON
LOS DESCRIPTORES.

Segun Real Decreto 40/2022, de 30 de septiembre de 2022, por el
gue se establecen la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Ledn.

Competencias especificas

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la
cultura; esta disciplina esta presente en las obras de arquitectura y
de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que
desempeiia en su concepcién y produccién, sino también como parte
de su expresidn artistica. El analisis y estudio fundamental de las
estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente,
desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al
proceso de apreciacion y disefo de objetos y espacios que posean
rigor técnico y sensibilidad expresiva.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y I6gicos en
problemas de indole grafico- matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones 'y
transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al
dibujo arquitecténico e ingenieril a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas
para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad
de manera gréfica, aplicando métodos inductivos y deductivos con
rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y el trabajo bien
hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5,
CE2, CCEC4.2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo
en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional
sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva
son necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier
proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que
permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas vy relaciones espaciales entre ellas. Esta
competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para
representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar
y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos,
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS5, CE2,
CE3, CCEC2, CCEC4.2.
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4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE
e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre
los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una
primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis
hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de
construccién. También se contempla su relacién con otros
componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos.
Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales
de analisis, expresidn y comunicacion. Por otra parte, y para que esta
comunicaciéon sea efectiva, debe vincularse necesariamente al
conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacién
grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1l.1,
CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de
una realidad ya cotidiana en los procesos de creacién de proyectos de
ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en
esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacion
transversal a los contenidos de la materia relacionados con la
representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciaciéon al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3, CCEC3.2.
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3.2.1. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Dibujo Técnico
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3.3.-

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO.

Competencia especifica 1.

1.1.

Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas
digitales de representacién y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria, con actitud abierta y participativa.
(CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA4, CCl1,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.2)

Competencia especifica 2.

2.1,

2.2.

2.3.

2.4.

Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas
y valorando su utilidad en los sistemas de representacién. (CCL2,
STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAAS5, CE2)

Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus
aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de
representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados
gue proporciona su utilizacién. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA1.1,
CPSAA5, CCEC4.2)

Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una
actitud de rigor en la ejecucion. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3,
CPSAA1.1)

Trazar curvas conicas, sus rectas tangentes e intersecciones de
rectas aplicando propiedades y métodos de construccién,
mostrando interés por la precision. (STEM1, STEM2, STEM4,
CD3, CPSAA1.1)
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Competencia especifica 3.

3.1. Valorar la importancia del dibujo a mano alzada, para desarrollar
la “visidn espacial” y como proceso imprescindible para analizar
la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas y solucionando los
problemas de representacién de cuerpos o espacios
tridimensionales, con actitud critica. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CCEC4.2)

3.2. Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los
métodos utilizados y los resultados obtenidos. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CE2)

3.3. Representar cuerpos geomeétricos y de revolucion aplicando los
fundamentos del sistema diédrico, determinando las relaciones
métricas entre sus elementos, las secciones planas principales y
la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los
conforman. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de
solidos en perspectivas axonométrica y coénica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE3)

3.5. Desarrollar proyectos graficos sencillos utilizando el sistema de
planos acotados, estableciendo relaciones de metodologia y
forma con el Sistema Diédrico. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

3.6. Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la
precision y el proceso de resolucion y construccién grafica.
(STEM3, STEM4, CPSAA4, CPSAAS5, CE2)

Competencia especifica 4.

4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO,
valorando la proporcionalidad, rapidez y limpieza, con actitud
proactiva y reflexiva. (CP2, CP3, STEM1, CD2, CPSAALl.1,
CPSAA3.2, CPSAAS5, CE3)

4.2. Valorar la normalizacion como convencionalismo para la
comunicaciéon universal conociendo su sintaxis y utilizandolo de
forma objetiva, permitiendo simplificar los métodos de
produccién, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su
distribucién y garantizar su utilizacion por el destinatario final,
con actitud critica y objetiva. (CCL2, CP2, CP3, STEM4, CD2,
CPSAA3.2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.2)
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Competencia especifica 5.

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando las
posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al
trabajo colaborativo. (STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3,
CCEC3.2)

Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas en
2D y 3D, aplicandolas a la realizacién de proyectos de forma
individual o colectiva. (STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3,
CPSAAS5, CE2, CCEC3.2)

Realizar la exportacion, importacién e impresién de los
proyectos realizados en soporte digital, trabajando
colaborativamente. (STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAAS5,
CCEC3.2)

Realizar de forma individual y colectiva proyectos sencillos de
ingenieria o arquitecténicos, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los trabajos con actitud critica y
reflexiva, aprovechando Ilas posibilidades que |las
herramientas. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA5, CE2, CE3, CCEC3.2)

Contenidos

A. Fundamentos geométricos.

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién
industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas
digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion
para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones en tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades vy
métodos de construccion. Rectas tangentes e interseccién con una
recta. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y
verdaderas magnitudes, giros, cambios de plano y &ngulos.
Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y
piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la

72



Junta de
~pJ Castilla y Ledn

CONSEJERIA DE EDUCACION
LE.S. ANTONIO MACHADO

seccidon. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

- Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas
sencillas. Representacién de perfiles o secciones de terreno a partir
de sus curvas de nivel.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representaciéon de
figuras y sélidos.

- Perspectiva cdnica. Representacion de solidos y formas
tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacidon y documentacién grafica de proyectos.

- Representacién de cuerpos y piezas industriales sencillas.
Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

- Disefo, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracidon. Elaboracidon de la documentacion
grafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas CAD.

- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

- Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o
arquitecténicos en 2D y 3D.

- Modelado y renderizado de proyectos.
- Impresién en 3D.

3.4.- CONTENIDOS DE CARACTAER TRANSVERSAL.

Tal y como se determina en el articulo 9 del DECRETO 40/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn, en todas las materias se
trabajaran los siguientes contenidos transversales:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso
responsable.

Es necesario tener en cuenta que la integracion de las nuevas
tecnologias en el aula no debe responder a cuestiones de innovacién
tecnoldgica y al hecho de parecer mas vistoso. Los medios tecnoldgicos
tendran sentido en la medida que posibiliten alcanzar todo lo propuesto.
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En nuestra materia utilizaremos las Tecnologias de la Informacion vy la
Comunicacién mediante los siguientes recursos:

- Empleo de programas de edicién de video digital para evaluar
contenidos, y editar producciones motrices de los alumnos en
actividades lectivas o en extraescolares.

- Algunos de los trabajos que se solicitaran a los alumnos seran en
formato digital (presentaciones, webquest, videos, etc.) y se intentara
inculcar los criterios selectivos en la busqueda de la informacion.

- Empleo de las herramientas de Google como facilitadoras de la tarea
educativa.

- Empleo de aplicaciones en el teléfono movil para realizar actividades
fisicas. Empleo de las Tablets, ordenadores portatiles, Chromebook del
centro.

- Uso del Aula Virtual (Moodle), correo EDUCACYL, y la herramienta
TEAMS. Todos estos recursos facilitaran la comunicacién entre profesor
y alumnos y entre ellos mismos.

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como fuente de riqueza:

Puesto que la finalidad de la educacion es el desarrollo integral del
alumnado, no podemos olvidar este apartado ya que complementan el
desarrollo de las capacidades motrices, cognitivas y afectivas.

Hay que destacar las numerosas vinculaciones que existen entre la
convivencia y nuestra materia, de hecho, probablemente sea una de las
gque mas y mejor permite trabajar estos contenidos.

Se puede trabajar en distintos ambitos:

- Educacion ambiental: Respeto hacia el medio natural. En todas
aquellas actividades realizadas en dicho medio (Orientacién, esqui,
senderismo, etc).

- Igualdad entre sexos. En todas las actividades grupales se emplearan
los grupos mixtos fomentando la igualdad efectiva entre chicos y chicas
y entre alumnos de distinta capacidad fisica.

- Educaciéon para la paz: Fomentando la cohesion del grupo y la
resolucion pacifica de conflictos.

- Educacién Vial: Respeto a las normas de circulacion si realizamos
actividades fuera del centro.

Sefalar la especial importancia de este contenido transversal en todas
y cada una de las Unidades de Trabajo otorgandole siempre un especial
tratamiento. Por tanto, se puede decir que se trabaja este contenido
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transversal en todas las situaciones de aprendizaje, junto a los
diferentes aspectos que integra.

- Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen
al alumnado confianza en si mismo, gestion de sus emociones
y mejora de sus habilidades sociales.

La transmisidn correcta, adecuada y acorde de la informacién en cada
situacion, conlleva que el alumnado sepa desenvolverse en variados
contextos, adoptando en cada una de ellos el rol que le corresponda
en ese momento, con lo que se otorga, ademas, protagonismo al
alumnado en aspectos de organizacion individual y colectiva.

De esta manera, se trabajaran de manera especifica, en las distintas
Unidades de Trabajo, exposiciones orales en clase de los trabajos
realizados y explicaciéon de los diferentes ejercicios, actividades vy
deportes a lo largo del curso.

Asimismo, nuestra materia desarrolla habilidades para el trabajo en
equipo en diferentes actividades deportivas y expresivas colectivas y
contribuye a adquirir aprendizajes técnicos, estratégicos y tacticos que
son generalizables para varias actividades deportivas.

Con los alumnos de 1° de Bachillerato se llevardn a cabo actividades
de organizacion y planificacion concretas para el caso de unidades
didacticas que se presten a ello (Situaciones de adaptacién al entorno,
competiciones deportivas...).

Por otro lado, el articulo 9 del DECRETO 40/2022, determina que se
desarrollaran:

e Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

e Actividades que fomenten destrezas para una correcta
expresion escrita.

En esta linea, el departamento de Educacién Fisica llevara a cabo las
siguientes actuaciones:

o Busqueda de informacién en libros, paginas Web... que respondan
a preguntas y cuestiones que se realizaran en distintas sesiones.

o Lecturas, opinién y anadlisis de articulos divulgativos de
actualidad relativos a contenidos propios y/o préximos a la materia.
También articulos relacionados con dias especiales del calendario,
relacionados con los valores asociados a nuestra materia: dia del
corazon, de la lucha contra el cancer, dia de la paz, etc.
Utilizaremos para ello la prensa escrita o digital, y paginas
especializadas de internet.
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o Posibilidad de extraer de novelas o libros concretos determinados
parrafos para trabajar posteriormente sobre su contenido.

o Realizacidon de esquemas, mapas conceptuales o similares sobre la
teoria que se imparta en la materia.

Por otro lado, los docentes, a partir de las orientaciones para la
incorporacién de los contenidos transversales que establecen los centros
en la propuesta curricular, deberan incorporar y planificar el trabajo de
estos contenidos transversales en las respectivas programaciones
didacticas. Asi, segun determina la Propuesta Curricular del IES
Antonio Machado, los contenidos transversales a trabajar desde
todas la materias son los siguientes: Comprension lectora, comunicacion
audiovisual, emprendimiento social y empresarial, fomento del espiritu
critico y cientifico, educacién emocional y en valores, creatividad,
educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual, formacion estética,
educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, respeto
mutuo, cooperacién entre iguales, prevencion y resolucién pacifica de
conflictos, fomento de la Libertad, de la Justicia, de la Igualdad, de la
Paz, de la Democracia y de la pluralidad, respeto a lo Derechos Humanos
y al Estado de Derecho, rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de
violencia, transmision de valores y oportunidades de Castilla y Ledn.

En resumen, se deben trabajar los contenidos de caracter transversal a
través de los procesos de ensefanza-aprendizaje Asimismo, desde el
departamento de Educacion Fisica, se fomentara y garantizara los
preceptos sefialados en dicho articulo de curriculo a través de
actuaciones vinculadas a su organizacién y funcionamiento en las
distintas Unidades de Trabajo.

Asi, en el siguiente cuadro se establecen en qué Unidades de Trabajo se
trabajan los distintos contenidos transversales, y con ello, éstos se
incorporan en los criterios de evaluacion, y por lo tanto en los
correspondientes indicadores de logro, al igual que los contenidos de
materia vinculando, de esta manera, todos estos elementos del
curriculo.

3.5.- ORIENTACIONES METODOLOGICAS. METODOLOGIA
DIDACTICA.

A partir de los principios pedagdgicos y metodoldgicos que se establecen
en los articulos 11 y 12, junto al anexo II.A, del Decreto 40/2022, de
29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn, se decidira y
establecera la metodologia didactica que guie al profesorado en el
desarrollo del proceso de ensefanza y aprendizaje, en funcion del
contexto socioeducativo del IES Antonio Machado y sus necesidades.
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Desde todas las materias, los métodos pedagdgicos utilizados por el
profesorado se ajustaran a los siguientes principios:

- Se deberd respetar la naturaleza de la materia, las condiciones
socioculturales del entorno, la disponibilidad de recursos del centro vy,
en especial, las caracteristicas del alumnado.

- Se procurara una ensefanza activa, vivencial y participativa del
alumnado.

- Se partirad de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su
nivel competencial, introduciendo progresivamente los diferentes
contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje
constructivista.

- Se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de alumnos y
alumnas, en funcion de sus necesidades educativas.

- Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

- Se propiciard en el alumnado la observacion, el andlisis, la
interpretacién, la investigacién, la capacidad creativa, la comprension,
el sentido critico, la resolucién de problemas y la aplicacion de los
conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

- Se utilizaran las TIC como herramientas de trabajo y evaluacion.

En todo caso, para la elaboracion de la programacién docente y de los
materiales didacticos se utilizaran modelos abiertos que atiendan a las
distintas necesidades del alumnado, bajo los tres principios en torno a
los que se construye la teoria y la practica del Diseno Universal para el
Aprendizaje:

- Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y
motivar al alumnado en su proceso de aprendizaje.

- Proporcionar multiples formas de representacién de la informacién y
del contenido, al objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones
de acceso real al aprendizaje lo mas amplio y variado posible.

- Proporcionar multiples formas de accién y expresion, al objeto de
permitir al alumnado interaccionar con la informacion, asi como
demostrar el aprendizaje realizado, de acuerdo siempre a sus
preferencias o capacidades.

Se recurrird, si es necesario, a la adaptaciéon de las reglas y normas de
los juegos y deportes colectivos para un mayor control del alumnado.

e Uso del material: tendremos en cuenta un tiempo necesario para
preparar, separar y recoger, tanto en diferentes momentos en
clase como al finalizar la misma.
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«Si ello fuera necesario para alguna Unidad de Trabajo, se instara
en algunos casos a determinados grupos para que aporten
material propio para la clase .

Este es el enfoque que se plantea, y la metodologia empleada, siempre
en la misma linea que la establecida en la Propuesta Curricular del
centro, sera:

6. Flexible: ajustdndose a cada alumno, las propuestas de
ejercicios estan pensadas para todos los alumnos/as.

7. Activa: Buscando hacer al alumno/a protagonista de su propia
actividad. Buscaremos motivarlos haciendo especial mencién a la
utilidad de lo que aprenden.

8. Participativa; Potenciando la cooperacion y el compafierismo
por medio de una organizacién de grupos que lleve a la resolucién
conjunta de tareas.

9. Integradora: Partiendo de que la Educacién Fisica deba estar
en funcion de las capacidades y posibilidades de cada alumno/a.

10.Inductiva; Intentando que el alumno en cada momento sepa
qué parte de su cuerpo y/o cualidad fisica estd moviendo y/o
desarrollando.

11.Ldadica: Fundamentando todas las actividades en los principios
del juego.

"La metodologia considerara los principios del constructivismo
favoreciendo que el estudiante relacione los contenidos recibidos con
experiencias previas sobre las que construya sus aprendizajes
(aprender a aprender), con estructuras de aprendizaje
mayoritariamente cooperativas, haciendo las actividades motivantes
con estilos de enseflianza en los que la participacion del alumno sea lo
mayor posible, por lo que prevalecera la ensefianza orientada a la
accion y la dimension vivencial del aprendizaje.”

La materia de ha de seqguir los principios metodoldgicos de esta etapa
de ensefianza post-obligatoria, adoptando decisiones que favorezcan
el auto-aprendizaje del alumno, la reflexion y la busqueda de
modelos propios de aprendizaje, estudio y elaboracién de conclusiones.
Por otro lado, el trabajo cooperativo y en equipo adquiere un matiz
especial en esta materia al tratarse de actividades a menudo grupales,
cuyos contextos de aprendizaje precisan el trabajo con los demas. Las
tareas en pareja, en grupo y/o en equipo potencian el intercambio de
conocimientos, la puesta en practica de ciertas destrezas y por lo tanto
el desarrollo de las capacidades de los adolescentes.

La aplicacion de métodos de investigacion apropiados se plasmara en
el desarrollo de un buen numero de actividades de los diferentes
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blogues de contenidos y sus resultados demostraran el dominio del
alumno de las nuevas metodologias como un recurso eficaz al servicio
de su aprendizaje. El empleo de dispositivos relacionados con estas
nuevas tecnologias serad solicitado con antelacién y para empleo
exclusivo en las partes de las unidades elegidas por la profesora
(tablets, teléfonos mdviles, etc).

La metodologia y tareas de desarrollo tendran como referente, en un
buen nimero de casos, actividades que fomenten la motivacion,
estimulen el interés y el habito de lectura y estudio, asi como las
destrezas para la correcta expresién practica, oral (en publico) y
escrita.

La participacion, la distribucion de roles, la asuncion de
responsabilidades y el trabajo en comisiones seran decisiones
metodoldgicas anexas a las actuaciones y los contenidos a desarrollar.
En definitiva, dado el caracter medidtico de esta materia en estas
edades y la dimensién propedéutica del Bachillerato asi como la
evolucion que ha experimentado el nimero de profesiones y de ofertas
de estudios superiores relacionados con la actividad fisica y con el uso
adecuado del tiempo libre, esta materia tratara de presentar distintas
alternativas que sirvan para que el alumnado pueda adoptar criterios
de valoracion de esas profesiones y posibilidades de estudio. También
que ayuden al alumno a formar su criterio ante estas realidades y sobre
todo, reconocer la importancia de la salud y la actividad fisica como
piedras angulares del bienestar personal y social.

Los métodos de enseiflanza se corresponderan con los objetivos vy
contenidos tratados en cada Unidad de Trabajo. Tanto ambos
elementos de la unidad como las caracteristicas del desarrollo personal
del adolescente determinan el hecho de que combinemos diferentes
estilos de ensefanza incluso en una misma unidad didactica. Asi pues,
metodologia basada en Ila reproduccion de modelos vy
metodologia basada en la bisqueda daran paso al empleo en
nuestras unidades de trabajo de los estilos con ambas relacionados:
instruccion directa, asignacion de tareas (ésta sobre todo),
enseflanza reciproca, grupos reducidos, programa individual,
resolucion de problemas, descubrimiento guiado. Creemos que
la variedad de estilos favorece la individualizacion de la ensefanza,
fomenta la autonomia del alumno, su implicacion a nivel cognitivo (no
es mero repetidor de lo que decimos).

En cuanto a los estilos de ensefanza, entendidos como la relacién

establecida entre el docente y el alumnado durante el proceso de
enseflanza aprendizaje, desde la Propuesta Curricular del IES Antonio
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Machado, se determina que se deberan emplear aquellos en los que el
alumnado tenga un rol activo y participativo:

- Que se refleje en la toma decisiones referidas tanto a la organizacion
de las actividades, como a su desarrollo, e incluso a la propia
evaluacion.

- Que potencie la capacidad reflexiva, aprender por si mismos y la
autonomia progresiva de los alumnos/as en el desarrollo de su
aprendizaje.

- Que favorezca la capacidad de busqueda selectiva y el tratamiento
de la informacién a través de diferentes soportes, de forma que sean
capaces de crear, organizar y comunicar su propio conocimiento.

- Que permita al alumnado resolver problemas aplicando los
conocimientos o saberes de manera interdisciplinar.

Por su parte, el departamento de Dibujo quiere destacar el empleo de
otros Estilos de Ensefianza como los siguientes:

Es importante sefalar, que, independientemente del estilo empleado
en cada momento, el docente desempeiara la funcién de mediador o
facilitador, acompanante o guia del alumno. El papel del docente sera
determinante a la hora de presentar los contenidos con una
estructuracién clara en sus relaciones, de disefiar secuencias de
aprendizaje integradas que planteen la interrelacion entre distintos
saberes de una materia o de diferentes materias y de planificar tareas
y actividades que estimulen el interés y el habito de la expresién oral
y la comunicacion.

Para abordar estos objetivos y enfoque del aprendizaje, es
imprescindible unas estrategias que favorezcan el trabajo en equipo,
no solo del alumnado, sino también del profesorado, ya que esta
metodologia y estos estilos de ensefianza conllevan necesariamente la
coordinaciéon de todos los miembros del equipo docente de cada grupo,
gue deben disefar, planificar y aplicar con eficacia las propuestas
metodoldgicas con criterios comunes y consensuados.

En cuanto a las técnicas de ensefianza a emplear por el profesorado,
las situaciones de aprendizaje, en cuyo disefo, seleccién vy
planificacion se consideraran procedimientos como el trabajo por
proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje
basado en problemas o retos, se adaptaran a los distintos ritmos de
aprendizaje del alumnado, a las posibles necesidades educativas
especiales, altas capacidades intelectuales, casos de integracién tardia
o dificultades especificas de aprendizaje.

En definitiva, con el uso de metodologias activas, con las que el
alumnado se familiarizard con técnicas muy variadas (expositiva,
argumentacion, estudio biografico, didlogo, discusién, debate,
seminario, estudio de casos, resolucién de problemas, demostracion,
experimentaciéon, investigacidén, interaccion, descubrimiento...), se
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potenciaran tanto el trabajo auténomo del alumnado como el trabajo
en equipo.

Para concluir, y tras las situaciones derivadas del periodo de pandemia
por la COVID-19 y todas sus variantes, el departamento quiere recoger
también en dicha programacién que la metodologia didactica tendra en
cuenta otros escenarios relacionados con la posible no presencialidad
de la ensefianza, de forma que, desde el comienzo, el departamento
se asegurara de que todo el alumnado tiene acceso a los siguientes
recursos que podremos utilizar, también en modalidad presencial:

- Correo EDUCACYL, individual y a través de la creacion de grupos
(presencial y no presencial).

- AULA VIRTUAL, aprovechando este recurso para comunicar
tareas y otras informaciones rapidamente. Iguamente se podran
enviar tareas, apuntes, trabajos...

- Plataforma TEAMS: sera el recurso utilizado ante la prevision de
cualquier situacidén que pueda frustrar la total presencialidad de la
materia de EF. Y el medio utilizado para comunicar instrucciones
sobre trabajos, resolver dudas, enviar apuntes...

- El trabajo en una posible modalidad no presencial se centrara en
las siguientes clases de actividades:

e Realizacién de trabajos escritos sobre los contenidos de la
Unidad de Trabajo correpondiente, con aportaciones centradas
en guiones concretos y expresadas en diferentes formas en
funcidén de las posibilidades: formatos informaticos libremente
elegidos o formatos propuestos por los profesores a completar
por ellos mismos.

e Utilizacién de enlaces a videos para observar y extraer
informacidén sobre los contenidos trabajados.

e Resolucion de tareas tedrico-practicas en clase telepresencial,
presentadas en video, fotos, etc...

e Presentaciones orales breves.

e Presentaciones de la ejecucién de ejercicios practicos
concretos en fotos o en videos breves.
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3.6.- CRITERIOS DE CALIFICACION DE LAS MATERIAS DE
DIBUJO TECNICO 1Y II.

CADA UNO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUADOS
TENDRA EI: MISMO PESO EN E,L PORCENTAJE DE LA NOTA Y SE
REALIZARA LA MEDIA ARITMETICA DE TODOS ELLOS EN BASE
A:

Desarrollado en el mapa de relaciones criteriales punto 1.3.1 y punto
4 de esta programacion

INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA 10 y 20 de BTO.

Para la evaluacién de los criterios seleccionados en cada unidad de
trabajo, se emplearan técnicas diversas (observacién, desempeiio,
rendimiento, etc.), escogiendo instrumentos de evaluacion variados
y adecuados a cada técnica (proyecto final, pruebas escritas,
exposiciones orales, etc.). Estos podran emplear la autoevaluacion, la
coevaluacion o la heteroevaluacion.

Dada la diversidad de contenidos y saberes de la materia, se establece
que el peso de cada uno de los criterios en la evaluacion trimestral y
final compartan el mismo porcentaje.

De esta forma, para evaluar cada criterio o conjunto de criterios,
podran emplearse:

- Instrumentos de Rendimiento y pruebas objetivas
- Instrumentos de desempeno y actividades practicas
- Instrumentos de observacion

Al emplearse cualquiera de estos instrumentos, el docente podra
emplear procedimientos de evaluacion diversos basados en la
autoevaluacién, la coevaluacion o la heteroevaluacién, o bien emplear
rubricas como las que se muestran mas adelante, o distribuir pesos por
porcentajes como forma de evaluar determinadas actitudes o muestras
de rendimiento.
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CALIFICACION DEL DESEMPEI“](?, ACTIVIDADES, PRUEBAS DE
AULA Y PROYECTOS - DIBUJO TECNICO I Y II:

Para la calificacion del desempeno, las actividades, pruebas de aula y
proyectos, el profesor utilizara la siguiente tabla:

INSTRUMENTO DE EVALUACION

DESCRIPCION Calificacion Peso
A.- Actividades, Se valoraran las pruebas practicas | 70%
pruebas objetivas | en funcion de los criterios.
de aula.
B.- Instrumento Se valorara la entrega, al final de 30%
de desempeiio, cada evaluacién, de un dossier
actividades y completo de apuntes y ejercicios
proyectos. vistos, valorandose aspectos como su
correcta presentacion, orden de
-Dossier de contenidos, rigor grafico del proceso,
trabajo de aula. claridad, precisidon y uso del lenguaje
técnico comun.
-Observacion en
el aula.
TOTAL* 100%

* En ambos apartados se tendran en cuenta el proceso de trabajo del alumno
en su ejecucién, valorandose aspectos como el traer diariamente los
materiales, el grado de participacion en el aula, el trabajo personal y el
mantenimiento de una actitud positiva frente a la asignatura a lo largo del

periodo evaluado.

A.-Pruebas objetivas de aula

En cada evaluacién se realizara al menos una prueba sobre los
contenidos impartidos y desarrollados mediante la resolucién de
problemas. Esta prueba sera tedrico-practica. Estas pruebas serviran
para evaluar una serie de criterios seleccionados por medio de la
resolucion de los distintos problemas planteados.
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Los alumnos que no se presenten a examen/prueba en las fechas
establecidas solo tendran derecho a la repeticién del mismo siempre
que lo justifiquen correctamente por medio de justificante médico.

B.- Instrumento de desempeio, actividades y proyectos.
Dossier de trabajo de aula.

Valoracion de los documentos y material de una evaluacion,
compuesto por:

Laminas y ejercicios propuestos por el profesor que seran un nimero
determinado para cada trimestre. En los trabajos se valorara la
completa, correcta y ordenada presentacion de los contenidos y los
bocetos elaborados.

En este apartado se valoraran: el comportamiento y respeto,
puntualidad, traer diariamente los materiales... Participacion en el aula,
trabajo personal y actitud positiva frente a la asignatura.

Si el profesor lo considera sera imprescindible la presentacion de todos
los trabajos propuestos a lo largo del curso para aprobar la materia al
final del curso.

Los alumnos que tengan alguna evaluacién suspensa podran realizar
los trabajos pendientes para recuperarla, cumpliendo los plazos y
condiciones establecidos por el profesor.

INSTRUMENTO DE DESEMPENO - FORMA DE CALIFICACION
Para la calificacidon del desempefio, las actividades, pruebas de aula y

proyectos, y el dossier de trabajo, el profesor se guiara del
siguiente instrumento de obtencidn de calificaciones:

INSTRUMENTO DE DESEMPENO - DIBUJO TECNICO 1Y II

FORMA DE EVALUAR LOS CRITERIOS: 3.7; 4.1; 4.3; y 1.1

DESCRIPCION Calificacion Peso

Dossier de apuntes | Se valorara la entrega puntual, al final de
completo cada evaluacién, de un dossier
completo de apuntes y ejercicios vistos,
valorandose los siguientes aspectos:
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7;4.1;y aspectos como su correcta presentacion,
orden de contenidos, rigor grafico del
proceso, claridad, precision y uso del
lenguaje técnico comun.

Indicadores: 20%
-Rigor, claridad y precisién en los

procesos de resolucion y construccion
gréfica. 20%

-Elaboracidn correcta, limpia y ordenada,
demostrando actitud proactiva y 20%
reflexiva*.

-Uso adecuado de la normalizacion
gréfica.

Realizacion de Se valorara por observacién la forma de
actividades, realizacion en el aula y tiempo de
pruebas de aula y trabajo personal, las actividades,
proyectos ejercicios, pruebas y proyectos fisicos
propuestos.

C.E.:3.7y 1.1
Indicadores: 20%
-Ejecuta con rigor, claridad y precision el
proceso de resolucion y construccion

grafica*. 20%

-Valoracién y andlisis del dibujo técnico
con actitud abierta y proactiva*.

TOTAL 100%

*Determinados criterios hacen referencia a la actitud del alumno frente
a la materia, lo que conlleva valorar su proceso de trabajo, ejecucion
y entrega, valordndose aspectos como la puntualidad, traer
diariamente los materiales, el grado de participacién en el aula y
trabajo personal a lo largo del periodo evaluado.

Este instrumento se empleard de igual forma en trimestres que
conlleven desarrollar proyectos de caracter digital, valorandose, en ese
caso, los criterios: C.E.: 5.1; 5.2; 5.3; 5.4; y, de nuevo, el 1.1, por su
caracter general.

A continuacion, se procede a detallar el proceso evaluador de este
apartado de forma orientativa al docente:
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CALIFICACION FINAL:

En el caso de no superarse una o varias evaluaciones, el alumno
realizard nuevamente los trabajos no aprobados, bajo la supervision y
el seguimiento del profesor mediante atencion individualizada.

La calificacion final de junio se obtendrd ponderando la media
aritmética de cada una de las tres evaluaciones y el proceso de
aprendizaje y mejora observado en cada alumno a lo largo del curso.

Sin realizacion de prueba:

- La nota final del curso serd la media aritmética de las tres
evaluaciones.

- Se valorard positivamente las actividades realizadas durante el
periodo final posterior a la tercera evaluacion. Esta nota nunca podra
ser inferior a la conseguida en la tercera evaluacion y podra subir la
media como maximo 1 punto.

Con realizacion de prueba:

- La nota final del curso sera la suma de las actividades de refuerzo y
la prueba tedrico-practica final en el siguiente porcentaje:

-Instrumento de Rendimiento, pruebas objetivas

-Instrumento de desempeno, Actividades, pruebas de aula y proyectos

PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE LA MATERIA -
DIBUJO TECNICO 1Y II:

Aquellos alumnos que no logren superar cualquiera de las tres
evaluaciones, dispondran de un examen de recuperacion al término
de cada trimestre si_se considera necesario, siendo obligatorio
presentarse a un examen final de recuperacion a final de curso con
el que podran recuperar cada una de las tres evaluaciones.

La nota a final de curso se correspondera con la media aritmética de
las calificaciones obtenidas de las tres evaluaciones en dicho examen
final de recuperacion.

En el caso de no recuperar la materia de Dibujo Técnico I, esta se
recupera automaticamente aprobando, en el curso superior, Dibujo
Técnico II, a través de un seguimiento en el aula por el profesor y
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cumpliendo los plazos y condiciones establecidos por este. En este
caso, la nota obtenida en el segundo curso sera la misma para ambos.
Asimismo, si el profesor lo considera, serda imprescindible la
presentacion de todos los trabajos propuestos a lo largo del curso para
aprobar la materia de Dibujo técnico I por esta via.

SECUENCIACIACION DE LA MATERIA - Dibujo Técnico Iy II

A continuacion, y de forma orientativa al profesor, se muestra una
distribucién de unidades de trabajo y los criterios de evaluacion que se

evallan en cada una de ellas:

CURSO 1° BTO. DIBUJO TECNICO I

Titulo de la unidad de
trabajo/situacion de aprendizaje

Criterios -
concretados en
indicadores de logro

SA 1: Trazados basicos del dibujo
técnico

Contenidos basicos de dibujo
técnico. Trazados fundamentales.

Relacionados con
herramientas, soportes y
dibujo técnico.

SA 2: Geometria en el entorno:
Arquitectura

Relacionados con la
creacion de poligonos

PRIMER | Contenidos de geometria, regulares e irregulares,
TRIMESTRE | modularidad y relaciones mddulos geométricos y
geométricas otros trazados de dibujo
10 BTO técnico.
SA 3: Tangencias. Relacionados con la
Contenidos de tangencias basicas. | construccion de
tangencias basicas.
SA 4: Transformaciones geométricas Relacionados con las
Contenidos de simetria, giros, transformaciones
afinidad y homotecia geométricas
SA 5: Diédrico I: Punto, recta y plano | Relacionados con la
Contenidos de diédrico: punto, representacion
recta y plano. bidimensional en
diédrico.
SA 6: Diédrico II: Pertenencia e Relacionados con la
SEGUNDO | ntersecciones. representacion
TRIMESTRE | Contenidos de diédrico: bidimensional en
propiedades. diédrico: pertenencia e
1°BTO Intersecciones bdsicas. intersecciones de rectas

y planos.

SA 7: Diédrico III: Cortes y
abatimientos

Contenidos de diédrico:
propiedades.

Relacionados con la
representacion de cortes
y abatimientos para el
calculo de verdaderas

87



1% Junta de

JCastilla y Ledn

CONSEJERIA DE EDUCACION
LE.S. ANTONIO MACHADO

magnitudes, distancias y
angulos.

SA 8: Introduccion a la imagen digital
3D (1)

Contenidos relacionados con el uso
de las TIC y el modelado de
volumenes tridimensionales.

Relacionados con el uso
de las TIC en dibujo
técnico.

TERCER
TRIMESTRE

10 BTO

SA 9: Sistemas de representacion
Contenidos de perspectiva
axonomeétrica, caballera y conica.

Relacionados con los
sistemas de
representacion
tridimensionales:
perspectivas
axonomeétrica, caballera
y conica.

SA 10: Normalizacién y acotacion
Contenidos basicos de
normalizaciéon y acotacion.

Relacionados con el
aprendizaje de conceptos
béasicos de normalizacién
y acotacion.

SA 11: Cortes y secciones
Contenidos de cortes y secciones

Relacionados con la
creacion de cortes y
calculo de verdaderas
magnitudes.

SA 12: Introduccion a la imagen digital
3D (1I)

Contenidos relacionados con el uso
de las TIC y el modelado de
volumenes tridimensionales.

Relacionados con el uso
de las TIC en dibujo
técnico.

CURSO 2° BTO. DIBUJO TECNICO II

Titulo de la unidad de
trabajo/situacion de aprendizaje

Criterios -
concretados en
indicadores de logro

PRIMER
TRIMESTRE

29 BTO

SA 1: Dibujo técnico en el entorno.
Contenidos basicos de dibujo
técnico. Trazados fundamentales.
Geometria y proporcionalidad.

Relacionados con
herramientas, soportes y
dibujo técnico.
Construccion de
poligonos, Calculos
fundamentales.

SA 2: Tangencias.

Contenidos de tangencias basicas
y complejas.

Apolonio y potencia.

Relacionados con la
construccion de
tangencias basicas y
complejas.

SA 3: Curvas técnicas, conicas y
ciclicas

Contenidos de tangencias basicas
y complejas.

Apolonio y potencia.

Relacionados con la
construccion de curvas
técnicas, ciclicas y
conicas.

SA 4: Transformaciones geométricas

Relacionados con las
transformaciones
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Contenidos de afinidad y
homologia.

geométricas: afinidad y
homologia.

SA 5: Diédrico I: Punto, recta y plano
Contenidos de diédrico: punto,
recta y plano.

Relacionados con la
representacion
bidimensional en
diédrico: pertenencia e
intersecciones de rectas

y planos.
SA 6: Diédrico II: Pertenencia e Relacionados con la
intersecciones. representacion

Contenidos de diédrico:
propiedades.
Intersecciones basicas.

bidimensional en
diédrico: pertenencia e
intersecciones de rectas

SEGUNDO
TRIMESTRE y planos.
SA 7: Diédrico III: Cortes y Relacionados con la
20 BTO abatimientos representacion de cortes
Contenidos de diédrico: y abatimientos para el
propiedades. calculo de verdaderas
magnitudes, distancias y
angulos.
SA 8: Diédrico 1V: Distancias y angulos | Relacionados con la
Contenidos relacionados con el uso | representacion de cortes
de las TIC y el modelado de y abatimientos para el
volumenes tridimensionales. calculo de verdaderas
magnitudes, distancias y
angulos.
SA 9: Sistemas de representacion Relacionados con los
Contenidos de perspectiva sistemas de
axonomeétrica, caballera y cénica. representacion
tridimensionales:
perspectivas
axonomeétrica, caballera
y conica.
SA 10: Normalizacidon y acotacion. Relacionados con el
Cortes y secciones. aprendizaje de conceptos
TERCER | contenidos basicos de bésicos de normalizacién
TRIMESTRE | normalizacién y acotacioén. y acotacién: cortes y
20 BTO secciones.

SA 11: Introduccion a la imagen digital
3D (I)

Relacionados con el uso
de las TIC en dibujo

Contenidos relacionados con el uso | técnico.
de las TIC y el modelado de

volumenes tridimensionales.

SA 12: Preparacion para la EBAU Todos

Sintesis de todos los contenidos
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4.- LA CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y
PROYECTOS DE CENTRO VINCULADOS CON €EL
DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

A continuacidn, se concreta la implicacién, en mayor o menor medida,
desde la materia en diferentes planes, programas y proyectos de
centro:

- Plan de convivencia: el departamento realiza a diario una labor
fundamental dentro de dicho plan ya que, en cada uno de los dos
recreos, hay un profesor del departamento controlando las diferentes
situaciones que puedan darse. Afadido a esto existe el Proyecto de
Recreos inclusivos, donde lo que se pretende es un uso adecuado de
los espacios por todo aquel alumnado que quiera participar en los
diferentes deportes que se ofertan.

- Recreos solidarios: el departamento colabora estrecha vy
significativamente con el departamento de Educacién Fisica en la
preparacidon y puesta en practica del “llavero solidario”, diseflando y
fabricado el llavero, también colaborando en la organizacidon de
espacios y materiales, en la formacion de los equipos participantes y
en el control adecuado de que todo salga correctamente.

- Jornadas Micoldgicas, implicandose en el disefio e imagen corporativa
de las jornadas.

- Visitas a exposiciones y muestras temporales de caracter artistico.

- Participacion en la semana micoldgica con una salida al campo vy la
realizacién de setas en plastilina para montar posteriormente la
exposicion “plastisetas”.

- Plan para promover el habito de lectura.

Desde La materia de educacién plastica y visual se trabajaria la
comprension lectora vinculandola al lenguaje de las imagenes,
basandonos en la presencia significativa del texto en lenguajes como
el diseno grafico (publicidad), en propuestas del arte
contemporaneo (Letrismo, Poesia Visual) que nos permitiria abordar la
construccién simbdlica del conocimiento.

Llevariamos a cabo proyectos en los cuales, utilizando diferentes
materiales y documentacion, el alumno pudiera establecer una relacién
entre los mensajes que continuamente recibimos, a través de las
imagenes, con los lenguajes oral y escrito.
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Estos materiales se ofrecerian al alumno mediante orientaciones
didacticas, referencias de movimientos artisticos y artistas relevantes,
elaboracion de carteles con imagenes y palabras, creacion de dosieres,
blsqueda de bibliografias y el uso del soporte informatico.

Todo ello se ajustaria a los diferentes niveles educativos tratandole de
dar a los proyectos un caracter abierto y transversal, posibilitando al
alumno su propia autonomia para llevar a cabo dichos proyectos.

La evaluacion se llevaria a cabo mediante los mecanismos establecidos
en los criterios de evaluacion vinculados a las competencias
correspondientes.

Participaremos en el el Concurso de 'Haikus' ilustrados para frenar la
intolerancia organizado por CCOO y la Concejalia de Juventud del Ayt.
De Soria. Un ‘haiku’ es un breve poema japonés que pretende
expresar un sentimiento sincero cuya composici,én sencilla es un
instrumento didactico muy usado en las aulas. Este, debe ir
acompanado de un dibujo o fotografia que transmita o apoye la
misma idea que el poema.

Continuaremos con la actividad #MEMESGERARDODIEGO consistente
en unir imagenes generadas por los alumnos con frases célebres de
Gerardo Diego, en relacion con la celebracion del centenario de su
llegada a este centro.

Realizacion de ilustraciones a partir de textos literarios en colaboracion
con el departamento de Lengua vy literatura.

En la ESO realizaran de ilustraciones a partir de diversos textos:
cuentos, poemas, articulos...etc. Este curso se llevaran a cabo
actividades vinculadas a Machado generando contenidos vinculados a
la actividad # MEMESMACHADO.

Interpretacion en formato comic de un texto narrativo.

Busqueda de informacidn de obras artisticas para su posterior
interpretacién: autor movimiento al que pertenece, caracteristicas del
estilo, etc.

En Bachillerato buscaran de datos sobre las aportaciones de cientificos
griegos y latinos de la antigliedad clasica relacionados con la geometria
métrica.

Busqueda de escritos sobre las aportaciones de cientificos del
Renacimiento relacionados con la geometria del espacio.
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5.-PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Y EXTRAESCOLARES.

El departamento ira determinando las distintas actividades a realizar a
lo largo del curso, implicando a todos los niveles y contando con la
colaboracion de otros departamentos afines.

A nivel interno se realizaran exposiciones de trabajos realizados por los
alumnos en el aula y en el claustro del instituto. Para todo el centro
realizaremos elementos decorativos artisticos para celebraciones de
Navidad, final de afio, semana verde y semana de la igualdad de
género.

Puntualmente se realizardn salidas del centro educativo al entorno
cercano para tomar apuntes de dibujo del natural, fotografias o
videograbaciones.

El departamento ha puesto en funcionamiento el laboratorio de
fotografia analdgica poniéndolo a disposicion de toda la comunidad
educativa.

En colaboracion con el departamento de economia se ha puesto en
marcha la fabricacién 3D de piezas para su posterior venta con fines
benéficos, esta actividad se desarrollara con los alumnos de 4° de ESO
a lo largo de todo el curso.

Durante todo el curso en el horario establecido por el profesor el aula
de disefio estara a disposicion de todos los alumnos para desarrollar la
VR Virtual Reality con diferentes actividades programadas y guiadas
por el profesor responsable de la actividad.
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apuntes de dibujo del natural,
fotografias o videograbaciones.

ACTIVIDAD CURSO LUGAR TRIMESTRE
Participacion en la semana 10y 30 IES Antonio | Primer trimestre
micoldgica con una salida al ESO Machado
campo Yy la realizacion de setas
en plastilina para montar
posteriormente la exposicion
“plastisetas”.
Junto con el departamento de | 3° de ESO. | Vallnord Diciembre de
Educacion fisica se participa en (Andorra) 2022.
la semana blanca “Vallnord”.
Laboratorio de fotografia Toda IES Antonio | Todo el curso
analdgica Comunidad | Machado
Educativa
Fabricacion 3D de “Piezas 40 de ESO | Aula de Todo el curso
modulares” para su posterior Disefio de
venta con fines benéficos, en IES Antonio
colaboracién con el Machado.
Departamento de Economia.
Talleres en VR Virtual Reality Todos los | Aula de Segundo recreo
Cursos Disefo de todos los
martes y viernes
lectivos.
Exposiciones de trabajos Todos los IES Todo el curso
realizados por los alumnos en el | cursos Machado.
aula y en el claustro del Soria
instituto.
Talleres de elementos Toda Aula de Final del primer
decorativos y artisticos para Comunidad | Disefo trimestre
celebraciones como la Navidad y | Educativa
fin de afo.
Visitas a museos y salas de Todos los Por Todo el curso
exposiciones. cursos determinar
Salidas del centro educativo al | Todos los Soria Todo el curso
entorno cercano para tomar | cursos
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6.- EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO.

Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el anexo
II.B. A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la
evaluacioén de los aprendizajes del alumnado en la materia Educacidn Plastica,
Visual y Audiovisual. Los instrumentos de evaluacidon asociados seran
variados y dotados de capacidad diagnéstica y de mejora, que no solo valoren
los resultados si no también los procesos de aprendizaje, utilizando técnicas
de observacion y anadlisis del desempefio del alumnado por encima de
aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento. La evaluacion en
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual debe contemplar las dos lineas con
las que los alumnos se enfrentan a las artes y a la cultura visual, por un lado,
como receptores y consumidores y por otro como productores de las mismas.
Es decir, deberia de recoger aspectos relacionados con la expresién, la
creacion, la comunicacidon y aspectos como, el conocimiento, la observacion,
el analisis, el comentario y la interpretacion. A cada técnica o procedimiento
de evaluacion le corresponde una serie de instrumentos: formales, prueba
escrita, oral y practica, semiformales, proyectos y portfolios donde el
alumnado recoja materiales diversos de su proceso de trabajo: bocetos,
referencias visuales, reflexiones, relacionados con los contenidos, que
permitan la reflexion y el debate e informales, guia de observacién. El
alumnado debe ser capaz de razonar, analizar, relacionar con otros productos
sus propios trabajos y ser consciente de qué problemas se le presentan y qué
soluciones selecciona. Todo ello ha de ser objeto de evaluacion.

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacion (en este
caso evaluacion del alumnado) son los criterios de evaluacion (y los
posibles indicadores de logro en los que se desglosen), las técnicas e
instrumentos de evaluacion, los momentos de la evaluacion y los
agentes evaluadores. Estos responden a la cuestion de équé evaluar?,
écdmo evaluar?, écuando evaluar? y équién evaltua? El quinto elemento
hace referencia a la calificacién de los aprendizajes del alumnado
donde se senala que las calificaciones de cada materia seran decididas
por el profesor correspondiente, a partir de la valoracién y calificacion
de los criterios de evaluacion establecidos en la respectiva
programacion didactica, teniendo presente, en su caso, las medidas
adoptadas en materia de atencion a la diversidad. El proceso de
valoracion y calificacion de los criterios de evaluacién sera unico, y
permitira obtener de forma simultanea la calificacion de cada materia
y de cada competencia clave.

Técnicas e instrumentos de evaluacion asociados a los criterios de
evaluacion y/o a los indicadores de logro.

Con respecto al cdmo evaluar, el Decreto 40/2022 indica que en todas
las materias se incluirdn pruebas orales de evaluacién y que las
técnicas a emplear permitiran la valoracién objetiva de los aprendizajes
del alumnado.
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Las técnicas de evaluacidon o procedimientos de evaluacién deberan
reunir una serie de caracteristicas: seran variados para facilitar y
asegurar la evaluacién integral del alumnado y permitir una valoracion
objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas contextualizadas y
realistas, en las que el alumnado pueda mostrar el grado de adquisicidon
de las competencias; propondran situaciones de aprendizaje de
caracter funcional que permitan la activacién de los conocimientos y
estrategias de resolucién de situaciones-problema; admitiran su
adaptacion a la diversidad de alumnado, en especial al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo; y seran conocidos por el
alumnado desde el inicio del proceso de aprendizaje.

En cada técnica o procedimiento de evaluacidn se hara uso de una serie
de instrumentos de evaluacién caracteristicos. Se asignard a cada
instrumento los criterios de evaluacién que pretende valorar y la
planificacion y seleccién se realizara considerando, ademas, su
capacidad diagnéstica, su adecuacion a las situaciones de aprendizaje
programadas, su idoneidad para realizar una evaluacién competencial
y el grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso de
evaluacion.

Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de
observacidon (registro anecdético, guia de observacién, escala de
actitudes, diario del profesor, dianas de evaluacion, rubricas, entre
otros) y a técnicas de analisis del desempefio del alumnado (porfolio,
cuaderno del alumno, proyectos, trabajo de investigacién, entre otros),
por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas de
rendimiento o cualificacidon (pruebas orales, pruebas escritas, pruebas
practicas, entre otras), que, en todo caso, deberian ajustarse a las
individualidades de cada sujeto y permitir una amplia gama de
respuestas abiertas de caracter cualitativo.

La calificacién de los indicadores de logro que midan los niveles de
desempeiio de los descriptores del aprendizaje competencial se podra
obtener utilizando: listas de cotejo, escalas/dianas de evaluacion y
rubricas, entre otros, que tengan en cuenta el principio de atencién a
la diversidad referido, de manera significativa, a las capacidades,
posibilidades y limitaciones del alumnado.

Por lo tanto, y centrando ya la atencién en el departamento se parte
de la consideracion de la evaluacién como un elemento que debe estar
integrado en el proceso cotidiano de ensefianza- aprendizaje, no como
una actividad puntual al final de cada Unidad de Trabajo. Ademas, sera
una evaluacion global del alumno, que tenga en cuenta todos los
ambitos del desarrollo personal: cognitivo, motriz, actitudinal y de
relacion social.

En esta linea, el rendimiento del alumno tiene como pilares el trabajo
desarrollado en clase, el resultado de pruebas objetivas y la asistencia,
aspectos todos ellos que pueden ser registrados con métodos
cuantitativos y cualitativos.

95



Junta de
~pJ Castilla y Ledn

CONSEJERIA DE EDUCACION
LE.S. ANTONIO MACHADO

Se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacién:
-De observacién (planillas de heteroevaluacion):
Guia de observacién (actitud y comportamientos especificos:
participacion, grado de implicacién, compaferismo, asistencia, respeto
a normas e instalacion, esfuerzo).
-De desempefio y rendimiento (planillas de heteroevaluacion,
autoevaluacién y coevaluacion):

-Proyectos y/o exposiciones tedrico-practicas.

-Pruebas o trabajos escritos.

7.- ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
DEL ALUMNADO.

El DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, indica en su articulo 36,
que el conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad,
ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacidn, intereses,
contexto social, situacion cultural, circunstancia lingUistica o estado de
salud, que coexisten en todo el alumnado hace que los centros
educativos y mas concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No
obstante, todo el alumnado, con independencia de sus especificidades,
tiene derecho a una educacién inclusiva y de calidad adecuada a sus
caracteristicas y necesidades.

En algunos de los contenidos del programa de EPVA los alumnos suelen
mostrar un nivel menos homogéneo, tal es el caso de la comprension
espacial y en los niveles de ejecucion mas especializados. Tener en
cuenta esta realidad supone dar oportunidades de recuperacion de lo
no adquirido en su momento, para asegurar un nivel minimo para todos
los alumnos al final de la etapa. En este sentido se programan
actividades de refuerzo para aquellos alumnos que las precisen. Por
otra parte, la presencia de contenidos en la practica diaria hace que
cada alumno pueda profundizar en cada campo en funcién de sus
capacidades o reforzar los aspectos que no domina en el nivel exigido.

La atencién a la diversidad en el area de plastica y visual se basa en
las siguientes medidas:

-Pruebas iniciales, con el fin de detectar distintos grados de
conocimiento previo de la materia.

-Seleccion de objetivos y contenidos (la programacion mediante
los minimos exigibles contempla todos aquellos contenidos en los
gue se ha detectado un nivel menos homogéneo y que en cierto
modo representan alguna dificultad en el aprendizaje)
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-Programacién ciclica, consiste en retomar los contenidos
considerados basicos en los diferentes cursos, procurando que
estos sean asimilados por todos los alumnos en la finalizacion de
la etapa.

-La evaluacion permite la posibilidad de detectar las diferencias
que los alumnos van mostrando en las diferentes actividades que
aplican los conceptos, procedimientos y actitudes.

-Recuperaciones y actividades de refuerzo / profundizacion.

8.- SECUENCIA ORDENADA DE LAS UNIDADES
TEMPORALES DE PROGRAMACION QUE SE VAN A
EMPLEAR DURANTE EL CURSO ESCOLAR.

Desde el departamento de Dibujo, se considera importante comenzar
el curso con algunas sesiones que nos marquen el nivel en el que se
encuentra el alumnado en cuanto a ciertos contenidos basicos como
pueden ser el conocimiento de las partes de una sesion habitual de la
materia.

Tras estas sesiones de “evaluacién inicial”, las Unidades de Trabajo
comienzan con situaciones de aprendizaje relacionadas con la
Educacién Artistica.

El orden en el que se desarrollan las diferentes unidades podra variar
por diferentes situaciones que puedan darse a lo largo del curso y que
muchas veces no pueden ser controladas por el departamento.

PRIMER TRIMESTRE

-Primer bloque. Patrimonio artistico y cultural. Aplicacion estética y
analisis.

-Segundo bloque. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica.

SEGUNDO TRIMESTRE

-Segundo bloque. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica.

-Tercer bloque. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.
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TERCER TRIMESTRE

-Tercer bloque. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

-Cuarto bloque. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

9.- ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DE AULA Y DE LA PRACTICA

DOCENTE.

Al finalizar el curso, el Departamento llevara a cabo la evaluacion de la
Programacion didactica, teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

- Andlisis y adecuacidn de la secuencia y distribucidn temporal de
los contenidos, criterios de evaluacién estandares de aprendizaje
evaluables.

- Validez de los perfiles competenciales.

- Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

- Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las
adaptaciones curriculares aplicadas en su caso.

-Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacién de los
aprendizajes del alumnado.

- Pertinencia de los criterios de calificacion.

- Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e
indicadores de logro  del proceso de ensefanza.

- Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

- Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias
programadas.

- Deteccidn de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes
qgue se realizaran en consecuencia.

A su vez, la Propuesta Curricular del IES Antonio Machado sefala que
la evaluacidon serd continua, ya que los procesos de ensefianza y la
practica docente estdn en permanente revision, actualizacidon y mejora,
siendo los agentes evaluadores los profesores/as, que realizaran una
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autoevaluacidon sobre los documentos institucionales que ellos han
diseflado y sobre su propia accion como docentes.

En esta linea, el departamento determina la importancia de no valorar
nuestra actuacién, nuestra practica docente, uUnicamente por los
resultados obtenidos por nuestros alumnos.

Debemos planificar y sistematizar una serie de momentos en los que
valoremos nuestra propia practica. Para lograr esto, podemos utilizar
diferentes técnicas, instrumentos y recursos como el diario o cuaderno
del profesor que nos ofrecera informacidon respecto a la estructura y
funcionamiento de nuestra actividad mental constituyéndose en un
instrumento basico de evaluacion a utilizar por aquellos docentes que
persigan una actitud reflexiva en su labor. Permite recoger
observaciones de hechos calificados como relevantes (preparaciéon de
las clases, planificacion de los recursos a utilizar en la clase,
establecimiento de relaciones fluidas en el grupo, interés del profesor
por la puntualidad, etc.) que nos posibilitaran conocer, a raiz de su
descripcién e interpretacion, parte de la realidad escolar. Hablamos de
factores que se evaluaran de forma continua.

Del mismo modo, siempre resulta util la opinion de todo el alumnado
a través de la respuesta a preguntas de un cuestionario a este respecto
o con los comentarios realizados en las clases.

Afadido a todos estos instrumentos, el departamento utiliza también
el siguiente cuestionario de autoevaluacion de la propia practica
docente

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION
ASIGNATURA
CURSOS

INDICADORES

VALORACION
SI REG. | NO

La seleccidén y secuenciacion de los
contenidos se realiza de acuerdo con la
Programacion

Se adoptan estrategias y se programan
actividades en funcién de las caracteristicas
de los alumnos

La actividad educativa se planifica de forma
coordinada con el resto del profesorado del
Departamento que imparte el mismo nivel
Los contenidos que se imparten estan
relacionadas con sus intereses y
conocimientos previos

Actividades en el aula
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Se plantean actividades que aseguran la
adquisicion de los objetivos didacticos
previstos

Se llevan a cabo acciones que motivan a los
alumnos al aprendizaje

Recursos y organizacion de aula

La distribucion del tiempo es adecuada:
exposicion de la materia, realizaciéon de
actividades

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a
las tareas de los alumnos

Se intenta comprobar de diferentes modos,
que los alumnos comprenden las tareas que
tienen que realizar

Los trabajos de los alumnos se controlan:
realizacién de las tareas

Seguimiento/control del proceso de
enseflanza-aprendizaje

Se revisan vy corrigen con periodicidad las
actividades propuestas a los alumnos

Se tienen en cuenta los ritmos de aprendizaje
de los alumnos. En funcidn de ello los
adaptan adecuadamente tratando de atender,
a los mas rezagados

Al principio de curso se presentan los criterios
de calificacion y se recuerdan a lo largo del
curso

Se corrigen, califican y explican las pruebas
escritas, y los trabajos practicos dando
pautas para la mejora de los aprendizajes

Se aplican los criterios de calificaciéon
establecidos en la Programacién

Se da seguimiento adecuado y oportuno a los
estudiantes de acuerdo a los resultados de la
evaluacion
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10.- PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA.

La programacion didactica debe ser evaluada segun el procedimiento
establecido en la misma. Las conclusiones mas importantes han de
incorporarse al final de curso, junto a la evaluacién de la propuesta curricular
y a la memoria de la programacion general anual, siendo la base para la
elaboracion de las programaciones didacticas del curso siguiente.

Cualquier programacion didactica ha de ser abierta y flexible, por lo que la
evaluacién y seguimiento de esta debe ser permanente y continua, y debe
permitir la introduccion de correcciones o modificaciones para llegar a
conseguir los objetivos propuestos.

Diferentes circunstancias podran motivar la realizacién de ajustes en la
programacion didactica: la propia evolucién del grupo y la manera de
afrontar los diferentes aprendizajes, la incorporacién de nuevo alumnado, las
diferentes actuaciones o acontecimientos especiales que afecten al centro o
las familias que tengan repercusién en el grupo clase, etc. Por tanto, y dado
gue la realidad social es muy compleja y variante, la programacion didactica,
tal y como se ha dicho, debe ser un documento flexible, que permita reajustar
la planificacién del proceso de ensefianza aprendizaje.

En esta linea, el departamento de Educacion Fisica sefala la necesidad de
gue la presente programacion se vea sometida a una evaluacion continua
a lo largo del curso, donde se plantearan las posibles deficiencias detectadas,
y se buscaran las soluciones mas adecuadas. Dicha evaluacién la llevara a
cabo cada profesor que imparta en bachillerato tras finalizar, en primer
lugar, cada Unidad de Trabajo llevada a la practica y, en segundo lugar, al
finalizar cada trimestre.

Esta evaluacion se referira a diferentes indicadores de logro relacionados
con los apartados de la programacion con un interés especial hacia los
criterios y métodos de evaluacion de los aprendizajes, a la metodologia de
ensefanza vy, tras un repaso de los resultados obtenidos, en las medidas de
atencién a la diversidad. Todo ello se realizard con un instrumento de
evaluacion como el que se muestra a continuacién y que se irad revisando a
lo largo del curso, sacando las principales conclusiones al finalizar el mismo
tras el volcado de datos de todos los trimestres:
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1. UNIDADES

1. 1. Programadas:

1. 2. Impartidas:

1.3. Causas del cambio:

2. ACTIVIDADES Y RECURSOS DIDACTICOS SI NO
2.1. La planificacion de las actividades es cercana a
los intereses de los alumnos.

2.2. El disefio de las actividades fomenta la
transversalidad de la materia.

2.3. Utilizacion de materiales variados e
interdisciplinares

2.4. Utilizacion de diferentes materiales y espacios
en funcion de las caracteristicas y necesidades de
los alumnos.

Casillas marcadas con NO
Causas Soluciones

3. METODOLOGIA SI NO
3.1. Metodologia ajustada a los criterios
establecidos en el Proyecto Curricular.

3.2. Metodologia que incluye el | Ordenador/Can
uso de las TIC: on
Tablet
Aula virtual
OTROS:

3.3. Metodologia que favorece el trabajo en grupo
3.4. Metodologia que favorece la participacion de los
alumnos en clase

3.5. Metodologia que favorece la capacidad de
expresion oral del alumnado.

3.6. Utilizacion efectiva de diferente metodologia en
funcion de las caracteristicas y necesidades de los
alumnos.

Casillas marcadas con NO
Causas Soluciones

4. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES SI NO
4.1. Ha habido un alto grado de consecucion de los
objetivos propuestos.

4.2. Correccion de trabajos y/o examenes con los
alumnos.
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4.3. Participacion activa en las sesiones de
evaluacion, aportando informacion y recogiendo la
del resto de profesores.

4.4. Resultados aproximados de lo que se esperaba
de este grupo.

Casillas marcadas con NO
Causas Soluciones

5. ATENCION A LA DIVERSIDAD SI NO
5.1. Organizacién y desarrollo de actividades de
refuerzo o profundizacidén segun las necesidades de
los alumnos.

5.2. Variacién en las estrategias y materiales segun
los alumnos.

5.3. Colaboracidon con el Dpto. de Orientacién para
detectar y aplicar medidas de atencion a la
diversidad.

Si la casilla ha sido marcada con NO
Causas Soluciones

6. ORGANIZACION EN EL AULA SI NO
6.1. Fomento por el profesor del respeto y la
colaboracion entre los alumnos, asi como de la
aceptacion de sus indicaciones y sugerencias.
6.2. Interés del profesor por el estado del aula, su
limpieza y el uso correcto de las instalaciones y
material didactico.
6.3. Interés del profesor por la puntualidad y
asistencia de los alumnos.

Casillas marcadas con NO
Causas Solucione

OBSERVACIONES y/o PROPUESTAS DE MEJORA
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