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A. REGULACION NORMATIVA.

Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion

Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

INSTRUCCION de 22 de febrero de 2023, de la Secretaria General, por la que se establecen
orientaciones para la evaluacién y promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion,
la promocion y la titulacién en la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, asi como los
documentos oficiales de evaluacion para el curso académico 2022-2023.

B. PROFESORADO.

El Departamento de Tecnologia estd compuesto durante el curso 2025-26 por seis
profesores, que desarrollan su labor docente en todos los niveles asignados al departamento.
Al existir un Unico grupo de esta materia de Programacion Informatica el profesor encargado de
impartirla este curso es: D. Miguel Angel Delgado Santa Barbara.

C. INTRODUCCION, CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

Con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formar al alumnado en las nuevas
disciplinas que han surgido durante los Ultimos afios y que mds expectativas de desarrollo tienen
en los siguientes, se ha visto necesario el planteamiento de materias que tengan como eje
vertebrador la digitalizacion y el pensamiento computacional.

La materia Control y Robdtica constituye la base para fomentar en el alumnado el
pensamiento computacional, la programacion de sistemas, la implementacidn de dichos
programas en sistemas de control y, en definitiva, la robotizacién.

Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con los sistemas de
control y robética de una forma sencilla y que conozca cémo los mismos se estan imponiendo
en todas las areas de nuestra vida cotidiana. La materia contribuye a la formacion para los retos
del siglo XXI. Asi, se abordan aspectos de automatizacién y robotizacién, partiendo de la
programacién de dichos sistemas, ampliando la interoperabilidad de los sistemas robotizados,
haciendo de la interconectividad su hilo conductor.

La evolucion ha desembocado en el internet de las cosas (1oT) en la robética y el control,
enlazando diferentes procesos y permitiendo programar y recibir datos desde sistemas que
estan al otro lado del mundo. Por tanto, la materia contribuye al desarrollo de proyectos de una
manera sencilla debido a los avances recientes en los sistemas programados.



El acceso a los diferentes elementos de los sistemas de control, tales como
controladoras, sensores, actuadores y equipos, se ha democratizado gracias a su bajo precio,
permitiendo la utilizaciéon de dispositivos que no estaban al alcance del alumnado hace unos
afos.

En la etapa de educaciéon primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos
de disefio y el pensamiento computacional. En la etapa de educacién secundaria obligatoria,
Control y Robdtica permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia y Digitalizacion
de primer curso, asi como profundizar en los contenidos de esta materia del mismo cursoy, por
otro, contribuir al desarrollo de los objetivos, asi como preparar y dotar al alumnado de la
actitud emprendedora necesaria para afrontar estudios posteriores.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la comunicacion, la
industria y la innovacion, ciudades y comunidades sostenibles, produccion y consumo
responsables, asi como a la educacidn, a la alimentacion y la salud, entre otros.

D. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Criterios de  Instrumento Numero Fechas de Agente evaluador
evaluacién  de evaluacion de desarrollo
Curso 32 sesiones pruebas
ESO evaluacion  Heteroev. Autoev Coev.
1.1 Reconocer 1 sesién Primera X
sistemas semana del
automaticos de curso
control en el
entorno
cotidiano
2.1 Identificar los 1 sesién Primera X X
diferentes tipos semana del
de robots curso
3.1 Conocer 1 sesion Primera X X
lenguajes de semana del
programacion curso




E. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DEL PERFIL DE SALIDA: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

1. Identificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus tipos,
valorando la idoneidad de usar unos lazos u otros en funcién de sus propdsitos, para disefiar y

gestionar de modo eficaz los mecanismos de control que actien en diversos ambitos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de identificacion y diferenciacion
de los distintos sistemas de control que hay en los procesos. Se hace énfasis en la eficacia del

sistema de control a la hora de controlar los procesos que se han de estudiar.

Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas
con el conocimiento y descripcién de los sistemas de control, desde los mds simples a los mas

complejos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2.

2. Distinguir y gestionar los componentes electrénicos que forman parte de un sistema robético,
implementando circuitos con sensores y actuadores de modo fisico y/o con simuladores, para
culminar el montaje fisico y/o simulado de unidades de control aptas para la comunicacion con

ordenadores y otros dispositivos digitales, de modo aldmbrico e inaldmbrico.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de gestidn y organizacién de los
componentes electrdnicos y, por otro, a la aplicacién de los conocimientos relativos a sistemas
robéticos (sensores, actuadores, unidades de control y elementos auxiliares) necesarios para
construir o fabricar robots a partir de un disefio y planificacién previos. Las distintas actuaciones
gue se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la aplicaciéon de conocimientos
interdisciplinares e integrados. Se hace referencia a la intercomunicacién de los dispositivos de

cara a aplicaciones del mundo real.

Asimismo, se hace especial énfasis en la comunicacién con ordenadores u otros dispositivos
digitales de cara a la enorme posibilidad de comunicacién e integracién de datos. Por otro lado,
esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de
las dispositivos electrdnicos y programables, de actitudes vinculadas con la superacién de

dificultades, asi como la motivaciéon y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM1, STEMZ2, STEM4, CD2, CPSAA4,

3. Disefiar y construir un sistema robético, disefiando el software textual y/o por bloques de
control adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de programacion, subiendo el

programa resultante a la unidad de control, colaborando activamente con los companeros y



respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo, para resolver el problema

tecnoldgico planteado con eficiencia y documentar adecuadamente la solucion elegida.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo. Implica la puesta en marcha de procesos ordenados que
incluyen la descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la informacidn, la
modelizacion del problema, la secuenciacién del proceso y el disefio de algoritmos para
implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al
disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Este objetivo
podria referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacién informatica, a la automatizacion
de un proceso o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan
distintas entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Se requiere la aplicacién
de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando
la interactuacién con los objetos, incluyendo asi los sistemas controlados mediante la

programacién de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las
cosas (loT), Big Data o inteligencia artificial (I1A), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus

fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
CP2, CP3, STEM2, STEM3, STEMA4, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CC2, CE1, CE3, CCECA.
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F. METODOLOGIA DIDACTICA

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las
caracteristicas de 32 ESO. Asi como, la naturaleza de la materia, las condiciones de
nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas
del alumnado.

Asimismo, se tendrd en cuenta lo establecido en los articulos 12 y 13, junto a los
anexos II.LA y I, del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenaciony
el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

En toda la etapa se propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador,
en funciéon del perfil del alumnado del grupo, siempre desde la éptica de un aprendizaje
competencial, donde parte de las decisiones seran tomadas por el alumnado bajo la
supervisién continua del docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal, e
integrando el conjunto de competencias.

Se sugiere propulsar el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas
tales como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la clase invertida o la gamificacion,
en funcidn de las caracteristicas del alumnado. Dentro de la autonomia pedagdgica del
docente, se recomienda el uso de materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno
de los alumnos, adecuados a los niveles y curriculos vigentes, asi como el uso de
materiales propios del profesorado, con el rigor cientifico pertinente. Presentaciones
interactivas, simuladores y software especifico, entre otros, constituyen complementos
metodoldgicos esenciales, y la diversidad en su uso ayudard a que la propuesta sea mas
dindmica e integradora.

La materia Control y Robdtica necesita de distintos espacios de trabajo: aula
digital y taller. En todos ellos se buscard generar un ambiente que fomente el trabajo
creativo y colaborativo, bajo estandares de prevencion y seguridad. La actividad
propuesta sera la que nos indique el tipo de agrupamiento: individual, en parejas o en
pequefios grupos, con un reparto de tareas rotativo que persiga la consecucién global de
todas las competencias.

Sintetizando, la metodologia sera constructivista, con el alumno como
protagonista y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucion de las
competencias clave y el Perfil de salida.



G. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

UNIDADES TEMPORALES DE TRABAJO

ORDEN peso TITULO SESIONES FECHAS
(dias)
44 | Introduccidn a la robdtica 12 Septiembre
PRIMER Octubre
TRIMESTRE s | Sensoresy actuadores 14 Noviembre
Diciembre
3 Entrenadores 15 Eneroy
SEGUNDO febrero
TRIMESTRE Lenguaje de programacién Flowol Eneroy
34 15
febrero
34 | Lenguaje de programacion Scratch 6 Marzo
30 | Lenguaje de programacion cédigo 6 Abril
TERCER 40 | Impresi6n 3D / Mayo
TRIMESTRE
30 | Proyecto final 4 Junio




H. CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

Desde la materia Control y Robdtica se desarrollardn los siguientes proyectos significativos y relevantes y la resolucién colaborativa de

problemas, que refuerzan la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

Titulo: Campeonato de robdtica First Lego League

Contextualizacion: Participacion en el campeonato First Lego League.

Resumen: Trabajaremos en la materia las tareas propias del campeonato, los alumnos podran participar de manera voluntaria en este campeonato

internacional.

Temporalizacién: Primer y Segundo trimestre

Competencias especificas

2. Distinguir y gestionar los
componentes electrénicos que
forman parte de un sistema
robotico, implementando circuitos
con sensores y actuadores de modo
fisico y/o con simuladores, para
culminar el montaje fisico y/o
simulado de unidades de control
aptas para la comunicacién con
ordenadores y otros dispositivos
digitales, de modo aldmbrico e
inaldmbrico

Criterios de evaluacion

2.3 Conocer los tipos de
movimientos que realiza un robot,
comprendiendo los métodos
utilizados  para  posicionarlo
conociendo la relacién entre las
articulaciones y grados de libertad

del mismo.

Fundamentacion curricular

Indicadores de logro | Descriptores operativos

2.3.2 Realiza
actividades practicas
comprendiendo los
elementos moviles de un

robot.

2.4 Conocer y distinguir los
diferentes tipos de sensores vy
actuadores que pueden formar
parte de un robot,
implementando de modo fisico

y/o simulado sus circuitos

24.1 Distingue y utiliza
los distintos sensores y
actuadores.

2.4.2 Implementa
circuitos caracteristicos de
control de los sensores vy
actuadores.

(STEM1, STEM2, STEM4).

(STEM1, STEM4, CD2).

Objetivos de etapa

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién
de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexidn ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un
saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.



https://www.firstlegoleague.soy/
https://www.firstlegoleague.soy/

3. Disefiar y construir un sistema
robdtico, disefiando el software
textual y/o por bloques de control
adecuado, depurando v
autocorrigiendo posibles errores de
programacion, subiendo el
programa resultante a la unidad de
control, colaborando activamente
con los comparieros y respetando
las normas de seguridad e higiene
en el trabajo, para resolver el
problema tecnoldgico planteado
eficiencia

con y documentar

adecuadamente la solucién elegida.

caracteristicos en funcién de sus
caracteristicas técnicas.

2.5 Conocer las
caracteristicas de las unidades de
control, compatibles con el

hardware vy software libres,

utilizando de modo fisico y/o

simulado sus conexiones,
entradas y salidas tanto
analdgicas como digitales vy
describiendo  sus  diferentes

partes, conociendo los sistemas
de comunicaciéon que pueden
utilizar.

3.2 Disefiar programas
completos de control mediante
bloques, a
distinto

con

programacion por
través de diverso
software,

software

compatible
libre, resolviendo los
requerimientos inicialmente
fijados en los retos, y depurando y

autocorrigiendo defectos.

34 Subir
los programas creados a la unidad

adecuadamente

de control, formando parte de la
documentacién técnica de

resolucion de proyectos 'y

243
prototipos con los distintos

Construye g) Desarrollar el espiritu emprendedor vy la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

sensoresy actuadores.

2.5.1
las unidades

Maneja y conoce | (STEM1, STEM4, CD2).
de control

tanto de su hardware y

software.

2.5.2 Construye

prototipos empleando el

hardware y el software

necesario.

3.2.1 Realiza programas | (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS,

completos mediante | CE1).
programacion por bloques.
3.2.2 Depura y corrige

los programas realizados

3.4.1
de conexion electrdnica con

Realiza las tareas | (CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3,
CCEC4).

las unidades de control

10



utilizando adecuadamente las
licencias necesarias para la
comparticion de documentos y
programas.

Contenidos de la materia

B3 Movimientos y localizacidn: grados de libertad (articulaciones) y sistemas de posicionamiento para
robot

B4 Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador, interruptor y de equilibrio. Sensores analdgicos: de
intensidad de luz, de temperatura, de rotacion, optoacopladores y de distancia. Caracteristicas técnicas
y funcionamiento. Circuitos tipicos para sensores.

B5 Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente continua servomotores, leds, pantallas LCD.
C1 Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

C2 Software de control a través de programacion visual con bloques. Diagramas de flujo: simbologia.
Bloques de programacion. Estructura secuencial y de control (condicionales y bucles).

C5 Proceso de subida del programa de software a la unidad de control. Documentacién técnica de un
proyecto. Tipos de licencias para compartir documentacion y programas.

Aprendizaje interdisciplinar

Materias STEM y materias que comparten los mismos descriptores

Comprension lectora y lectura de referencias con aplicacién de webgrafia

Aplicacién de datos y férmulas matematicas en softwares de cdlculo e interpretacion de datos
Uso sostenible y aplicacién de materiales reciclados comprendiendo su impacto medioambiental
Exposicidn y presentacidn de un producto final y su impacto en el mercado econémico.

Contenidos de caracter transversal

La expresion oral y escrita.

La comunicacién audiovisual.

La competencia digital.

El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacién emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad.

11




. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

a. Materiales de desarrollo curricular
1. Impresos:
a. Materiales elaborados por el departamento
2. Digitales e informaticos:
a. Moodle
b. Teams
c. Correo electronico
3. Medios audiovisuales y multimedia.
a. Videos tutoriales
b. Recursos de desarrollo curricular
1. Digitales e informaticos
a. Ordenador: 25 aula informatica
b. Pizarra digital y/o proyector y/o pantalla interactiva.
c. Software: Word, Power Point, Canva, Genially Flowol, Scratch, Libre
CAD, Arduino, ...
2. Medios audiovisuales y multimedia
a. Videos de YouTube.
b. Periddico digital.
c. Paginas web con diferentes estructuras.



J. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Las actuaciones y actividades extraescolares que el IES Antonio Machado realiza a nivel general son muchas y muy diversas. Se plantean y
disefan a partir de lineas pedagdgicas, prioridades, planes, programas, proyectos u otras circunstancias o situaciones reflejadas en nuestro
Proyecto Educativo. Estas actuaciones y actividades contribuyen al desarrollo de las competencias clave del siguiente modo:

A continuacidn, se concreta la implicacidn desde la materia en los diferentes planes, programas y proyectos del centro.

I I R I E R R E IR PR R R
8 8 8 8 5|6 & o g E HESS 83 22 2 8 8 8 8 8 S8 8 Blg g ¢ ¢
Actividades Eq. Convivencia X X X X X X X X X X X
Aumenta Machado X X X X X X X X X | X X X X X X|X X| X X X
ConviTIC X X X X X X X X X X
CRIE Bilingiie X1 X X X X X X X X X X X
Custodios de la Historia X X X X X X X X X
Disefo solidario 3D X X X X[X X X X X XX X X X|X X X X
EcoMachadianos X X X X | X X X XX X X X|X X
Feria de la Ciencia X X X X X X X X X
First Lego League X X X X X X X X[ X X X X | X X X XX X X X X X X
Homenaje a Machado X X X X X X X
Jornadas de patrimonio X X X X XX X X X X X X XX X X X
Machado en verde X X X X | X X X XX X X X X X
Noche de los Museos X X X X | X X X X X X X X
Olimpiadas JEMTU X X X X X X X X X X
Plan de igualdad X X X X X X1 X X X X X
Recreos inclusivos X X X X X X




- N o < n o a s l 2 -l (o] o < wn > p: 2 p < - o~ o < (| o~ o S N o S
5883c|E88|lFEEEE|leceaalf g ace|EeE|Eyyd
2 5 5 5 5 51515155 O O O O
Ruta cientifico-técnica Pais Vasco X X X X X X X X X X
Talleres navidefios X X X X X
Viaje a Londres X1 X X X X X X X X X
Visitas a empresas X X X
Visitas a museos de arte X X X
V|5|ta? centros produccion X X X X | x
energia
Visitas medios comunicacion X X X X
Visitas museos ciencia-tecnologia X X X X X

14



K. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

1. Titulo Nivel Temporalizacion U.D vinculada
Visita exposiciones | 32 ESO Primer trimestre Introduccidn a la
relacionadas con la 1 hora robodtica
robdtica

Descripcion

Visita de cualquier exposicidon vinculada con la robdtica, en la capital o en otras

provincias

2. Titulo Nivel Temporalizacion U.D vinculada
Campeonato de | 32 de ESO 29 Trimestre Sensores y
robdtica First Lego Una jornada actuadores.
League Entrenadores.

Lenguajes de
programacion.

Descripcion

Se prepara el campeonato durante el final del primer trimestre y el comienzo del
segundo, para participar en el campeonato a finales de febrero. Se viajard a Burgos
para esta participacién.

3. Titulo Nivel Temporalizacion U.D vinculada
Visita empresas = 32 de ESO 32 Trimestre Sensores y
robotizadas Una jornada actuadores.

Lenguajes de
programacion.

Descripcion

Visitar empresas modernamente robotizadas en la ciudad o en otras provincias.



https://www.firstlegoleague.soy/
https://www.firstlegoleague.soy/

L. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO
Medidas de refuerzo educativo

Cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se estableceran medidas de
refuerzo educativo, que deberdn adoptarse en cualquier momento del curso, tan
pronto como se detecten las dificultades (articulo 21.11 del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre). El responsable de establecer dichas medidas sera el profesorado que
imparta las materias sobre las que se considere que el progreso no es el adecuado,
contando con la ayuda del Departamento de Orientacion.

Planes especificos:

¢ De refuerzo

v Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicaran
planes especificos de refuerzo ajustados al anexo | de la propuesta curricular de
la ESO.

v Estos planes de refuerzo se revisaran periédicamente, en diferentes
momentos del curso y, en todo caso, a la finalizacién del mismo.

¢ De recuperacién

v Para los alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente, se
disefia y aplican los planes de recuperacion siguiendo el anexo | de la propuesta
curricular de la ESO.

v Estos planes de recuperacion se revisaran periddicamente, en diferentes
momentos del curso y, en todo caso, a la finalizacién del mismo.

¢ De enriquecimiento curricular

v Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicard un
plan de enriquecimiento curricular que se ajustara a lo establecido en Ia
propuesta curricular de la ESO.

v Dicho plan:

o Incorporara conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones
horizontales de contenidos.

o Contemplard la metodologia didactica del aprendizaje basado en
proyectos, la resolucidn de problemas de cierta complejidad, el desarrollo
de experimentos y/o el aprendizaje cooperativo.

Adaptaciones curriculares:

e De acceso

v Se indican las modificaciones o provisidn de recursos espaciales, materiales,
personales o de comunicacién que van a facilitar a determinado alumnado el
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desarrollo del curriculo.

o Mobiliario adaptado
o Ayudas técnicas y tecnoldgicas
o Materiales curriculares adaptados.

¢ No significativas

V' Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo
para el alumnado que lo requiera.

Tiempos.

Actividades.

Metodologia

Materiales curriculares adaptados.

o O O O

e Significativas

v Se sefialan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para
el alumnado que lo requiera.

o Competencias especificas
o Criterios de evaluacién e Indicadores de logro
o Contenidos

M. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE
SUS ELEMENTOS.

En relacidon con los momentos de evaluacion:

= La evaluacién sera continua sin perjuicio de la realizacidén, a comienzo de
curso, de una evaluacidn inicial. En todo caso, la unidad temporal de
programacion sera la situacion de aprendizaje.

= Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistemdtica y
continua a lo largo de todo el proceso educativo.

Instrumentos de evaluacion utilizados:

1. Presentaciones digitales:
a. Se adecua a las especificaciones
b. Creatividad y originalidad
c. Utiliza adecuadamente los recursos digitales
d. Amplia la informacion
2. Practicas:
a. Se adecua a las especificaciones
b. Realiza correctamente lo planteado
c. Funciona correctamente
d. Amplia las especificaciones iniciales
3. Memoria:
a. Se adecua a las especificaciones
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b. Creatividad y originalidad
c. Correcta presentacion
d. Amplia la informacion
4. Observacion directa:
a. Asistencia
b. Trabajo
c. Implicacidn
d. Vocabulario técnico
5. Cuestionarios (existiran dos tipos de cuestionarios):
a. Tedricos
b. Practicos

En el caso de plantear varios instrumentos de evaluacion para un solo indicador de
logro se aplicara lo siguiente:

e Practicas 50%
e Cuestionario 40%
e Observacion directa 10%

La entrega de tareas:

Se realizard en la fecha fijada, cada dia natural de retraso tendrd una penalizacién de 1
punto.

En relacidn con los agentes evaluadores:

= Se utilizard la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

= A continuacién, se determina el tipo de evaluacién que se aplicard segun los
agentes evaluadores, vinculandolo a cada instrumento de evaluacidn, segun los
criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaldan.

Perdida de la evaluacion ordinaria:

Del mismo modo, en las programaciones didacticas se establecerd el procedimiento para
evaluar a aquellos alumnos que hayan sido apercibidos en tres ocasiones por
acumulacién de faltas de asistencia, ante la imposibilidad de ser evaluados segun el
procedimiento ordinario. Podran realizarse pruebas parciales o globales, orales o escritas,
asi como plantear la realizacion de actividades de diversa naturaleza (proyectos,
ejercicios, presentaciones...) que hayan sido propuestas con cardcter ordinario u otras
que se consideren oportunas, a criterio del profesor/a y teniendo en cuenta el perfil del
alumno/a. De dichas pruebas y/o actividades se obtendra la informacidn necesaria para
evaluar los criterios de evaluacidn correspondientes. Sin embargo, no se podran evaluar
los criterios que utilicen como instrumento de evaluacidon la observacion en clase o
aquellos en que los agentes evaluadores sean diferentes al profesor/a (coevaluacién). Por
ello, los alumnos/as que se encuentren en esta situacion, obtendran una calificacion
maxima ajustada a los criterios evaluados, ya que algunos de ellos estaran calificados con
un cero. En cualquier caso, el alumno/a debera seguir asistiendo a clase y realizar todas
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las tareas propuestas, ya que se podria considerar, en funcion de diversos factores, la
valoracion de sus aprendizajes por via ordinaria.

Para aquellos alumnos que lleguen a esta situacion, ademas de aquello que estipule el
profesor/a, (actividades o prueba objetiva) debera entregar todas las tareas realizadas
por el resto de sus companferos durante el curso. La forma de calificacion la establecera
el profesor/a de la materia en funcién de los criterios de evaluacion.

A continuacion, se detallan las situaciones de aprendizaje para los distintos trimestres,

junto con los criterios de evaluacion e indicadores de logro, asi como los contenidos con

los que se asocian, los criterios de calificacidn, los instrumentos y los agentes

evaluadores.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE

¢QUE EVALUAR? éCOMO? ¢CON QUE? QUIEN?
INSTRUMENTOS DE
. % CONTENIDOS/UNIDADES DE CRITERIO EVALUACION AGENTES EVALUADORES
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS TRANSVERSALES INDICADORES DE LOGRO CALIFICACIO
FINAL TRABAJO PROYECTOS, PESO
N PESO % ACTIVIDADE/S % HETEROEV AUTOEV COEV
1.1 Reconocer sistemas Al- Sistemas automaticos | La comprension lectora. 1.1.1 Reconoce sistemas
L, L o
automadticos de control en el de control. Definicién y | La expresién oraly automaticos de control Presentacion 40% X X
entorno cotidiano, componentes escrita. cotidianos.
. - caracteristicos: s -
identificando cada urTa de las 5% adaptadores, La c.om'umcauon 1.1.2' Identlflc'a'las partes de - Cuestionario 50% X
partes que lo constituyen y comparadores, audiovisual. los sistemas cotidianos.
explicando el funcionamiento controladores y 1.1.3  Explica el
del conjunto. (CCL2, CCL3, actuadores. funcionamiento del conjunto. Observacion 10% X X
STEM1, STEM2).
1.2 Valorar la A2 Tipos de sistemas de | La comprension lectora. 1.2.1 Valora la importancia
importancia de los sistemas control: Lazo abierto y | Laexpresidn oraly de los sistemas automaticos de
L o
S automadticos de control tanto cerrado. Representacion | escrita. control. Presentacion 40% X X
‘_§ en el ambito industrial como grafica de  sistemas | La comunicacion 1.2.2 Diferencia los sistemas
E en el civil y doméstico, automaticos de control. | audiovisual. de control en el ambito
© ejemplificando en artefactos Necesidades y industrial, en el civil y en el
:g tecnoldgicos cotidianos. . aplicaciones de los domeéstico. \ Cuestionario 50% X
s (CCL1, STEM1, STEM2). 5% sistemas automaticos de 1.2.3 Poner ejemplos de los 5%
ae) P
g control. Ambito industrial distintos artefactos
E y domdtica. tecnoldgicos cotidianos.
B1 Origen y evolucion de
la robética. Clasificacion Observacion 10% X X
general de los robots.
Aplicaciones de los
robots.
2.1 Identificar los B1 Origen y evolucion de El fomento del espiritu 2.1.1 Identifica los distintos
diferentes tipos de robots la robética. Clasificacion critico y cientifico. tipos de robot. Presentacion | 40% X X
existentes,  valorando  la | g general de los robots. La creatividad. 2.1.2  Valora la contribucién a 5%
G s Aplicaciones de los - . L
contribucion de estos a la El emprendimiento social | la resolucion de problemasen la
» robots. ) ) Cuestionario || 50% X
resolucién de problemas en y empresarial. sociedad.




los diferentes sectores de la
sociedad (industrial, civil y

cD2).

técnicas y

doméstico). (STEM1, CD2, Observacion 10%
CPSAA4).
2.2 Identificar v B2 Arquitectura de un El fomento del espiritu 2.2.1 Identifica y clasifica las
L o
clasificar las distintas partes robot: sensores, critico y cientifico. partes de un robot. Presentacion 40%
que componen un robot, ac.tuadores, La educacién emocionaly | 2.2.2 Describe los principios
describiendo la funciéon que microprocesador y en valores de funcionamiento de un robot ; ; o
5% memoria. : 59 Cuestionario 50%
realizan dentro del mismo, asi La igualdad de género.
como los principios que rigen
su funcionamiento. (CCL3, Observacion 10%
STEM2, STEM4).
2.3 Conocer los tipos de B3 Movimientos y | La competencia digital. 2.3.1 Describe los diferentes Practicas
movimientos que realiza un localizacion: grados de | E| emprendimiento social | movimientos del robot. Simulacion 50%
robot, comprendiendo los libertad (articulaciones) y | y empresarial. 2.3.2  Realiza actividades
. s sistemas de . . .
métodos  utilizados  para . . El fomento del espiritu practicas comprendiendo los . .
. . posicionamiento para L. o L. Cuestionarios 40%
posicionarlo conociendo la critico y cientifico. elementos méviles de un robot.
N 5% robot 30%
relacion entre las
articulaciones y grados de
o libertad del mismo. (STEM1, Observacién 10%
S STEM2, STEM4).
®
3
3 2.4 Conocer y distinguir B4 Tipos de sensores. | La competencia digital. 2.4.1 Distingue y utiliza los
>
2 los diferentes tipos de Sensores digitales: | El emprendimiento social | distintos sensores y actuadores.
32 sensores y actuadores que pulsador, interruptor y de | y empresarial. 2.4.2 Implementa circuitos Practicas
= . .2
& pueden formar parte de un equilibrio. Sensores | El fomento del espiritu caracteristicos de control de los Simulacion 50%
robot, implementando de analdgicos: de intensidad | critico y cientifico. sensores y actuadores.
modo fisico y/o simulado sus | go; de luz, de temperatura, de 2.4.3 Construye prototipos 30%
circuitos caracteristicos en rotacion, con los distintos sensores vy
funcién de sus caracteristicas optoacopladores y de actuadores.
técnicas. (STEM1, STEM4, distancia. Caracteristicas . .
Cuestionarios 40%
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funcionamiento. Circuitos
tipicos para sensores.

B5 Actuadores:
zumbadores, relés,
motores de corriente

fijados en los retos, vy
depurando y autocorrigiendo

(condicionales y bucles).

continua servomotores, Observacion 10%
leds, pantallas LCD.
B6 Caracteristicas
técnicasy
funcionamiento. Circuitos
tipicos para actuadores.
3.1 Comprender la C1 Concepto de La comunicacién 3.1.1 Expone la funcidon que
funciéon que cumplen los programa. Lenguajes de audiovisual. cumplen los lenguajes de
programas 'y lenguajes c,ie programacion. La competencia digital. programacion en la resolucién Practicas 60%
programacion en la resolucién L
. . La creatividad. de problemas.
de problemas, aplicando dicha 3.1 ¢ q |
compresion a la casuistica de o ) omprende ”a
la robética. (CP2, CP3, STEM3, importancia de la programacién
_ . aplicada a la robética. . .
5 STEM4, CD2, CC2) 15% P 10% | Cuestionarios | 30%
o
[N
c
0
Q
©
€
® s
@ Observacion 10%
s
(]
o
% 3.2 Disefiar programas C2 Software de control a | La comunicacion 3.2.1 Realiza programas
>
& completos de control través de programacién | audiovisual. completos mediante
3 mediante programacién  por visual con  bloques. | Lacompetencia digital. programacion por bloques. Practicas 60%
bloques, a través de diverso . . . .
o - Diagramas de  flujo: | La creatividad. 3.2.2 Depuray corrige
distinto software, compatible . i ]
con software libre. | 15% simbologia. Bloques de los programas realizados 10%
resolviendo los programacion. Estructura
imi inici secuencial de control
requerimientos inicialmente Y Cuestionarios 30%
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defectos. (STEM2, STEMA4,
CD2, CD5, CPSAAS, CE1).

C4 Depuracion de

programas de control.
Defectos de precisidn:

mecanismos de
autocorreccién.

Observacién

10%
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE

¢QUE EVALUAR? {COMO? ¢CON QUE? ¢QUIEN?
INSTRUMENTOS DE
. % CONTENIDOS/UNIDADES DE CRITERION EVALUACION AGENTES EVALUADORES
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS TRANSVERSALES INDICADORES DE LOGRO CALIFICACIO
LINSE REESC N PESO % PROYECTOS/ HESD HETEROEV AUTOEV COEV
ACTIVIDADES %
2.5 Conocer las B7 Caracteristicas de la | Lacomunicacién 2.5.1 Maneja y conoce las
L . ; - . Practicas 60% X X
caracteristicas de las unidades unidad  de  control | audiovisual. unidades de control tanto de su
de control, compatibles con el compatl?le con harc!ware La competencia digital. hardware y software.
hardware y software libres, y so tware libres. La creatividad. 2.5.2 Construye prototipos Cuestionarios 30% X
ilizando d do fisi / Conexién de sensores y eand | hard |
utilizando de modo fisico y/o actuadores con la unidad empleando el hardware y e
simulado sus conexiones, de control. software necesario.
entradas y salidas tanto | 10% 20%
analdgicas como digitales y
describiendo sus diferentes Observacion 10% X
partes, conociendo los
sistemas de comunicacién que
4 pueden utilizar. (STEM1,
§ STEM4, CD2).
@ 2.6 Conocer las conexiones B8 Tipos de entradas y | Lacomunicacidn 2.6.1 Distingue los distintos
- . . . ’ . . . .
= de distintos elementos de salidas  (analdgicas vy | audiovisual. elementos de entrada y salida a Practicas 60% X X
entrada y salida a unidades de digitales). La competencia digital. unidades de control.
control, compatibles con el B9 Comunicacion con el La creatividad. 2.6.2 Conecta correctamente
hardware y software libres, ordenador y otros utilizando los distintos medios
conectandolas con el dispositivos digitales. de comunicacién los prototipos Cuestionari 30%
. - i0 ) i uestionarios
ordenador y otros dispositivos | 10% 'Conf-:'xmn' alam.b.rlca € desarrollados. 20% ’ X
digital de T inaldmbrica (wifi,
|§|ta e.s, tanto ] e, or.ma infrarrojos, bluetooth y
1 aldmbrica como inalambrica, telefonia mévil). Internet
poniendo en valor la de las Cosas (loT).
potencialidad del Internet de Observacion 10% X
las Cosas (loT). (STEM2, CD2,
CPSAA4).
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3.1 Comprender la funcidn

C1 Concepto de

La comunicacion

3.1.1 Expone la funcién que

mediante programacion por
bloques, a través de diverso

bloques.
Diagramas de flujo:

La competencia digital.

La creatividad.

programacion por bloques.

que cumplen los programas y programa. Lenguajes de | audiovisual. cumplen los lenguajes de Practicas 60%
lenguajes de programacion en programacion. La competencia digital. programacion en la resolucion
la resoluciéon de problemas, La creatividad. de problemas. . .
. . . 15% 15% Cuestionarios 30%
aplicando dicha compresion a 3.1.2 Comprende la
=5 | la casuistica de la robotica. importancia de la programacion
_E (CP2, CP3, STEM3, STEMA4, aplicada a la robdtica. Observacién 10%
[N
= CD2, CC2).
° 3.2 Disenar programas C2 Software de control a | La comunicacion 3.2.1 Realiza programas
g completos de control través de programacién | audiovisual. completos mediante
0 mediante programacién por visual con  bloques. | La competencia digital. programacion por bloques. Practicas 60%
3 bloques, a través de diverso Diagramas de  flujo: | Lacreatividad. 3.2.2 Depura y corrige los
2 distinto software, compatible simbologia. Bloques de programas realizados
3 con software libre, programacion. Estructura
%o resolviendo los | 15% | secuencial y de control 15%
= Cuestionarios 30%
requerimientos inicialmente (condicionales y bucles).
fijados en los retos, vy C4 Depuracion de
| depurando y autocorrigiendo programas de control.
defectos. (STEM2, STEMA4, Defectos de precision: Observacién 10%
i (o]
CD2, CD5, CPSAAS, CEL1). mecanismos de
autocorreccion.
3.1 Comprender la funcién C1 Concepto de La comunicacion 3.1.1 Expone la funcién que
que cumplen los programas y programa. Lenguajes de audiovisual. cumplen los lenguajes de Practicas 60%
.7 0
lenguajes de programacion en programacion. La competencia digital. programacién en la resolucién
:Cg la resoluciéon de problemas, La creatividad. de problemas.
§ aplicando dicha compresion a 3.1.2 Comprende la
5 la casuistica de la robdtica. | 15% importancia de la programacién 15% Cuestionarios | 30%
& (CP2, CP3, STEM3, STEM4, aplicada a la robética.
§ | o2
oo
2
3 Observacion 10%
©
(]
)
o0 3.2 Disenar programas C2 Software de control a | La comunicacion 3.2.1 Realiza programas
3 completos de control través de programacién | audiovisual. completos mediante
15% visual con 15% Practicas 60%
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distinto software, compatible
con software libre,
resolviendo los
requerimientos inicialmente
| fijados en los retos, vy
depurando y autocorrigiendo
defectos. (STEM2, STEMA4,
CD2, CD5, CPSAAS, CE1).

simbologia. Bloques de
programacioén. Estructura
secuencial y de control
(condicionales y bucles).
C4 Depuracién de
programas de control.
Defectos de precision:
mecanismos de
autocorreccion.

3.2.2 Depura y corrige los
programas realizados

Cuestionarios

30%

Observacion

10%
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE

¢QUE EVALUAR? {cOMO? ¢CON QUE? ¢QUIEN?
INSTRUMENTOS DE
. % CONTENIDOS/UNIDADES DE CRITERION EVALUACION AGENTES EVALUADORES
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS TRANSVERSALES INDICADORES DE LOGRO CALIFICACIO
FINAL TRABAIO N PESO % JLIEAEE eSO HETEROEV AUTOEV COEV
ACTIVIDADES %
3.3 Disenar programas C3 Software libre de | Lacomprension lectora. 3.3.1 Realiza programas
completos de control control a través de | Lacomunicacion completos mediante )
. . L L. 1 Practicas 60% X X
mediante software de lenguaje  textual de | audiovisual. programacion por cédigo.
lenguaje textual, compatible programacion por cédigo: | La competencia digital. 3.3.2 Depura y corrige los
con software libre, Estructura, tipos de datos, | La creatividad. programas realizados.
resolviendo los variables, funciones,
requerimientos inicialmente 10% condicionales, bucles, 25% Cuestionarios 30% X
2 fijados en los retos, vy operadores aritméticos y
= d d igiend libreri
5 epurando y autocorrigiendo compuestos, librerias.
g 1 defectos. (STEM2, STEM4, ca Depuracién de
8 CD2, CD5, CPSAAS, CE1). programas de control.
c e
= Defectos de precisién: Observacion 10% X
g mecanismos de
S autocorreccion.
o - - — -
s 3.4 Subir adecuadamente los C5 Proceso de subida del Comprension lectora. 3.4.1 Realiza las tareas de
3 programas creados a la unidad programa de software a Expresion oral y escrita. conexion electrénica con las Practicas 60% X X
% de control, formando parte de la unidad de control. Comunicacién unidades de control
0 la documentacion técnica de Documentacion tgcnlca audiovisual. 3.4.2 Genera documentos
< lucion d N de un proyecto. Tipos de ¢ tencia digital técni funcion de |
resolucion de proyectos y licencias para compartir ompetencia digital. écnicos en funcion de la
utilizando adecuadamente las documentacién y Creatividad. solucién creada con medios Cuestionarios | 30% X
0, ()
licencias necesarias para la 10% programas. Tecnologias de la digitales. 25%
| comparticion de documentos Informaciény la 3.4.3 Presenta los trabajos
y programas. (CCL3, STEM3, Comunicacion, y su uso realizados con medios digitales.
CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4). ético y responsable. .,
) yresp Observacién 10% X
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2.2 Identificar y clasificar las B2 Arquitectura de un | El fomento del espiritu 2.2.1 Identifica y clasifica las Prototipos
distintas partes que robot: sensores, | critico y cientifico. partes de un robot. elaborados 60% X
componen un robot, ac_tuadores, La educacion emocionaly | 2.2.2  Describe los principios
describiendo la funcion que mmroprocesador Y| envalores. de funcionamiento de un robot . .
. . .| 5% memoria. . 3 15% Cuestionarios 30% X
realizan dentro del mismo, asi La igualdad de género.
como los principios que rigen
a su funcionamiento. (CCL3, Observacién 10% X
i STEM2, STEM4).
% 2.3 Conocer los tipos de B3 Movimientos y La competencia digital. 2.3.1 Describe los diferentes )
g. movimientos que realiza un localizacion: grados de El emprendimiento social | movimientos del robot. Plritotlrc)ios 60% X
= robot, comprendiendo los I|‘bertad (articulaciones) y | y empresarial. 2.3.2 Realiza actividades €laborados
métodos  utilizados  para SISt('EI’T‘IaS de. El fomento del espiritu practicas comprendiendo los
. . posicionamiento para » o L . .
posicionarlo conociendo la | 5% robot critico y cientifico. elementos moviles de un robot. 15% Cuestionarios 30% X
relacion entre las
articulaciones y grados de
libertad del mismo. (STEM1, Observacion 10% X
STEM2, STEM4).
3.4 Subir adecuadamente los C5 Proceso de subida del La comprensién lectora. 3.4.1 Realiza las tareas de Prototipos 0% X
programas creados a la unidad programa de software a La expresion oral y conexion electréonica con las elaborados ?
e la unidad de control ; .
™ de control, formando parte de : escrita. unidades de control )
15 PR Documentacidn técnica L Presentacion 25% X
0 la documentacion técnica de - La comunicacion 3.4.2 Genera documentos
§ lucion d de un proyecto. Tipos de diovisual L funcion de |
g_ resolucion de proyectos vy licencias para compartir audiovisual. técnicos en funcion de la Memoria 25% X
= utilizando adecuadamente las | ;00 | documentaciény La competencia digital. solucién creada con medios 20%
< licencias necesarias para la programas. La creatividad. digitales. Practicas 60% X
=
9 comparticiéon de documentos Las Tecnologias de la 3.43 Presenta los trabajos
O
o y programas. (CCL3, STEM3, Informaciény la realizados con medios digitales. Cuestionarios | 30% X
o
& CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4). Comunicacidn, y su uso
ético y responsable. Observacion 10% X

La materia sera calificada de forma continua, teniendo en cuenta todas las anotaciones realizadas durante el curso, si bien se tendra en cuenta la evolucion positiva del
alumno en la valoracién de los diferentes criterios de evaluacidn. Los instrumentos de evaluacion empleados permitiran tener siempre una calificacién global actualizada, que
se calculara con una media ponderada de los criterios de evaluacidn, con los pesos que se han detallado en la anterior tabla.

Para superar la materia sera necesario obtener una media ponderada de los criterios de evaluacidn superior o igual a 5 puntos.

Si no se da esta circunstancia, se debera realizar en el Ultimo mes de curso un plan de refuerzo para recuperar los criterios de evaluacién no superados. Dicho plan de
refuerzo podrd incluir, ademas de las actividades, una prueba objetiva. Para superar la materia en la evaluacién final serd necesario obtener, tras las anotaciones
correspondientes al plan de refuerzo, una media ponderada superior o igual a 5 puntos.
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N. PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

El Departamento de Tecnologia valorarda de forma sistemdtica en las reuniones de
Departamento o en cualquier otro momento puntual, el grado de desarrollo y adecuacién al
alumnado de diversos aspectos de la programacion:

Materiales, recursos didacticos y temporalizacion:
Durante el curso y por niveles, se intentardn corregir las desviaciones que se producen
respecto a las previsiones iniciales. Asi mismo, se estudiardn las posibles causas (incidencia
de festivos, caracteristicas de los grupos, influencia del profesor...) y se tendran en cuenta
a la hora de programar los préximos cursos.

. Metodologia:
La forma en que se imparten los contenidos puede variar mucho de unos profesores a otros.
Por este motivo, la coordinacion y el trabajo en grupo de los miembros del Departamento
resulta fundamental, ya que, al compartir experiencias, se pueden concretar mucho mas
determinados aspectos metodoldgicos. El resultado de todo este trabajo de coordinacion
se deberd plasmar en un reajuste de los métodos sefialados en la Programacién.

o Criterios de evaluacién y sus indicadores de logro:
Al iniciar el curso se deben revisar todos los aspectos relacionados con la evaluacion, de
forma que se respete de forma escrupulosa el derecho de los alumnos a que su rendimiento
sea evaluado conforme a criterios objetivos. Por este motivo, se comprobara la eficacia de
los instrumentos utilizados y se ajustara todo el proceso a los criterios establecidos en esta
Programacion.

. Informe sobre resultados de cada evaluacién:
Al finalizar el trimestre se realizara un analisis cualitativo de los resultados de cada grupoy
de cada nivel. Con él se intentardn detectar los problemas que pueden ocasionar
desviaciones significativas en los porcentajes, respecto a otras materias, entre grupos del
mismo nivel o entre diferentes niveles. Una vez localizadas las causas del problema, se
propondran medidas para evitar y corregir las deficiencias observadas, como reajustar la
distribucién temporal de contenidos, aumentar el grado de coordinacién entre el
profesorado, aplicar de forma homogénea los procedimientos de evaluacidn y los criterios
de calificacion...

Para facilitar el proceso de analisis del desarrollo de la programacion, se seguira el modelo

gue ofrecen estas tablas.

Escala de valoracion:
1- Nada adecuado 2- Poco adecuado 3- Adecuado 4- Muy Adecuado



A. SELECCION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS 1 2 3 4
1. Los principios metodoldgicos establecidos son asumidos por los miembros del
Departamento.
2. Se establecen unos criterios claros y coherentes con la metodologia adoptada, de
seleccion y uso de los recursos didacticos y materiales curriculares.
3. Los criterios de distribucion y utilizacidon de espacios y tiempos son adecuados para
desarrollar el modelo didactico.
4. Se establecen aquellos materiales y recursos didacticos necesarios para que los
alumnos puedan desarrollar el curriculo oficial de Castilla y Ledn.
5. Se asume la innovacién de la metodologia didactica como una linea de mejora
importante.
6. El profesorado tiene autonomia para trabajar con la metodologia didactica que mas
se adapte a su grupo.
SUGERENCIAS DE MEJORA
B. METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS 12 3 4
1. Los principios metodoldgicos establecidos son asumidos por los miembros del
Departamento.
2. Se establecen unos criterios claros y coherentes con la metodologia adoptada, de
seleccion y uso de los recursos didacticos y materiales curriculares.
3. Los criterios de distribucion y utilizacion de espacios y tiempos son adecuados para
desarrollar el modelo didactico.
4. Se establecen aquellos materiales y recursos didacticos necesarios para que los
alumnos puedan desarrollar el curriculo oficial de Castilla y Ledn.
5 Seasume la innovacidn de la metodologia didactica como una linea de mejora
importante.
6 El profesorado tiene autonomia para trabajar con la metodologia didactica que mas
se adapte a su grupo.
7. Contribucién de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima del aula.
8. Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de
centro.
SUGERENCIAS DE MEJORA
C. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO 1 2 3 4
1. Estdn especificados claramente los criterios de evaluacion y sus
indicadores de logro
2. Los criterios de evaluacidon y sus indicadores de logro se califican
atendiendo a factores objetivos que son conocidos por los alumnos.
3. Las técnicas e instrumentos de evaluacién se aplican de forma sistematica
y continua a lo largo de todas las unidades de trabajo.
4, Se utilizard la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion como
agentes evaluadores.
5. Se analizan adecuadamente los resultados de la evaluacién con cada
alumno.
6. Se analizan adecuadamente los resultados de las evaluaciones en el
Departamento.
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de su situacién escolar.

situacién de los alumnos que presentan dificultades de aprendizaje.

7. Hay cauces adecuados para comunicar e informar a los alumnos y familias

8. Se analizan las caracteristicas de los distintos grupos de alumnos y la

SUGERENCIAS DE MEJORA

D. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 1 2 3 4
1. Se atiende a la diversidad de capacidades, intereses y motivaciones de los
alumnos.
2. Se disefian medidas de refuerzo educativo dirigidas a los alumnos cuando
presentan dificultades de aprendizaje.
3. Estan previstas medidas de refuerzo educativo y planes especificos para
aquellos alumnos en funcién de su casuistica.
SUGERENCIAS DE MEJORA
E. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 1 2 3 4
1. Se han introducido en la programacion medidas para estimular el habito
de lectura.
2. Se potencian actividades que mejoren la capacidad de expresion del
alumno.
3. Se ha desarrollado un plan de actividades extraescolares tendentes a
incrementar los conocimientos y aprendizajes del alumno.

SUGERENCIAS DE MEJORA

0. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA DEL AULA Y DE LA PRACTICA

DOCENTE

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacion a momentos del ejercicio

de la docencia como son programacion, desarrollo y evaluacidn.

Como modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacion de la practica docente:

PROGRAMACION DE AULA

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delal0

Observaciones

Los objetivos didacticos se han formulado en funcién de los criterios de
evaluacion evaluables que concretan los indicadores de logro.

La seleccion y temporalizacién de contenidos y actividades ha sido ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las
necesidades e intereses de los alumnos lo mas posible.

Los criterios de evaluacidn, indicadores de logro y forma de evaluacién han sido
claros y conocidos por los alumnos, y han permitido hacer un seguimiento del
progreso de los alumnos.

La programacién de aula se ha realizado en coordinacion con el resto del
profesorado.

DESARROLLO
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INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delal0

Observaciones

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccion sobre el tema para
motivar a los alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una unidad de trabajo/situacion de aprendizaje, se ha expuesto
y justificado el plan de trabajo (importancia, utilidad, etc.), y han sido
informados sobre los criterios de evaluacidn, indicadores de logro y forma de
evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para que siempre
estén orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la adquisicion de las competencias.

La distribucién del tiempo en el aula es adecuada.

La distribucién de espacios en el aula es adecuada.

La seleccion de materiales utilizados en el aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos entienden y que,
en su caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura comprensiva,
como buscar informacién, como redactar y organizar un trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracion conjunta de normas de funcionamiento en el
aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no se ha
alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.

EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delal0

Observaciones

Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la programacion a la situacion
real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e instrumentos
de evaluacion, que han permitido evaluar las competencias.

Los alumnos han contado con herramientas de autocorreccidn, autoevaluacion
y coevaluacion.

Se han disefiado medidas de refuerzo, proporcionando actividades adaptadas a
alumnos con dificultades, o con la materia pendiente del curso anterior, para
superar los criterios de evaluacion de la materia.

Los criterios de calificacidon propuestos han sido ajustados y rigurosos.

Las familias han sido adecuadamente informados sobre el proceso de
evaluacion: criterios de calificacién y promocion, etc.
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ANEXO I: CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA

Los contenidos de caracter transversal son los establecidos en el articulo 10 del Decreto
39/2022 de 29 de septiembre.
El curriculo de las diferentes materias se complementara con los siguientes contenidos
transversales:
= La comprensién lectora.
» Laexpresion oral y escrita.
* La comunicacion audiovisual.
= La competencia digital.
= El emprendimiento social y empresarial.
= El fomento del espiritu critico y cientifico.
» Laeducacién emocional y en valores.
» Llaigualdad de género.
= la creatividad.
= Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.
® La Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respecto de la
diversidad como fuente de riqueza,

Y se fomentaran:

* Laeducacién para la salud.

= Laformacién estética.

® La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable
= Elrespeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

Igualmente, los centros educativos fomentaran la prevencion y resolucién pacifica de
conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como los valores que
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la pluralidad, el respeto a los
derechos humanos y al Estado de derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de
violencia.

Asimismo, garantizaran la transmision al alumnado de los valores y las oportunidades de
la Comunidad de Castilla y Ledn, como una opcidn favorable para su desarrollo personal y
profesional.

Los contenidos transversales se han especificado en los indicadores de logro de la tabla
de evaluacion.
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