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A. REGULACION NORMATIVA

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacién

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacién.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria.

DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

INSTRUCCION de 22 de febrero de 2023, de la Secretaria General, por la que se
establecen orientaciones para la evaluacion y promocién en la Educacidn Primaria, asi como la
evaluacidn, la promociony la titulacidn en la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato,
asi como los documentos oficiales de evaluacién para el curso académico 2022-2023.

B. PROFESORADO

El Departamento de Tecnologia estara compuesto durante el curso 2024-25 por siete
profesores, de los cuales desarrollan su labor docente en Digitalizacion de 42ESO:

Curso | Area Horas | Profesor/a
4°ESO | Digitalizacién | 2 Jonatan Egido Nieto
Total 2

C. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

El avance vertiginoso de la tecnologia en los ultimos afios, especialmente de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, hace que sea necesario ofrecer una respuesta
formativa a la ciudadania actual en este campo, especialmente teniendo en cuenta que la mayor
parte de las funciones que tendra que desempeifiar el alumnado en el futuro va a requerir una
formacién importante en el campo digital.

La materia Digitalizacion pretende dar respuesta a esta necesidad, formando al
alumnado no solo en la adquisicién de los conocimientos sino en la utilizacién de los medios
tecnolégicos de una manera ética, responsable, segura y critica.

Por tanto, esta materia aborda temas que se persiguen dentro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) 2030, como son el consumo responsable, el acceso a una formacion
en condiciones de igualdad o el espiritu critico ante la cantidad ingente de informacion a la que
se puede acceder en el mundo digital.

La materia Digitalizacidon permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacidn secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:



A través del énfasis en el correcto comportamiento en las interacciones digitales y el
respeto por la libertad de expresion, se ayudara a la practica de la tolerancia, a valorar las
diferencias entre hombres y mujeres y a rechazar prejuicios y comportamientos violentos o
sexistas.

El contenido de la materia afianzara y permitira el desarrollo de las competencias
tecnoldgicas que el alumnado ha ido adquiriendo progresivamente durante todo su paso por la
Educacioén Basica.

En este sentido, el requisito de responder a retos tecnoldgicos de forma auténoma para
desarrollar aplicaciones que puedan tener una utilidad social contribuira al fortalecimiento del
espiritu emprendedor y la confianza en si mismo.

El caracter mediatico de determinados contenidos de la materia, que proporcionard
herramientas favorecedoras del desarrollo en el alumnado del espiritu critico imprescindible
para hacer un buen uso de los océanos de informacién de las redes.

La creacidn de contenidos para el mundo digital, que ante la necesidad de llegar a un
publico amplio, incentivara la correcta expresidn tanto en lengua castellana como en cualquier
lengua extranjera en la que se desarrollen dichos contenidos.

La adquisicidn de habitos saludables en su interaccidn en el mundo digital, asi como el
cuidado de su propia seguridad y la de sus datos, fomentado asi el bienestar digital del
alumnado.

Finalmente, el trabajo en imagenes digitales ayudara a apreciar la creacién de
manifestaciones artisticas en este campo y dotard al alumnado de herramientas, para
convertirse ellos mismos en creadores de contenido.

La materia Digitalizacidn contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias clave
gue conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica. La potenciacion y fomento de estrategias de
busqueda y seleccidn de informacidn de forma critica y responsable contribuye a la adquisicidn
de la competencia en comunicacion linglistica.

Competencia plurilingiie. La toma de contacto con iniciativas globales de todo tipo, asi
como la utilizacidn y conocimiento de algln lenguaje de programaciéon guardan relacién con la
competencia plurilinglie, fomentando asi su desarrollo.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. La
competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se ve fomentada
desde diferentes angulos como, por ejemplo, desde los conocimientos necesarios que han
permitido los avances tecnoldgicos presentes en la sociedad actual, o desde el trabajo intenso
en el aula con software con diferentes propdsitos: de edicion de imagenes, hojas de calculo,
aplicacidon de algoritmos para la consecucion de un determinado objetivo, entre otros.



Competencia digital. La competencia digital, como cabria esperar de una materia
llamada Digitalizacién, se trabaja en todas sus dimensiones mediante, por ejemplo, la
realizacion de busquedas en internet con espiritu critico, la gestidon del espacio personal de
aprendizaje, la creacién de contenidos digitales de diversa indole, el uso de plataformas digitales
para comunicarse y colaborar, la valoracién de los riesgos digitales y la adopcién de medidas
para evitarlos o minimizarlos, o el desarrollo de aplicaciones informaticas.

Competencia personal, social y aprender a aprender. La necesidad de resolver los
problemas que guarden relacion con su entorno personal de aprendizaje, el enfoque
colaborativo de muchas de las herramientas digitales que se usan hoy en dia o la preocupacién
por el propio bienestar digital son solo algunos ejemplos en los que esta materia favorece la
adquisicion de la competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana. El ejercicio de una ciudadania digital critica, y el uso ético y
responsable de la tecnologia, son dos aspectos con los que la materia Digitalizacidn contribuye
a alcanzar un grado adecuado de consecuciéon de la competencia ciudadana por parte del
alumnado.

Competencia emprendedora. La creacion y gestion de contenido original que pueda
responder a alguna necesidad personal y/o social, asi como el proceso de ideacién que lleva a
ese contenido, contribuyen a la adquisicion de la competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales. Finalmente, la creacién y edicion
digital de imagenes en un formato de mapa de bits ayuda al desarrollo de la competencia en
conciencia y expresidn culturales.

D. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Fechas de
Criterios de NdGmero Agente evaluador
L Instrumento de desarrollo
evaluacion luacis de b
evaluacion ruebas
Curso 42 ESO sesiones P 8 Heteroev. | Autoev | Coev.
evaluacion
Guia de .
2.1 » 1 sesion 15/09 X
observacion
2.2 Prueba practica | 1 sesion 19/09 X
4.1 Prueba practica 1 sesion 22/09 X X

E. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS
DEL PERFIL DE SALIDA: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar las herramientas e instalaciones informdticas y de comunicacion de uso
cotidiano.



La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos
digitales habituales en el entorno del alumnado, actuando como el principal objetivo de
la misma. El uso extendido de las tecnologias digitales implica que el alumnado debe
adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos
y a la identificacién y resolucidn de problemas técnicos habituales, garantizando el
maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a ellos con una actitud
resiliente. Dotar de autonomia al alumnado en este campo le va a permitir efectuar la
conexién de dispositivos, el mantenimiento de los sistemas operativos, asi como estar
en condiciones de resolver los pequeiios problemas que surjan en el dia a dia digital.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y
a las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el
papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su implicacion
en la sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de
internet, los elementos de distintos sistemas de comunicacion y la incorporacién de las
nuevas tecnologias relativas a la digitalizacién y conexion de objetivos (loT). El avance
del internet de las cosas (loT), en los ultimos afios, hace necesario que este tipo de
tecnologia deba estar muy presente en la materia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos del
Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del dmbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho
gue, progresivamente, va adquiriendo mayor trascendencia. Es indudable que el avance
del mundo digital en nuestra sociedad hace necesaria su inclusién en cualquier proceso
educativo o formativo. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje
permanente en contextos formales, no formales e informales, se hace necesaria la
integracién de recursos digitales en el proceso formativo, asi como la gestion adecuada
del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE) del alumnado
del siglo XXI, que contendra multitud de elementos digitales.

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacién informacional y el
aprovechamiento apropiado de las estrategias de busqueda y tratamiento de la
informacidn, asi como con la generacidon de nuevo conocimiento mediante la edicidn,
programacién y desarrollo de contenidos, empleando aplicaciones digitales. De esta
manera, el alumnado puede desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para
responder a los retos que se presentan en su vida personal, académica y profesional,
respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso, y posibilitando
su aprendizaje permanente. De manera concreta, esta competencia pretende ayudar no
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solo a una adquisicion apropiada de contenidos extraidos de fuentes digitales, sino a la
creacion de contenidos propios como documentos, graficas, imagenes o blogs, y al
respeto, tanto de los derechos de los creadores como al que se debe ejercer en las
comunicaciones del mundo digital.

Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la
comunicacion y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir
experiencias, ideas e informacién de distinta naturaleza haciendo uso de la etiqueta
digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos del
Perfil de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE3,
CCEC4.

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para
cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha interaccién que se
realiza de forma habitual con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicion
a riesgos, amenazas y ataques. Por ello, la presencia cada vez mas constante del ambito
digital en nuestras vidas hace extremadamente importante la adopcién de habitos
saludables en nuestras interacciones digitales. Por eso, el alumnado debe adquirir
habitos que le permitan preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital,
aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que supongan un riesgo para la salud
fisica y mental, y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcién
y evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia pretende poner de relieve la proteccion de los dispositivos y de los
propios datos, y concienciar al alumnado de los problemas que puede generar un
bienestar digital inadecuado, asi como proporcionarle estrategias para actuar ante
posibles amenazas para su seguridad digital y personal. Asimismo, la competencia
engloba tanto aspectos técnicos, relativos a la configuracién de dispositivos, como los
relacionados con la proteccidon de los datos personales. También incide en la gestion
eficaz de la identidad digital del alumnado, abordando el tema del bienestar personal
ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el ciberacoso, la
sextorsion, la dependencia tecnoldgica o el acceso a contenidos inadecuados como la
pornografia o el abuso en el juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos del
Perfil de salida: CCL3, STEMS5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3.



4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden
realizar parar el ejercicio de una ciudadania activa en la red mediante la participacién
proactiva en actividades en linea. Por ello, esta cuarta competencia persigue que el
alumnado conozca diversas opciones en las que poder ejercer, desde un punto de vista
ético y responsable, una ciudadania digital activa. Por ejemplo, desde el punto de vista
del comportamiento hacia otros usuarios de la red, se pone de manifiesto la importancia
gue los medios digitales van adquiriendo en nuestro dia a dia tanto en servicios publicos
como privados (relacién con la Administracién, transacciones econémicas, entre otros)
o la necesidad de un andlisis critico de la informacién que llega por medios digitales. El
conocimiento de estas situaciones, por parte del alumnado, permitira concienciarlo de
la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos, y del impacto eco-social de las
mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interacciéon con usuarios y de
contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato correcto al internauta como
el respeto a las acciones que otras personales realizan y a la autoria de los materiales
ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las acciones
comerciales electrdnicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado
sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas
tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias digitales activos, pero sobre todo
criticos en el uso de la tecnologia. Finalmente, con esta competencia se persigue que el
alumnado reflexione sobre las tecnologias que aparecen dia a dia, asi como el impacto
gue tiene sobre la sociedad la distinta capacidad de acceso a las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos del
Perfil de salida: CP2, CD3, CD4, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3.
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F. METODOLOGIA DIDACTICA

Teniendo en cuenta lo establecido en los articulos 12 y 13, junto a los anexos Il.A y Ill del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn, asi como la guia
metodolégica del centro, incluida en el anexo Il de propuesta curricular del centro; se establece
la siguiente metodologia diddactica para la materia de digitalizacion en 42ESO.

Métodos pedagodgicos

El grado de autonomia del alumnado en el ultimo curso de educacidn secundaria
obligatoria sugiere un estilo de ensefanza integrador (no directivo), con momentos puntuales
y concretos de estilo de ensefianza directivo, en funcién de los contenidos abordados.

Se aplicaran estrategias metodoldgicas que promuevan una ensefianza activa, vivencial
y participativa, mediante un aprendizaje constructivista, haciendo uso de técnicas de
ensefianza como son: el ABP, el aprendizaje basado en problemas/retos, la gamificacién, los
centros de interés, la formulacion de hipdtesis, el debate, etc. Propiciando asi la observacién, el
analisis, la interpretacién, la investigacion, la capacidad creativa, la comprensién, el sentido
critico, la resolucidn de problemas y la aplicacién de los conocimientos adquiridos en diferentes
contenidos, por parte del alumnado, haciendo uso de las TIC como herramientas de trabajo y/o
evaluacion.

Se adaptara el ritmo de aprendizaje, en funcién de las necesidades educativas del
alumnado, mediante modelos abiertos, aplicando el Diseiio Universal para el Aprendizaje
(DUA), en base a sus 3 principios: multiples formas y medios de representacion de la
informacién y los contenidos, multiples formas de accion y expresion de conocimientos y
aprendizajes y multiples modelos de implicacién y participacion en el proceso de aprendizaje.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

e Tipos de agrupamientos: dependiendo de las tareas o retos a realizar, el trabajo
puede ser individual o por agrupamientos: en parejas, grupos pequefios o aula
completa.

e Organizacion de tiempos: las sesiones de ambos grupos transcurren en las
mismas horas, los martes y viernes a 32 hora, de las 10:20 h. alas 11:10 h.

La organizacion de los tiempos de las fases, de cada sesion, son variables en
funcién de los contenidos abordados en la materia.

e Espacios: las aulas de referencia para la asignatura de digitalizacion son:

o Para el grupo no bilinglie, el aula de INF de informatica. En ella podemos
diferenciar tres espacios: El espacio en la zona frontal que es utilizado
para presentaciones y actividades audiovisuales (pizarra digital vy
ordenador del profesor), el espacio central, en el que se ubican los
equipos informaticos (todo estudiante cuenta con un equipo para uso
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individual) y la zona trasera, en la que se dispone de una mesa grande
para otro tipo de actividades (exploracion hardware, tareas reflexivas-
creativas grupales, etc).

o Para el grupo bilinglie, el aula TE2 de informatica. En ella podemos
diferenciar tres espacios: El espacio en la zona frontal que es utilizado
para presentaciones y actividades audiovisuales, el espacio central, en el
gue se ubican los equipos informdticos y la zona trasera, en la que se
dispone de una mesa grande para otro tipo de actividades (exploracion
hardware, tareas reflexivas-creativas grupales, etc).

Se hara uso de otros espacios para el desarrollo tanto de las sesiones del
proyecto significativo como de las actividades complementarias y extraescolares.

G. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

Orden Titulo Sesiones | Fechas
SA 1: Conoce tus dispositivos 12 19/09-03/11
PRIMER TRIMESTRE
SA 2: La Oficina 12 07/11-19/12
SA 3: Conectados 12 22/12-16/02
SEGUNDO TRIMESTRE
SA 4: Falsa Seguridad 8 20/02-15/02
SA 5: BasuScan 10 19/03-03/05
TERCER TRIMESTRE SA 6: Leyendo entre lineas 5 07/05-21/05
SA 7: Digipolis 8 24/05-18/05

15/09 Presentacion de la materia.
16/10 Sesion de seguimiento inicial.
20/12 12 Sesidn de seguimiento.
18/03 22 Sesién de seguimiento.

32 Sesidn de seguimiento.

Sesién de Evaluacion final.

H. CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

Desde la materia Digitalizacién se desarrollard el siguiente proyecto significativo de
Realidad Aumentada, que consistira, a grandes rasgos, en la creacion de unos cédigos QR que
se instalaran en los contenedores de reciclaje distribuidos por los pasillos del centro en el marco
del Programa del Sello Ambiental/Centro Sostenible.

Al proceder a su escaneado, mediante un dispositivo movil, reconducen al usuario a una
interfaz grafica (pudiendo seleccionar el idioma: castellano o inglés) en la que se le informa de
los residuos que pueden ser depositados en ese contenedor, con el objetivo de mejorar el
proceso de reciclaje. También se ofertard una gamificacion para poner a prueba los
conocimientos sobre reciclaje del usuario si asi lo desea.

El proyecto serd presentado por el alumnado de la materia en los grupos de 12ESO. En
la sesidn también se llevara a cabo una practica, para que el alumnado de 12ESO pueda
experimentar el BasuScan en primera persona, mediante las tablets disponibles en el centro.
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El proyecto significativo se desarrollara en conjunto con la materia de Biologia y

Geologia, impartida en el nivel de 12ESO, tanto en seccidn bilinglle como no bilingle;

encargandose de la sesion de presentacion el grupo de Digitalizacion correspondiente, bilinglie

o no bilingle.

Finalizado el proyecto significativo, se realizard una evaluacidn, al objeto de encontrar

posibles propuestas de mejora.

Con este proyecto significativo se busca el desarrollo de las siguientes capacidades:

resolucién colaborativa de problemas, autoestima, autonomia, reflexién y responsabilidad del

alumnado.
. TEMPORALIZACION TIPO DE
TITULO MATERIA/MATERIAS
POR TRIMESTRES APRENDIZAJE
o Biologia y Geolo.
. Interdisciplinar
BASUSCAN Tercer trimestre . 12ESO
Internivelar L
Digitalizacién 42ESO
Evaluacion
Ind. Logro Agrup. Asentes Ev
Actividad Instr. de Ev. J
Heteroev. | Autoev. | Coev.
2.4.2 Selecciona de
manera critica y Clase Bralnstrom'/n.g grupal inicial para Guia de
responsable las tomar decisiones respecto al reto L, X X
R completa observacion
herramientas y planteado.
materiales adecuados.
2.4.1 Crea y reelabora .,
K . Programacion de la plataforma o
contenidos digitales con ]
., Grupos plataformas en la/s que se mostrard , L.
programacion - . o Prueba practica X X
. pequefios | nuestra interfaz grafica.
multiplataforma de L .
X i Creacion de los codigos QR.
manera integrativa.
2.6.1 Utiliza software de . L
. ., Creacién y modificacion de los
edicion y creacidon de i o,
. Grupos formatos de imagen (imagenes, ..
formatos de imagen de o ) ) Prueba practica X X
. pequeiios | video, GIF, etc.) necesarias para la
manera critica, segura y .,
elaboracion del proyecto.
responsable.
2.6.2 Utiliza software de L P
L .. Creacién y modificacion de los
edicion y creacion de Grupos i i , .
. L N formatos de audio necesarias para la Prueba practica X X
audio de manera critica, | pequerios ~,
elaboracion del proyecto.
segura y responsable.
2.7.1 Utiliza espacios
virtuales de .,
s Presentacion X
comunicacion para o,
L » Presentacion del proyecto
compartir informacion Clase . ” .,
. significativo “BasuScan” y sesién
con responsabilidad | completa . .,
) practica. Test de Evaluacion
(Netiqueta) y p q
adaptabilidad al ( ropu-esta € X X X
receptor. mejora)
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TITULO: BasuScan

Contextualizacion

Alumnos 42y 12 ESO del IES ANTONIO MACHADO

Resumen

Instalacion de cédigos QR en las papeleras de reciclaje distribuidas por el centro, al objeto de mejorar el proceso de reciclaje.

Temporalizacion

19/03 — 03/05 (Segundo y Tercer trimestre)

. . — A . Descriptores .
Competencias especificas Criterios de evaluacion Indicadores de Logro p‘ Objetivos de etapa
operativos
El contenido de la materia afianzara y
241 Crea y reelabora permitira el desarrollo de las competencias
2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales | contenidos digitales con tecnoldgicas que el alumnado ha ido adquiriendo
para dispositivos moéviles y web (aplicaciones sencillas y de | programacién multiplataforma progresivamente durante todo su paso por la
productividad, realidad virtual, aumentada y mixta) de forma | de manera integrativa. CD2, CD3, Educacion Basica.
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas CDS5, CE3, o
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos CCEC4 o El' requisito d‘l':‘ responder a retos
digitales de manera creativa, respetando derechos de autor y | 2.4.2 Selecciona de manera tec.nolc?gmos de forma auténoma para.(.:lesarroll.ar
licencias de uso. critica y  responsable  las aplicaciones que puedan tener una utilidad social
herramientas y  materiales contribuird al fortalecimiento del espiritu
2. Configurar el entorno personal de adecuados. emprendedor y la confianza en si mismo.
aprendizaje interactuando - .
P 1€ . .y La creaciéon de contenidos para el
aprovechando los recursos del ambito . X
- . . - . mundo digital, que ante la necesidad de llegar a
digital, para optimizar y gestionar el 2.6.1 Utiliza software de edicion L . R s
. ) un publico amplio, incentivara la correcta
aprendizaje permanente. . . L, y creaciéon de formatos de -
2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de | . . expresion tanto en lengua castellana como en
: . , . imagen de manera critica, segura . .
bits, en diversos formatos, a través del uso creativo de y responsable CCEC4 cualquier lengua extranjera en la que se
herramientas adecuadas, respetando derechos de autor y ' desarrollen dichos contenidos.
licencias. o —
262 UF',I'Za software de edicion El trabajo en imagenes digitales
y creacion de audio de manera ayudara a apreciar la creacion de manifestaciones
critica, segura y responsable. artisticas en este campo y dotard al alumnado de
2.7 |Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y | 2.7.1 Utiliza espacios virtuales de herramientas, para convertirse ellos mismos en
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo, y | comunicacién para compartir CCL3. CD3 creadores de contenido.
publicando y difundiendo informacién y datos, ejerciendo la | informacidon con responsabilidad CPSAA:l CE’3
responsabilidad en redes, y adaptandose a diferentes audiencias | (Netiqueta) y adaptabilidad al ’
con una actitud participativa y respetuosa. receptor.

Contenidos de materia

Contenidos de caracter tranversal

B3 Edicidn y creacidn de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

B5 Edicion y creacion de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de imagen. Formatos de audio.

B6 Comunicacidn y colaboracién en red.

B7 Publicacion y difusion responsable en redes.

Competencia digital

Fomento del espiritu critico y cientifico
Emprendimiento social y empresarial
Comunicacion audiovisual

Creatividad

Formacidn estética

Cooperacion entre iguales

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable




I.  MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

El Centro dispone de varias aulas con numerosos equipos informaticos, lo que permite que todo
el alumnado disponga de un ordenador para su uso individual en todas las sesiones. Ademads, hay
suficientes tabletas para la realizacion de proyectos que soliciten movilidad, asi como equipos

audiovisuales, sensores, etc.

informaticos

Correo electronico

Materiales Recursos
Materiales
Prensa
Impresos elaborados por el . - .
Libros especificos de la materia
departamento
Ordenador: 30 aula INF, 25 aula TE2
. 24 tablets.
Aula virtual ) PFab etsd. ital
Digitales e OneDrive izarras digitales.

Software: sistemas operativos, procesadores de
texto, Hojas de calculo, software de
presentaciones, software de disefio grafico,
plataformas de desarrollo, simuladores, etc.

Medios
audiovisuales y
multimedia

Videos tutoriales

Periddicos digitales, blogs, etc.

Paginas web con diferentes estructuras.
Contenidos audiovisuales.

Bancos de imagenes.

Manipulativos

Antiguos dispositivos digitales obsoletos en desuso.

14



J. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Las actuaciones y actividades extraescolares que el IES Antonio Machado realiza a nivel general son muchas y muy diversas. Se plantean y disefian a
partir de lineas pedagdgicas, prioridades, planes, programas, proyectos u otras circunstancias o situaciones reflejadas en nuestro Proyecto Educativo. Estas
actuaciones y actividades contribuyen al desarrollo de las competencias clave del siguiente modo:

A continuacidn, se concreta la implicacién desde la materia en los diferentes planes, programas y proyectos del centro.

cc1 etz a3 leca |ccts Icp1 lep2 Icp3 ST:M STzEM ST:M ST:M S1;EM (;.D (;D C3D (ZD CSD CPiAA CP:AA CP:AA CP:AA CP:AA (]Z.C (23C (;C (;C CE1/cE2 gE C(iEC C(;EC C(;EC CiEC
é\;::“::::::ifq' X X X | x X X X X | x |x X
Aumenta Machado | X X X X X XX |X X X X XX |[X|X]| X X X X X
ConviTIC X X X | X X X X X | X |X
CRIE Bilinglie X X | X X | X X X X |X X
ﬁ‘i‘:t?r‘:;“ dela x | x X X x| |x x | x | x
Disefio solidario 3D X X X X X |X|X X X X XX |X|X| X | X |X X
EcoMachadianos X X X X |X X X X XX |X|X]| X X
Feria de la Ciencia X X X X X X X X X
First Lego League X X X X X X X X XX |X X X X X X X | X |X X X X X
| x ' Jx 2EAE
:";’t':"n‘:: i‘ie X |x X X x Ix|x x| [x X X | x x | x [ x | x | x
Machado en verde | X X X X |X X X X X | X |X|X X X
m‘sh;:e los X X x| x| x X X [ x x | x | x| x
Olimpiadas JEMTU X X X X X X | X |X X X
Plan de igualdad X X X X |X X X X X | X |X
Recreos inclusivos X X X X | X |X
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Ruta cientifico-
técnica Pais Vasco

Talleres navidefios

Viaje a Londres

Visitas a empresas

Visitas a museos de
|arte

Visitas centros
produccion energia

Visitas medios
comunicacion

Visitas museos
ciencia-tecnologia
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K. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Actividades
complementarias Breve descripcion de la actividad Temporalizacidon | Trimestre | SA
y extraescolares

. Los alumnos participaran de wuna .
Participacion en L . . . Primer
competicion de ciber-seguridad 3 Sesiones . 4
CIBERLIGA o . trimestre
organicida por la Guardia Civil.

El Plan de seguridad y confianza digital en
Participacion en | el ambito educativo contempla entre sus
el concurso de | actuaciones la realizacién y exposicién de

videos PLAN DE | videos de corta duracidn relacionados con 4 Sesion Segundo | 4,5

SEGURIDAD Y la informacién, difusién y promocion del trimestre [y 6
CONFIANZA uso seguro de Internet en los centros
DIGITAL educativos, seguridad, privacidad,

confidencialidad e identidad digital.

Actividades
complementarias Breve descripcion de la actividad Temporalizacidon | Trimestre | SA
y extraescolares

Descripcion del taller. La ciberseguridad
es esencial en el entorno educativo vy
profesional, especialmente para los
estudiantes y profesionales en formacién
en el dmbito tecnoldgico e industrial. La
proteccion de la informacion y la
seguridad de los sistemas son
Charla (s .
Ciberseguridad fundarTme'r.]taIes para el ‘EXItO y la Th 30 min F.’rlmer 4
T T sostenibilidad de cualquier proyecto trimestre
académico o profesional. En este taller,
los estudiantes aprenderan de forma
amena como proceder y protegerse a si
mismo y a los demdas frente a las
amenazas del mundo digital, asi como
hacer un buen uso de las nuevas
tecnologias.

L. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Medidas de refuerzo educativo

Cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo
educativo, que deberan adoptarse en cualquier momento del curso, tan pronto como se
detecten las dificultades (articulo 21.11 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre). El
responsable de establecer dichas medidas sera el profesorado que imparta las materias
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sobre las que se considere que el progreso no es el adecuado, contando con la ayuda del
Departamento de Orientacion.

Planes especificos:

¢ De refuerzo

v Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicaran planes
especificos de refuerzo ajustados al anexo | de la propuesta curricular de la ESO.

v Estos planes de refuerzo se revisaran periddicamente, en diferentes momentos del
curso y, en todo caso, a la finalizacién del mismo.

¢ De enriquecimiento curricular

v Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicara un plan de
enriguecimiento curricular que se ajustara a lo establecido en la propuesta curricular
de la ESO.

v Dicho plan:

o Incorporard conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones
horizontales de contenidos.

o Contemplara la metodologia didactica del aprendizaje basado en proyectos, la
resolucién de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos
y/o el aprendizaje cooperativo.

Adaptaciones curriculares:

e De acceso

v Se indican las modificaciones o provisién de recursos espaciales, materiales,
personales o de comunicacidn que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo
del curriculo.

o Mobiliario adaptado
o Ayudas técnicas y tecnoldgicas
o Materiales curriculares adaptados.

¢ No significativas

V' Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lo requiera.

Tiempos.
Actividades.
Metodologia.

o O O O

Materiales curriculares adaptados.

* Significativas
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V' Se sefialan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lo requiera.

o Competencias especificas.
o Criterios de evaluacion e Indicadores de logro.
o Contenidos.

M. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS
ELEMENTOS

En relacién con las técnicas e instrumentos de evaluacién: Las técnicas a emplear serdn
variadas para facilitar y asegurar la evaluacién integral del alumnado y permitir una valoracién
objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas contextualizadas y realistas; propondrdn
situaciones de aprendizaje y admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacidn:

De observacion De desempeiio De rendimiento
Registro anecddtico Porfolio Prueba practica
Guia de observacién Proyecto Prueba objetiva
Test Presentacién Cuestionario
Trabajo de investigacién

La entrega de tareas sera flexible, dejando para la entrega sin penalizacién una semana desde
la fecha fijada y después de trascurrir la semana, cada dia natural de retraso tendra una
penalizacién de 1 punto.

En relacion con los momentos de evaluacion:

= La evaluacién sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de
una evaluacién inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la
situacion de aprendizaje.

= Las técnicas e instrumentos deberdan aplicarse de forma sistematica y continua a lo
largo de todo el proceso educativo.

En relacidn con los agentes evaluadores:

= Se utilizard la heteroevaluacion (H), la autoevaluacion(A) y la coevaluacién(C).

= A continuacidn, se determina el tipo de evaluacién que se aplicara segun los agentes
evaluadores, vinculandolo a cada instrumento de evaluacion, segun los criterios de
evaluacion e indicadores de logro que evaluan.

Procedimiento para evaluar a alumnos en los que no se le puede aplicar el procedimiento
ordinario por faltas de asistencia

Del mismo modo, en las programaciones didacticas se establecera el procedimiento para
evaluar a aquellos alumnos que hayan sido apercibidos en tres ocasiones por acumulacién de
faltas de asistencia, ante la imposibilidad de ser evaluados segun el procedimiento ordinario.
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Podran realizarse pruebas parciales o globales, orales o escritas, asi como plantear la realizacidn
de actividades de diversa naturaleza (proyectos, ejercicios, presentaciones...) que hayan sido
propuestas con caracter ordinario u otras que se consideren oportunas, a criterio del profesor/a
y teniendo en cuenta el perfil del alumno/a. De dichas pruebas y/o actividades se obtendra la
informacién necesaria para evaluar los criterios de evaluacion correspondientes. Sin embargo,
no se podran evaluar los criterios que utilicen como instrumento de evaluacion la observacion
en clase o aquellos en que los agentes evaluadores sean diferentes al profesor/a (coevaluacion).
Por ello, los alumnos/as que se encuentren en esta situacidn, obtendrdn una calificacién
maxima ajustada a los criterios evaluados, ya que algunos de ellos estaran calificados con un
cero. En cualquier caso, el alumno/a debera seguir asistiendo a clase y realizar todas las tareas
propuestas, ya que se podria considerar, en funcién de diversos factores, la valoracién de sus
aprendizajes por via ordinaria.

Para aquellos alumnos que lleguen a esta situacién, ademas de aquello que estipule la profesora
(actividades o prueba objetiva), deberdn entregar las tareas que se consideren de entre las
realizadas por el resto de sus compafieros durante el curso. La forma de calificacidn la
establecera la profesora de la materia en funcién de los criterios de evaluacion.

A continuacion, se detallan las situaciones de aprendizaje para los distintos trimestres, junto
con los criterios de evaluacion e indicadores de logro, asi como los contenidos con los gue se
asocian, los criterios de calificacion, los instrumentos v los agentes evaluadores.

El presente documento es meramente orientativo, siendo susceptible de variaciones a lo largo
del curso escolar, al tratarse de un documento vivo.
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PRIMER TRIMESTRE

¢QUE EVALUAR? icOMO? ¢CON QUE? ¢QUIEN?
SITUACION DE T
APRENDIZAJE ) . AGENTES EVALUADORES
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS CONTENIDOS INDICADORES DE LOGRO CRIT.EV. INSTR. DE  PESO
TRANSVERSALES (%) EV. IL% |HETEROEV IAUTOEV |COEV
1.3.1 Analiza componentes |
L .. [funciones de los dispositivos Prueba 60 X X
1.3 Identificar y resolver problemas técnicos|Al. Arquitectura de| Expresion oraly escrita digitales objetiva
sencillos analizando componentes y funciones delordenadores y otros
los dispositivos digitales, evaluando las|dispositivos digitales: Respeto mutuo -
soluciones de manera critica y reformulando ellelementos, montaje, !
procedimiento, en caso necesario. (STEM1, CD4,/configuracién y resolucién| Fomento del espiritu e
CDS5, CPSAAL, CPSAAS, CE1, CE3) de problemas. critico y cientifico |2, Resuelve problemas técnicos Registro
sencillos identificados, teniendo en L. 40 X X
SA1 . : anecdoético
cuenta acciones correctivas.
CONOCE TUS
DISPOSITIVOS
Competencia digital ; ; Registro
KNOW YOUR 1.2.1 Instala sistemas operativos. anecdético 50 X
DEVICES
Tecnologias de la
1.2 Instalar y mantener sistemas operativos|A2. Sistemas operativos: Info.rma!c’lon yla 1.2.2 Realiza labores de .
. e 2 X L. ) .. | Comunicacion, y su uso . . Registro
configurando sus caracteristicas en funcidn definstalacion y configuracion| —, bl mantenimiento de sistemas| 5,1 anecdético 20 X X
sus necesidades personales. (CD4) de usuario eticoy responsable operativos.
Educacion para la salud, i .
incluida la afectivo-  |1-2:3 Configura las caracteristicas de Guia de
sexual. sistemas operativos en funcién de sus observacion 30 X X
necesidades personales
SA2 2.3 Crear y editar a un nivel avanzado B2 Edicic o d Tecnologias de la Prueh
documentos de texto y hojas de célculo, .|C|on y creaC|or.1 ”e Informaciony la 2.3.1 Utiliza procesadores de texto de| rlue. a
. ! . . contenidos: edicion L, - . practica
LA OFICINA  |seleccionando las herramientas mas apropiadas Comunicacion, y su uso |[manera critica para crear y editar| 51 50 X X
. avanzada de textos y de| . i Valorando la
para crear contenidos y respetando derechos de hojas de calculo ético y responsable  [documentos a nivel avanzado. ortografia
THE OFFICE  [autor y licencias. (STEM4, CD2, CCEC4) ’

21



Educacién para la
sostenibilidad y el

2.3.2 Utiliza hojas de calculo de

consumo responsable - ) Prueba
manera critica para crear y editar] practica 50
Fomento del espiritu documentos a nivel avanzado.
critico y cientifico
2.1.1 Gestiona el aprendizaje en el Guia de
Competencia digital  [smbito digital. observacion 50
2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje|B. Digitalizacién del entorno Tecnologias de la 77
mediante la integracion de recursos digitales de|personal de aprendizaje. Informaciény la 2.1.2 Configura su entorno personal !
manera auténoma. (CD2, CPSAA1, CPSAAS) Comunicacién, y suuso [de  aprendizaje = mediante la Guia de
ético y responsable [integracion de recursos digitales de R 50 X
manera auténoma.
2.2.1 Trabaja la informacién en
funcion de  sus  necesidades
CRITERIOS 2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacién en (bﬂsgueda, seleccion y archivo) obi:t{:adc?én 60
o funcion de sus necesidades haciendo uso de las Competencia digital mediante las herramlen.tas- del
EVALUACION herramientas del entorno personal de[B1. Bisqueda, seleccidn vy, entorno personal de aprendizaje. o
TRANSVERSALES aprendizaje con sentido critico y siguiendolfarchivo de informacidn. Fomento del espiritu ¢
A LA MATERIA [normas basicas de seguridad en la red. (CCL3, critico y cientifico 2.2.3 Mantiene un sentido critico,
CD1, CPSAA4) responsable y seguro en la red. Guia de 40
Netiqueta/Bienestar digital. observacion
2.5.1 Crea un blog personal que Prueba
2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las Competendia digital gestiona de manera critica | practica i «
herramientas adecuadas para generar contenido| . blicacis P J responsable. Valorando la
de modo creativo, gestionando  sus| y ,pu cacion L ortografia
configuraciones, su privacidad y posibilidad de g Ia. web..I:Zdlaon d.e bl.ogs, Comlfmc.aaon 5,1
uso compartido, y respetando los derechos de configuracion %e privacidad audiovisual ) 55 G T T 6 e [
autor y licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3,yuso compartido. Creatividad el blog seleccionando y creando Portfolio 80 "

CCEC4)

materiales adecuados.
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SEGUNDO TRIMESTRE

¢QUE EVALUAR? ¢éCOMO? [ ¢CON QUE? ¢QUIEN?
SITUACION DE
APRENDIZAJE CONTENIDOS CRIT.EV.| INSTR. DE AGENTES EVALUADORES
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS INDICADORES DE LOGRO %
TRANSVERSALES (%) EV. HETEROEV |AUTOEV |COEV
1.1.1 Conecta un sistema de
comunicacion
. . s . Prueba |50 X X
. - . Competencia digital |aldambrica/inaldmbrica local con L.
1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar|[A3  Sistemas de comunicacién el actitud proactiva practica
redes locales apllcendo los co-noumlentoslnternet. Dispositivos de red vy Tecnologias de la
y procesos asociados a sistemas deffuncionamiento. Procedimiento del L 2,6
. . R L . . . ;. Informaciény la
comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con|configuracién de una red doméstica v L ) )
. . L . . L Comunicacion, ysuuso [1.1.2 Gestiona un sistema de
una actitud proactiva. (STEM2, CD4) conexidn de dispositivos. . o=
ético y responsable  |comunicacion Prueba
‘ o 14 . e 50 X X
aldmbrica/inaldmbrica local con practica
SA3 actitud proactiva.
CONECTADOS
1.4.1 Configura dispositivos 10T |
CONNECTED \Wearables para la medicién, envio Prueba 70
o X X
Competencia digital  |Y refcepcic')n de informacion a través practica
1.4 Configurar y conectar dispositivos loT yA4 DI it tad de internet.
Wearables, midiendo, mandando v Ispositivos . confe’c ados Tecnologias de la
o ) . ) (loT+Wearables).  Configuracién - 2,6
recibiendo informacién a través de i6n de di it Informaciony la
conexion de dispositivos. .
Internet. (CD1, CD5, CCEC4) Coln'Tumcaaon,ysu Uso |1 42 Conecta dispositivos IoT y,
ético y responsable Wearables para la medicion, enviol Guia de 30 X X
y recepcion de informacion a través| observacion
de internet.
SAd 3.2.1 Lleva a cabo labores de
3.2 Configurar y actualizar, contrasefias,|C1 Seguridad de dispositivos. Medidas| Expresion oraly escrita configuracion y/o actualizacion de
FALSA sistemas operativos y antivirus de formalpreventivas y correctivas para hacer| sus contrasefias, sistemas 26 Prueba 100
SEGURIDAD |periédica en los distintos dispositivosifrente a riesgos, amenazas y ataques a| Competencia digital |operativos y  antivirus  para ’ objetiva X X
digitales de uso habitual. (CD4) dispositivos. garantizar la seguridad de los|
FAKE SECURITY dispositivos digitales.
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3.1 Proteger los datos personales, I3

C2 Seguridad y proteccién de datos.

Competencia digital

3.1.1 Protege sus datos personales

! - y huella digital configurando Ia Prueba
reputacién y las huellas digitales generadas|identidad, reputacion digital, . L. 70
¥ . o . . ; privacidad de manera adecuada en practica
en Internet, configurando las condiciones|privacidad y huella digital. Medidas|  Tecnologias de la disti i0s virtual
de privacidad de las redes sociales y|preventivas en la configuracién de Informacioény la Istintos espacios virtuales. 26
espacios virtuales de trabajo. (STEMS5,redes sociales y la gestién de| Comunicacién, ysuuso |3.1.2 Gestiona su identidad virtual Guia de
CD1, CD4, CPSAA2) identidades virtuales. ético y responsable  |4e manera ética. observacion 30
Educacién emocional y
en valores 3.3.1 Identifica las amenazas en la Prueba
. . . red. objetiva >0 X
3.3 lIdentificar y saber reaccionar ante|C3 Seguridad en la salud fisicay mental| Igualdad de género
situaciones que representan una amenaza Riesgos y amenazas al bienestar
en la red, escogiendo la mejor soluciénjpersonal. Opciones de respuesta y| Educacion para la salud,
entre diversas opciones, desarrollandopracticas de uso saludable. Situaciones| ~ incluida la afectivo-
practicas saludables y seguras, y valorando|de violencia y de riesgo en la red sexual 51
el bienestar fisico y mental, tanto personal|(ciberacoso, sextorsién, acceso a 3.3.2 Reacciona de manera 3
como colectivo. (CCL3, STEMS5, CD4,|contenidos inadecuados, dependencia Educacién para la adecuada para salvaguardar su Guia d?, 50
CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3) tecnoldgica, etc.). convivencia escolar  fintegridad fisica y mental. observacion
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza
. o o Competencia digital 2.1.1 Gestiona el aprendizaje en el Guia de 50
2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito ambito digital. observacion
digital, configurando el entorno personal L .
de aprendizaje mediante la integracion de 2> DEEIEEEED Gl Emisme PErmee, Tecnologias de la 7,7
p J g o ) ,
recursos digitales de manera auténoma. e s e, Info.rmafcllon Y 2.1.2 Configura su entorno
(CD2, CPSAA1, CPSAAS) Co’rrTunlcauon, ysuuso personal de aprendizaje mediante Guia de
CRITERIOS GOV S la integracion de recursos digitales observacion >0 X
DE de manera auténoma.
EVALUACION 2.2.1 Trabaja la informacién en
TRANSVERSALES . . funcion de sus necesidades
A LA MATERIA [2.2 Buscar, seleccionar y archivar 3 =, i Guia de
informacidn en funcién de sus necesidades o (blsqueda, seleccin y archivo) observacion 60
haciendo uso de las herramientas del ) B ) Competencia digital  |mediante las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con/>L: BUSQ_UIGda’ seleccion y archivo de ~ lentorno personal de aprendizaje. 7.7
sentido critico y siguiendo normas bésicas'nformac'on' Fon)gnto d?' es,’p.lrltu
de seguridad en la red. (CCL3, CD1, critico y cientifico  |2.2.3 Mantiene un sentido critico, -
responsable y seguro en la red. 40

CPSAA4)

Netiqueta/Bienestar digital.

observacion
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2.5.1 Crea un blog personal que Prueba

2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionandol . . e acti

y.g 2 Competencia digital |gestiona de manera critica 'y practica 20 X X
las herramientas adecuadas para generar bl Valorando la
contenido de modo creativo, gestionando|B4. Creacién y publicacién en la web. responsable. ortografia

Comunicacion
audiovisual

sus configuraciones, su privacidad ylEdici6n de blogs, configuracién dei
posibilidad de uso compartido, ylprivacidad y uso compartido.

respetando los derechos de autor vy
licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3, CCEC4)

51

2.5.2 Genera contenido creativo
Creatividad para el blog seleccionando y Portfolio |80 X X
creando materiales adecuados.

TERCER TRIMESTRE ‘
¢QUE EVALUAR? ¢éCOMO? | ¢CON QUE? ¢QUIEN?
Situacion de
izai AGENTES EVALUADORES
Aprendizaje CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS v INDICADORES DE LOGRO | CRIT-EV-| INSTR.DE |
TRANSVERSALES (PESO) EV. HETEROEV |AUTOEV |COEV

) 2.4.1 Crea y  reelabora
2.4 Crear, programar, integrar vy reelaborar contenidos digitales con

conFenif:ios digitalgs para dispositivos. rpéviles y web B3 Edicion 'y creacién de| Competencia digital programacién multiplataforma Proyecto 80 X X
(aplicaciones sencillas y de productividad, realidadcontenidos: ~ aplicaciones  de de manera integrativa

virtual, aumentada y mixta) de forma individual ofproductividad, desarrollo de| Fomento del espiritu '
colectiva, seleccionando las herramientas madsjaplicaciones  sencillas  para| critico y cientifico 7,7
apropiadas para generar nuevo conocimiento Yy|dispositivos moviles y web,
contenidos digitales de manera creativa, respetando|realidad virtual, aumentada y| Emprendimiento

2.4.2 Selecciona de manera

derechos de autor y licencias de uso. (CD2, CD3,|mixta. social y empresarial |cMt@ oy responsable ) las Proyecto |20 X
CD5, CE3, CCEC4) herramientas y  materiales
SA5 adecuados.
BASUSCAN
2.6.1 Utiliza software de edicién
y creacion de formatos de p ¢ 50
Comunicacién imagen de manera critica, segura royecto X X
2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en forma de|B5 Edicién y creacién de audiovisual y responsable.
mapas de bits, en diversos formatos, a través del uso|contenidos: edicién digital de 51
creativo de herramientas adecuadas, respetando/imagen. Formatos de imagen. Creatividad !
derechos de autor y licencias. (CCEC4) Formatos de audio. ) 6.2 Utiliza software de edicién

Formacién estética ., R
y creaciéon de audio de manera Proyecto |50 X X

critica, segura y responsable.
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i . L, Cooperacién entre
2.7 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion iguales
y plataformas de aprendizaje colaborativo,[B6 Comunicacidn y colaboracion 2.7.1 Utiliza espacios virtuales de
compartiendo, y publicando vy difundiendolen red. Tecnologias de la comunicaciéon para compartir|
informacion y datos, ejerciendo la responsabilidad en Informacién y la informacion con responsabilidad| 7,7 Proyecto [100 X X X
redes, y adaptandose a diferentes audiencias con unalB7  Publicacién y  difusién Comunicacién. v su (Netiqueta) y adaptabilidad al
actitud participativa y respetuosa. (CCL3, CD3,|responsable en redes. Uso ético Y receptor.
CPSAA1, CE3) y
responsable
4.1.1 Utiliza de manera ética los|
datos y herramientas digitales en Pr’ue!)a 20 X
practica
o la red.
Competencia digital
4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y|D1 Interactividad en la red: Educacién para la
respetando la privacidad y las licencias de uso vyllibertad de expresion, etiqueta - 4.1.2 Aplica las normas de Prueba
propiedad intelectual en la  comunicacion,(digital, propiedad intelectual v sostenibilidad y el Netiqueta en la red. >1 practica 40 X X
SA6 colaboracién y participacién activa en la red. (CD3,/licencias de uso. consumo responsable
LEYENDO ENTRE cCl, Ce1) Fomento del espiritu
LINEAS critico y cientifico [4.1.3 Respeta las licencias de Prueba 0 « X
propiedad intelectual en la red. practica
READING
BETWEEN THE
LINES | " . | ) eacil Expresiénoraly  |4.3.1 Entiende las posibilidades Prueb
) lbertod de expresion aue suponen Ios mediogD? _Educacion  medidtical  escrta lque nos brindan e actulidad orictica |90 ¥
digitales conectados, analizando de forma critica los perlodlsr.‘no d'g'tal_’ b.logosfera, L, los medios digitales conectados.
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en es,trateg|as comunicativas .y uso ComL{mc'aaon 51
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad,c”t'codoIe la red. ngra;n;entas audiovisual _ N
sesgos y caducidad. (CD4, CPSAA1, CPSAAS, CC1, ?rzfdesetectar noticias falsas y - _ 4.3..2.AnaI|za de manera crltlc.a’y Prueba
cc3) . Educaciéon emocional yfobjetiva la informacién objetiva 60 X X
en valores disponible en la red.
) e . 4.2.1 Reconoce las aportaciones
4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias?;Vigsztm;z;“;im'Z'r‘:‘tralti'r‘]'::: de las tecnologias digitales a la Prueba 30 «
k1 ones e obevony oo 608 sy e Compsan gl SO gestin | e
pago digital y criptomonedas), siendo consciente de la oficiales. o i 7,7
DIGIPOLIS |brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de . . ErT1prend|m|ent(? 4.2.2 Reconoce las aportaciones
dichas tecnologias para diversos colectivos. (CPSAAE’:,:,Mt Cor:}er.culn ?Ieammc;: socialy empresarial |y |55 tecnologfas digitales a la Prueba |, .
CC2, CC3, CC4) acturas ) igitales, formas de sociedad en el comercio practica
pago y criptomonedas. olectronico.
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4.2.3 Es consciente de la brecha

Trabajo de

digital en la sociedad actual . .. |40 X
investigacion
(ODS).
D5 Etica en el uso de datos vy ., 4.5.1 Analiza la
4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de|herramientas digitales: Educacién para la o -
’ 8 sostenibilidad y el  |necesidad/beneficio  de  un
un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las|inteligencia  artificial, sesgos :
o . o & ’ 893 consumo responsable [desarrollo  eco-social de las Trabajo de
tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios dejalgoritmicos e  ideoldgicos, tecnologias digitales en base a 51 investigacion 100 X
accesibilidad, sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2,lobsolescencia programada, - o & & . €
., . Emprendimiento [criterios  de:  accesibilidad,
CC3, CE1) soberania tecnoldgica V| . .
digitalizacién sostenible. social y empresarial |sostenibilidad e impacto.
4.4.1 Investiga el uso |
aprovechamiento de diversas
_ Educacién parala [plataformas  de iniciativas Trabajo de
4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las| D6 Activi linea: sostenibilidad y el |ciudadanas: economia investigacion 50 X
tecnologias digitales para diversos usos colectivos, lataf ¢ |V|smod en. . .lm.aa. consumo responsable |.oaborativa v
conociendo la actividad de plataformas de iniciativas, p. a(tja (;)rmas € |n|C|at|v’a cibervoluntariado
ciudadanas, economia colaborativa,c"‘: Z ant:?, b Iecino.n:jla Emprendimiento : 5,1
cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de colaborativa y cibervoluntariado social v empresarial
comunidades de hardware yemp i
software y hardware libres. (CP2, CD3, CPSAAl’Zoftware libres Y 4.4.2 Inve'f:tlga el u.so Y
CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3) : Educacién emocional yaprovechamlento de diversas .Trab:.ajo de 50 "
en valores plataformas de desarrollo de investigacion
software y hardware libre.
Competencia digital [2.1.1 Gestiona el aprendizaje en Guia de
el ambito digital. observacion
2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, Tecnologias de la
configurando el entorno personal de aprendizaje|B. Digitalizacién del entorno Informacion y la - 77
mediante la integracién de recursos digitales de|personal de aprendizaje. S 2.1.2 Configura su entorno|  *
manera auténoma. (CD2, CPSAAL, CPSAAS) 2COM VS lpersonal  de  aprendizaje i
uso éticoy . . L. Guia de
mediante la integracién de -, X
responsable - observacién
CRITERIOS recursos digitales de manera
DE auténoma.
EVALUACION 2.2.1 Trabaja la informacion en
TRANSVERSALES funcion de sus necesidades
A LA MATERIA (busqueda, seleccion y archivo) Guia de 60
2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacion en Competencia digital mediante las herramientas del observacién
funcion de sus necesidades haciendo uso de las| B1. Blsqueda. seleccion P J entorno personal de
herramientas del entorno personal de aprendizaje|” " . fleh,  EE Y .. aprendizaje 7,7
con sentido critico y siguiendo normas basicas dearCh'V0 d Ml T, EED A Gl :
seguridad en la red. (CCL3, CD1, CPSAA4) criticoy cientifico .23 Mantiene un  sentido
! ! critico, responsable y seguro en Guia de 40
la red. Netiqueta/Bienestar observacion
digital.

27



2.5.1 Crea un blog personal que Pr’ueF)a

2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las Competencia digital |[gestiona de manera critica vy practica |, X X

herramientas adecuadas para generar contenido de[B4. Creacién y publicacién en la responsable. Valorandg la

modo creativo, gestionando sus configuraciones, sufweb.  Edicion de  blogs|  Comunicacién ortografia

privacidad y posibilidad de uso compartido, vylconfiguracién de privacidad vy, audiovisual >1

respetando los derechos de autor y licencias. (CCL3,juso compartido. 2.5.2 Genera contenido creativo

CD1, CD2, CD3, CCEC4) Creatividad para el blog seleccionando vy Portfolio |80 X X
creando materiales adecuados.

La materia sera calificada de forma continua, teniendo en cuenta todas las anotaciones realizadas durante el curso, si bien se tendra en cuenta
la evolucidn positiva del alumno en la valoracion de los diferentes criterios de evaluacidn. Los instrumentos de evaluacion empleados permitiran
tener siempre una calificacidn global actualizada, que se calculard con una media ponderada de los criterios de evaluacién, con los pesos que se
han detallado en la anterior tabla.

Para superar la materia sera necesario obtener una media ponderada de los criterios de evaluacién superior o igual a 5 puntos.

Si no se da esta circunstancia, se debera realizar en el Ultimo trimestre de curso un plan de refuerzo para recuperar los criterios de evaluacién
no superados. Dicho plan de refuerzo podra incluir, ademas de las actividades, una prueba objetiva. Para superar la materia en la evaluacién final
sera necesario obtener, tras las anotaciones correspondientes al plan de refuerzo, una media ponderada superior o igual a 5 puntos.
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N. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

El Departamento de Tecnologia valorara de forma sistematica en las reuniones de
Departamento o en cualquier otro momento puntual, el grado de desarrollo y adecuacion al
alumnado de diversos aspectos de la programacion:

Materiales, recursos didacticos y temporalizacién:

Durante el curso y por niveles, se intentaran corregir las desviaciones que se producen
respecto a las previsiones iniciales. Asi mismo, se estudiaran las posibles causas (incidencia
de festivos, caracteristicas de los grupos, influencia del profesor...) y se tendrdn en cuenta
a la hora de programar los préximos cursos.

— Metodologia:

La forma en que se imparten los contenidos puede variar mucho de unos profesores a otros.
Por este motivo, la coordinacion y el trabajo en grupo de los miembros del Departamento
resulta fundamental, ya que, al compartir experiencias, se pueden concretar mucho mas
determinados aspectos metodoldgicos. El resultado de todo este trabajo de coordinacion
se deberd plasmar en un reajuste de los métodos sefialados en la Programacion.

— Criterios de evaluacion y sus indicadores de logro:

Al iniciar el curso se deben revisar todos los aspectos relacionados con la evaluacién, de
forma que se respete de forma escrupulosa el derecho de los alumnos a que su rendimiento
sea evaluado conforme a criterios objetivos. Por este motivo, se comprobarad la eficacia de
los instrumentos utilizados y se ajustara todo el proceso a los criterios establecidos en esta
Programacion.

— Informe sobre resultados de cada evaluacion:

Al finalizar el trimestre se realizara un analisis cualitativo de los resultados de cada grupo y
de cada nivel. Con él se intentardn detectar los problemas que pueden ocasionar
desviaciones significativas en los porcentajes, respecto a otras materias, entre grupos del
mismo nivel o entre diferentes niveles. Una vez localizadas las causas del problema, se
propondran medidas para evitar y corregir las deficiencias observadas, como reajustar la
distribucién temporal de contenidos, aumentar el grado de coordinaciéon entre el
profesorado, aplicar de forma homogénea los procedimientos de evaluacidn y los criterios
de calificacion...
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Para facilitar el proceso de analisis del desarrollo de la programacion, se seguira el modelo

que ofrecen estas tablas:

Escala de valoracion:

1- Nada adecuado 2- Poco adecuado 3- Adecuado 4- Muy Adecuado
A. SELECCION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS 1 2 3 4
1 Los principios metodoldgicos establecidos son asumidos por los miembros del
" Departamento.
) Se establecen unos criterios claros y coherentes con la metodologia adoptada, de
" seleccidn y uso de los recursos didacticos y materiales curriculares.
3 Los criterios de distribucidn y utilizacion de espacios y tiempos son adecuados
" para desarrollar el modelo didactico.
4 Se establecen aquellos materiales y recursos didacticos necesarios para que los
" alumnos puedan desarrollar el curriculo oficial de Castilla y Ledn.
5 Se asume la innovacion de la metodologia didactica como una linea de mejora
" importante.
6 El profesorado tiene autonomia para trabajar con la metodologia didactica que
" mas se adapte a su grupo.
SUGERENCIAS DE MEJORA
B. METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS 1 2 3 4

1.

8.

Los principios metodoldgicos establecidos son asumidos por los miembros del
Departamento.

Se establecen unos criterios claros y coherentes con la metodologia adoptada, de

seleccién y uso de los recursos didacticos y materiales curriculares.

Los criterios de distribucidn y utilizacion de espacios y tiempos son adecuados
para desarrollar el modelo didactico.

Se establecen aquellos materiales y recursos didacticos necesarios para que los
alumnos puedan desarrollar el curriculo oficial de Castilla y Ledn.

Se asume la innovacién de la metodologia didactica como una linea de mejora
importante.

El profesorado tiene autonomia para trabajar con la metodologia didactica que
mas se adapte a su grupo.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima del
aula.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de
centro.

SUGERENCIAS DE MEJORA
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C. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO 1 2 3 4

1. Estan especificados claramente los criterios de evaluacidn y sus indicadores de logro

2. Los criterios de evaluacién y sus indicadores de logro se califican atendiendo a
factores objetivos que son conocidos por los alumnos.

3. Lastécnicas e instrumentos de evaluacion se aplican de forma sistematica y continua
a lo largo de todas las unidades de trabajo.

4. Se utilizara la heteroevaluacidn, la autoevaluacion y la coevaluacién como agentes
evaluadores.

5. Seanalizan adecuadamente los resultados de la evaluacién con cada alumno.
Se analizan adecuadamente los resultados de las evaluaciones en el Departamento.

7. Hay cauces adecuados para comunicar e informar a los alumnos y familias de su
situacion escolar.

8. Se analizan las caracteristicas de los distintos grupos de alumnos vy la situacién de
los alumnos que presentan dificultades de aprendizaje.

SUGERENCIAS DE MEJORA

D. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 1 2 3 4

1. Se atiende a la diversidad de capacidades, intereses y motivaciones de los alumnos.

2. Sedisefian medidas de refuerzo educativo dirigidas a los alumnos cuando presentan
dificultades de aprendizaje.

3. Estan previstas medidas de refuerzo educativo y planes especificos para aquellos
alumnos en funcidn de su casuistica.

SUGERENCIAS DE MEJORA

E. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 1 2 3 4
1. Se hanintroducido en la programacion medidas para estimular el habito de

2. Se potencian actividades que mejoren la capacidad de expresidon del alumno.

3. Se hadesarrollado un plan de actividades extraescolares tendentes a incrementar
los conocimientos y aprendizajes del alumno.

SUGERENCIAS DE MEJORA

O. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA DEL AULA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE

La evaluacién de la practica docente debe enfocarse al menos con relacion a momentos del ejercicio
de la docencia como son programacion, desarrollo y evaluacion.

Como modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacidn de la practica docente:

31



PROGRAMACION DE AULA

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delal0

Observaciones

Los objetivos didacticos se han formulado en funcion de los criterios de
evaluacion evaluables que concretan los indicadores de logro.

La seleccién y temporalizacion de contenidos y actividades ha sido
ajustada.

La programacidn ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse
a las necesidades e intereses de los alumnos lo mas posible.

Los criterios de evaluacion, indicadores de logro y forma de evaluacion
han sido claros y conocidos por los alumnos, y han permitido hacer un
seguimiento del progreso de los alumnos.

La programacion de aula se ha realizado en coordinacién con el resto del
profesorado.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delal0

Observaciones

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccion sobre el tema
para motivar a los alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una unidad de trabajo/situacién de aprendizaje, se ha
expuesto vy justificado el plan de trabajo (importancia, utilidad, etc.), y
han sido informados sobre los criterios de evaluacion, indicadores de
logro y forma de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para que
siempre estén orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la adquisicion de las competencias.

La distribucidn del tiempo en el aula es adecuada.

La distribucidn de espacios en el aula es adecuada.

La seleccion de materiales utilizados en el aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos entienden y
que, en su caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, como buscar informacidn, como redactar y organizar un
trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracién conjunta de normas de funcionamiento en
el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no se ha
alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.

EVALUACION
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INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delal0

Observaciones

Se ha realizado una evaluacién inicial para ajustar la programacién a la
situacion real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e
instrumentos de evaluacion, que han permitido evaluar las competencias.

Los alumnos han contado con herramientas de autocorreccion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Se han disefiado medidas de refuerzo, proporcionando actividades
adaptadas a alumnos con dificultades, o con la materia pendiente del curso
anterior, para superar los criterios de evaluacion de la materia.

Los criterios de calificacion propuestos han sido ajustados y rigurosos.

Las familias han sido adecuadamente informados sobre el proceso de
evaluacion: criterios de calificaciéon y promocion, etc.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE DIGITALIZACION DE 42 DE ESO

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacidn.

Al

A.2.
A.3.

AA4.

Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje,
configuracion y resolucién de problemas.

Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracidn y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.

B.2.

B.3.

B.4.

B.5.

B.6.
B.7.

Busqueda, seleccién y archivo de informacion.

Edicion y creacidn de contenidos: edicidon avanzada de textos y de hojas de calculo.
Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y
mixta.

Creacion y publicacién en la web. Ediciéon de blogs, configuracion de privacidad y uso
compartido.

Edicién y creacién de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de imagen.
Formatos de audio.

Comunicacién y colaboracién en red.

Publicacion y difusion responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

C.1.

C.2.

C.3.

Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccion de datos. Identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion de identidades
virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones
de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsidn, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

D. Ciudadania digital critica.

D.1.

D.2.

D.3.

D.4.
D.5.

Interactividad en la red: libertad de expresidn, etiqueta digital, propiedad intelectual y
licencias de uso.

Educacidn mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales.

-Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos
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e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolodgica y digitalizacion
sostenible.

D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia colaborativa y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

ANEXO Il. CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprensién lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacidén audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacion estética.
CT14. La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
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